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RESUMEN
El presente trabajo de investigaci&oacute;n tiene como finalidad encontrar
conclusiones del &iquest;por qu&eacute;? ni&ntilde;os entre 3 y 5 a&ntilde;os utilizan un lenguaje
soez, lo que complica el desarrollo de sus valores positivos, por esta
raz&oacute;n se ha dise&ntilde;ado y elaborado una aplicaci&oacute;n interactiva que ser&aacute; de
utilidad en procesos de aprendizaje como: la pronunciaci&oacute;n, agilidad
mental, interpretaci&oacute;n y observaci&oacute;n. Con este material did&aacute;ctico se
espera que los ni&ntilde;os logren elevar su pasi&oacute;n hacia el aprendizaje
interactivo, como se mencion&oacute; anteriormente; ser&aacute; &uacute;til en procesos de
aprendizaje de manera f&aacute;cil y entretenida. Los padres deben supervisar el
uso de esta aplicaci&oacute;n multimedia y corregir al ni&ntilde;o en caso de que utilice
la aplicaci&oacute;n de una manera incorrecta, esto ayudar&aacute; a que los padres
mantengan una comunicaci&oacute;n directa y divertida con sus hijos. Se lleg&oacute; a
la conclusi&oacute;n que el Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda,
mantiene un tipo de muestra probabil&iacute;stica. La investigaci&oacute;n est&aacute;
estructura de forma cuantitativa, y es factible con un soporte de
herramientas investigativas de campo y bibliogr&aacute;ficas. Emplear
instrumentos de investigaci&oacute;n como la fotograf&iacute;a, y la encuesta realizada
por medio de un cuestionario, justific&oacute; la propuesta de elaborar una
aplicaci&oacute;n multimedia con el prop&oacute;sito de que los ni&ntilde;os utilicen
herramientas interactivas y aprendan el uso de un lenguaje apropiado.
PALABRAS CLAVES:
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ABSTRACT
This research aims to find conclusions of the why children 3 to 5 years use
a bad language, complicating the development of positive values, for this
reason it an interactive application has been designed and developed that
will be useful in learning processes such as: pronunciation, mental agility,
interpretation and observation. This training material is expected rise in
children passion for interactive learning; as mentioned above will be useful
in the process of learning easy and entertaining way. Parents should
supervise the use of this multimedia application and correct the child if you
use the application in a wrong way, this will help parents keep a direct
communication and fun with their children. It is concluded that the Garden
Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda, maintains a type of probability
sample. The research is quantitative structure, and is feasible with a
support of research tools and bibliographic field. Use research tools such
as photography, and the survey through a questionnaire, justified the
proposal to develop a multimedia application so that children use
interactive tools and learn to use appropriate language.
KEYWORDS:
Bad language, Values, Appropriate Language.
Introducci&oacute;n
1
INTRODUCCI&Oacute;N
La educaci&oacute;n inicial es una etapa importante para poder educar a los
ni&ntilde;os ya que su cerebro act&uacute;a como una esponja y por eso hay que
corregir los errores que obtengan en el transcurso de su aprendizaje; las
palabras significan mucho para los ni&ntilde;os porque se sienten curiosos y
repiten lo aprendido. El proyecto de titulaci&oacute;n consta de seis cap&iacute;tulos, se
aplican diversos estudios de las cuales se van a explicar a continuaci&oacute;n.
En el primer cap&iacute;tulo se plante&oacute; el problema, de c&oacute;mo surge esa
situaci&oacute;n y en donde va a realizarse el levantamiento de informaci&oacute;n; se
toma conclusiones para buscar una soluci&oacute;n en el problema y que aportes
se puede brindar.
En el segundo cap&iacute;tulo se hace menci&oacute;n a estudios realizados por
otros investigadores, especificando que conclusiones se obtuvieron
mediante esos estudios y si es factible o no el proyecto.
En el tercer cap&iacute;tulo se redacta los tipos de m&eacute;todos que se aplicaron
para realizar la investigaci&oacute;n y con qu&eacute; instrumentos se cont&oacute;.
En el cuarto cap&iacute;tulo se realiz&oacute; un an&aacute;lisis de resultados de las
encuestas que se realiz&oacute; a los padres.
En el quinto cap&iacute;tulo se detalla la propuesta planteada para esta
investigaci&oacute;n y los medios que se van a utilizar para la elaboraci&oacute;n de la
aplicaci&oacute;n interactiva.
En el sexto y &uacute;ltimo cap&iacute;tulo se define las conclusiones y
recomendaciones de la investigaci&oacute;n.
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CAP&Iacute;TULO I
EL PROBLEMA
1.1
Planteamiento del problema
El problema de investigaci&oacute;n se inicia por la poca comunicaci&oacute;n por
parte de los padres y por malas ense&ntilde;anzas de personas que comparten
en el entorno de los ni&ntilde;os; los padres les dedican mucho tiempo a sus
trabajos, el uso de las tecnolog&iacute;as y hasta por no saber ser padres
(padres precoces); por esas causas se ha observado algunos padres que
permiten que sus hijos vean muchas horas de televisi&oacute;n sin verificar los
contenidos de las programaciones o que jueguen con sus juguetes todo el
d&iacute;a, hasta hay casos en que tienen la libertad de salir a la calle a que se
entretengan con otros ni&ntilde;os y sin ninguna supervisi&oacute;n de alguna persona
responsable.
La mala educaci&oacute;n no solo proviene en el hogar o en la escuela sino
tambi&eacute;n el entorno que los rodea, por otra parte se ha observado y
escuchado que influye mucho los medios de comunicaci&oacute;n y los medios
impresos; hoy en d&iacute;a para los ni&ntilde;os es normal observar y escuchar todo
aquel contenido mediocre de antivalores o violencia que muchos utilizan
como objeto de burla y hasta para hacer comedia, pero lo que
desconocen es que ese contenido va dirigido a personas que tienen
criterio formado.
Toda esa mala informaci&oacute;n puede influir mucho a los ni&ntilde;os a que
obtengan una educaci&oacute;n inadecuada y muchas dudas con la realidad, en
ciertos casos pueden cambiar su forma de hablar es decir utilizar un
lenguaje soez; hay que tomar en cuenta eso para que en el proceso del
aprendizaje pueda corregirse porque si se permite que pase el tiempo
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existir&aacute; un da&ntilde;o irreversible, los ni&ntilde;os entre la edad de 3 a 5 a&ntilde;os tienen
una facilidad sorprendente en el momento de aprender, por lo tanto el
aprendizaje va a ser f&aacute;cil y podr&aacute;n captar con facilidad lo que es bueno y
malo.
1.2
Ubicaci&oacute;n del problema en un contexto
Esta problem&aacute;tica ha surgido desde hace muchos a&ntilde;os no solo a nivel
nacional tambi&eacute;n a nivel mundial con distintos problemas y en ciertos
casos con alguna similitud, las tecnolog&iacute;as han influido para que surjan
estos sucesos en diversos pa&iacute;ses como los que se mencionar&aacute; a
continuaci&oacute;n:
En los Estados Unidos la revista Pediatrics public&oacute; que se han
realizado estudios a m&aacute;s de 200 ni&ntilde;os en una escuela, pero un equipo de
investigadores observ&oacute; que est&aacute;n expuestos a escuchar malas palabras
en programas de televisi&oacute;n; tambi&eacute;n menciona de que los videojuegos les
influyen a tomar un comportamiento agresivo y de que act&uacute;en de la misma
manera hasta lograr imitar a los personajes. Muchos de los contenidos de
videojuegos no solo les ense&ntilde;an a tener agresiones, tambi&eacute;n les influyen
a expresarse con un lenguaje indebido y los ni&ntilde;os se acoplan a ese tipo
de habla ya que hay juegos que son sus favoritos.
La revista aclara que no aprueba o verifica que ese tipo de lenguaje se
los hagan ver como ni&ntilde;os mal educados, manifest&oacute; la autora de la revista
que fue mencionada; ese estudio no lo comprueba ya que existen muchas
circunstancias que favorecen la conducta agresiva del ni&ntilde;o. Solo se
sugiri&oacute; que los padres tomen atenci&oacute;n a ciertos programas de televisi&oacute;n,
videojuegos u otros medios de comunicaci&oacute;n para que puedan explicarles
el contenido de lo que van a comunicar.
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En Colombia ha existido denuncias por partes de los padres a ciertas
radios juveniles, ya que en la narraci&oacute;n existe contenidos o palabras
irrespetuosas y esto hace que en el momento de escuchar los ni&ntilde;os
repitan lo mismo, en ciertos casos no es la culpa de los padres de que los
ni&ntilde;os tengan un lenguaje indebido si no el entorno social que los rodea;
los ni&ntilde;os tienen mucha influencia en su educaci&oacute;n por los medios de
comunicaci&oacute;n por esa causa los padres recolectaron cerca de 6.000
firmas, para que puedan sancionar aquellas emisoras identificadas que
usan contenidos irrespetuosos y presentaron a El Consejo de Estado y a
El Instituto Colombiano de Bienestar Familiar.
Por medio de las firmas los padres buscaron eliminar aquellos
contenidos de lenguaje indebido por parte de las sintonizaciones radiales,
para que no se permita que ese lenguaje indebido sea natural en los
ni&ntilde;os y de procurar que no violen las Normas del C&oacute;digo de Infancia y
Adolescencia. Tambi&eacute;n como otro objetivo fue hacer un llamado a los
padres para que tengan noci&oacute;n de los medios de comunicaci&oacute;n que est&eacute;n
escuchando sus hijos.
En Ecuador el diario el Tel&eacute;grafo ha hecho varias consultas a
diferentes ciudadanos de que si en los medios de comunicaci&oacute;n existen
contenidos educativos, muchos lograron opinaron de que existe un
enfoque en muchos programas que tienen contenidos de chismes, de
comedias ofensivas y de sexismos, brindando mensajes para nada
educativos. Una investigaci&oacute;n hecha por la Supercom recalca que el 5%
de programas de televisi&oacute;n, el 4% de la programaci&oacute;n radial y el 9% de
los medios de prensa escrita son propuestas de educaci&oacute;n.
Jurado (2014) menciona que “la ley no plantea un porcentaje fijo para
programas educativos, pero a su criterio, debe haber un equilibrio entre
contenidos”. Pag. 9
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Para Jurado el asesor de la Supercom debe existir una equidad en los
contenidos de programas, debe existir m&aacute;s prioridad a aquellas
programaciones que logren brindar informaci&oacute;n; pero sin embargo la
televisi&oacute;n Ecuatoriana tiene mucha prioridad en los horarios vespertinos
cuando muchos de los ni&ntilde;os est&aacute;n en los hogares observando la
televisi&oacute;n y se encuentran con programaciones de novelas, comedias,
series y realitys.
Educa a anunciado que en el a&ntilde;o 2013 los ni&ntilde;os han observado la
televisi&oacute;n a partir de las 2pm a 4pm y tambi&eacute;n entre 6pm a 8pm; el estudio
que se ha logrado demuestra que el 15% de los encuestados recalcan
que no hay una programaci&oacute;n adecuada para los ni&ntilde;os, ya que se afirma
de que los programas m&aacute;s visto son los dibujos animados, series
educativas y pel&iacute;culas.
1.3
Situaci&oacute;n conflicto
En el siglo XXl est&aacute; existiendo una generaci&oacute;n en que los ni&ntilde;os han
tenido muchos cambios en la edad de 3 a 5 a&ntilde;os, su conducta es
impulsiva o no sociable y sobre todo el lenguaje que est&aacute;n aprendiendo a
utilizar; algunos ni&ntilde;os utilizan un lenguaje indebido con normalidad ya que
no debe de ser de esa manera y mucho menos a temprana edad, su
futuro puede ser perjudicado porque se les puede hacer rutina y en el
&aacute;mbito social pueda tener problemas.
En el sector ciudadela Sauces lll se observa jugando a los ni&ntilde;os y se
ha escuchado que utilizan un lenguaje indebido, la agresi&oacute;n f&iacute;sica la
toman como si fuera parte de un juego por lo tanto se acudi&oacute; al Jard&iacute;n
Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda ubicado en el &aacute;rea comunal de la
ciudadela, el establecimiento no contiene estructuras de paredes si no
mallas altas resistentes; en el horario de recreo se puede observar y
escuchar a los ni&ntilde;os se los analiz&oacute; de igual manera es decir se
El problema 6
manifestaban con un lenguaje indebido; se tom&oacute; la decisi&oacute;n de investigar
y preguntar a las autoridades del establecimiento de que si han
presenciado ese problema de que si han escuchado un lenguaje indebido
y observado alg&uacute;n comportamiento agresivo, respondieron que existe ese
problema y que ha existido inconvenientes por parte de los padres de
familia.
La edad de 3 a 5 a&ntilde;os es una etapa en que los ni&ntilde;os absorben
diversos conocimientos desde los sonidos, los objetos y sobre todo las
palabras. Esa etapa es muy importante ya que desde ah&iacute; van obteniendo
su formaci&oacute;n por lo tanto se escogi&oacute; la problem&aacute;tica para buscar una
tentativa de soluci&oacute;n para que en el futuro de los ni&ntilde;os no tengan
inconvenientes sobre todo sean personas dignas y correctas.
1.4
Causas y Consecuencias
CUADRO 1
CAUSAS Y CONSECUENCIAS
Causas
Consecuencias
El lenguaje inapropiado y su
Aplicaci&oacute;n interactiva con t&eacute;cnicas
implicaci&oacute;n en el desarrollo de
l&uacute;dicas.
valores
Agresi&oacute;n f&iacute;sica por parte de los
padres
Comportamiento agresivo
Sobre protecci&oacute;n de los padres
Poco desarrollo social
Fuente:
Datos de la investigaci&oacute;n
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
1.5
Delimitaci&oacute;n del Problema
Esta investigaci&oacute;n se desarroll&oacute; entre los meses de Enero y Febrero
con los ni&ntilde;os juntos a sus padres del Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o
de Unda ubicado en el &Aacute;rea Comunal de la ciudadela Sauces lll.
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AQU&Iacute;
1.6
Planteamiento del Problema o Formulaci&oacute;n
&iquest;C&oacute;mo afecta el lenguaje indebido al desarrollo de valores en los ni&ntilde;os
de 3 a 5 a&ntilde;os del jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda?
1.7
Evaluaci&oacute;n del problema
A continuaci&oacute;n ser&aacute; mencionado los aspectos que van a permitir
evaluar el problema, los aspectos de la evaluaci&oacute;n del problema son:
Delimitado
Esta investigaci&oacute;n analiza el comportamiento de los ni&ntilde;os y la forma de
como utilizan su lenguaje en el Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de
Unda, as&iacute; como es el comportamiento de los padres cuando van a dejar y
retirar a sus hijos del jard&iacute;n; si existe un comportamiento indebido se debe
concientizar a los padres sobre la importancia del buen uso del lenguaje
en la formaci&oacute;n de valores a sus hijos.
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Conveniencia
Conviene resolver este problema para que los ni&ntilde;os en su etapa de
vida tengan una buena educaci&oacute;n y que apliquen valores en su vida
diaria, los beneficiados ser&aacute;n los padres de familia ya que sus hijos van a
ir por un buen camino, la instituci&oacute;n solo se encargar&aacute; de las ense&ntilde;anzas
educativas y la formaci&oacute;n de ser estudiantes.
Relevancia
El enfoque de este proyecto de investigaci&oacute;n da un buen resultado con
el soporte de la aplicaci&oacute;n interactiva de la propuesta, permite de que los
padres de familia puedan colaborar para mejorar con la educaci&oacute;n de sus
hijos y conseguir que se expresen con un buen lenguaje; esto a su vez
logra de que exista m&aacute;s comunicaci&oacute;n entre padres e hijos con la
compa&ntilde;&iacute;a de un software entretenido, din&aacute;mico y sobre todo educativo,
en corto tiempo los ni&ntilde;os aprender&aacute;n a usar mejor su lenguaje.
Factibilidad
Es factible siempre y cuando los involucrados den aportes a la
investigaci&oacute;n, por lo cual tienen que comunicarse m&aacute;s tiempo con sus
hijos. Los ni&ntilde;os teniendo la atenci&oacute;n de los padres van a sentir confianza
y sobre todo amado, por lo cual la aplicaci&oacute;n interactiva es &uacute;til para la
compa&ntilde;&iacute;a entre padres e hijos por lo que existir&aacute; un compromiso en
ambas partes.
Utilidad
El proyecto es &uacute;til para que las futuras generaciones sigan esta l&iacute;nea
de aprendizaje y sean unos excelentes profesionales, va a cambiar la
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realidad de los ni&ntilde;os ya que a futuro conseguir&aacute;n ser unas personas con
valores y obtendr&aacute;n un buen uso de lenguaje.
Importancia
Importante para que los ni&ntilde;os tengan una buena educaci&oacute;n y logren
ser unos excelentes seres humanos, lo m&aacute;s importante es que sepan que
al momento de presentarse o escuchar un lenguaje indebido saber que es
malo. Puede producir de que se acerquen donde se origin&oacute; ese lenguaje y
pueda corregir a aquella persona.
1.8
Variables de la Investigaci&oacute;n
CUADRO 2
OPERACIONALIZACI&Oacute;N DE VARIABLES
Descripci&oacute;n
Hip&oacute;tesis
Variables
de la
&Iacute;ndices
Indicadores
&Iacute;tems
T&eacute;cnica
Ni&ntilde;os
utilizando un
lenguaje
indebido
&iquest;Qu&eacute;
provoca
que los
ni&ntilde;os
tengan
un
lenguaje
indebido
?
Encuesta
Ni&ntilde;os con
ausencia de
valores
&iquest;Cu&aacute;l
es la
causa
para que
los ni&ntilde;os
tengan
ausencia de
valores?
Encuesta
variable
Una
excelente
formaci&oacute;n
de valores
en los
ni&ntilde;os
provocar&aacute;
el
desarrollo
exponencial de
buenos
valores en
su entorno
El
lenguaje
inapropiad
o y su
implicaci&oacute;
n en el
desarrollo
de valores
Aplicaci&oacute;n
interactiva
con
t&eacute;cnicas
l&uacute;dicas
Cuantitativa
Cuantitativa
&Iacute;ndice
Educativo
&Iacute;ndice
Educativo
Fuente:
Datos de la investigaci&oacute;n
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
Informante
Los
padres de
familia de
los ni&ntilde;os
que
estudian
en el
Jard&iacute;n
Fiscal #12
Clementina Trivi&ntilde;o
de Unda
en
Guayaquil
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Variable Independiente.- El lenguaje inapropiado y su implicaci&oacute;n en el
desarrollo de valores.
Variable Dependiente.- Aplicaci&oacute;n interactiva con t&eacute;cnicas l&uacute;dicas.
1.9
Objetivos de la investigaci&oacute;n
Los objetivos de la investigaci&oacute;n se clasifican en dos tipos:
Objetivo General
Orientar a los ni&ntilde;os que tengan un lenguaje apropiado y que sean
promotores de buenos modales.
Objetivos espec&iacute;ficos
-
Aplicar m&eacute;todos de ense&ntilde;anza did&aacute;cticos a los ni&ntilde;os.
-
Demostrar a los padres que la comunicaci&oacute;n e interacci&oacute;n con
sus hijos reduce el riesgo de que usen un mal lenguaje.
-
Sugerir a los padres que no sobreprotejan a sus hijos porque
deben de observar, sentir y ser curiosos ya que es un m&eacute;todo de
aprendizaje.
-
Generar un di&aacute;logo con los padres y ense&ntilde;arles t&eacute;cnicas para
que interact&uacute;en con los ni&ntilde;os y se den un espacio al d&iacute;a para
lograrlo.
-
Elaborar una aplicaci&oacute;n interactiva para que los padres puedan
interactuar junto a sus hijos y que tenga como resultado un apoyo
para facilitar su aprendizaje.
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1.10
Hip&oacute;tesis
Una excelente formaci&oacute;n de valores en los ni&ntilde;os, provocar&aacute; el
desarrollo exponencial de buenos valores en su entorno.
1.11
Justificaci&oacute;n e importancia
La investigaci&oacute;n tiene como finalidad de ayudar a mejorar el lenguaje y
que logren poner en pr&aacute;ctica los valores, los ni&ntilde;os a temprana edad van a
desarrollar su mentalidad y tendr&aacute;n el beneficio de formarse como buenas
personas; los ni&ntilde;os pueden ense&ntilde;ar y dar ejemplo a las futuras
generaciones.
Pr&aacute;ctico
Se puede resolver en el momento de que los ni&ntilde;os tengan una buena
capacitaci&oacute;n y reforzados con una buena educaci&oacute;n, entonces al o&iacute;r a
otros ni&ntilde;os o personas en su entorno que digan un lenguaje indebido
podr&aacute;n corregirlos de la manera tal y como los educaron es ah&iacute; donde
ponen en pr&aacute;ctica lo aprendido.
Te&oacute;rico
Con la investigaci&oacute;n del problema se pudo corregir ciertas falencias
ante la educaci&oacute;n de los ni&ntilde;os, se pudo demostrar que los medios de
comunicaci&oacute;n o tipos de juegos no todos tienen mala influencia se debe
tener criterio para explicarles a los ni&ntilde;os.
Metodol&oacute;gico
Esta investigaci&oacute;n se basa en la metodolog&iacute;a cuantitativa, se realiz&oacute; un
estudio de campo en el sector para conocer los tipos de juegos en el cual
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se distraen los ni&ntilde;os; para poder implementar esa informaci&oacute;n en el
proyecto de investigaci&oacute;n y sacar conclusiones en que se podr&aacute;n reforzar
con la educaci&oacute;n.
CUADRO 3
EL PROBLEMA
El lenguaje inapropiado
VARIABLE
y su implicaci&oacute;n en el
desarrollo de valores
Aplicaci&oacute;n interactiva
con t&eacute;cnicas l&uacute;dicas.
&iquest;C&oacute;mo afecta el lenguaje indebido al desarrollo
PROBLEMA
de valores en los ni&ntilde;os de 3 a 5 a&ntilde;os del jard&iacute;n
Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda?
Una excelente formaci&oacute;n de valores en los ni&ntilde;os,
HIP&Oacute;TESIS
provocar&aacute; el desarrollo exponencial de buenos
valores en su entorno
Orientar a los ni&ntilde;os que tengan un lenguaje
OBJETIVO
GENERAL
Fuente:
Elaborado por:
apropiado y que sean promotores de buenos
modales
Datos de la investigaci&oacute;n
Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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CAP&Iacute;TULO II
MARCO TE&Oacute;RICO
2.1
Antecedentes del estudio
Seg&uacute;n Altamirano Armijos Magdalena Guadalupe autora de la siguiente
tesis que se presenta
con el tema: Programa para la capacitaci&oacute;n
adecuada de padres y madres de ni&ntilde;os de 2 a 5 a&ntilde;os que asisten al
CEMEI “Centro Municipal de Educaci&oacute;n Inicial “Uni&oacute;n y Justicia”
promoviendo desde el hogar conductas adecuadas que faciliten el
desarrollo del lenguaje, en el a&ntilde;o 2010 cita lo siguiente:
Antes del a&ntilde;o de 1960 exist&iacute;an pocos investigadores que
ten&iacute;an poco inter&eacute;s por la conducta sobre el desarrollo del
lenguaje. Los primeros investigadores no tomaban mucha
importancia por los or&iacute;genes del lenguaje infantil; ya que
por cultura los ni&ntilde;os repet&iacute;an el lenguaje de los mayores,
se mencionaba que el lenguaje
infantil era una
interpretaci&oacute;n diminutiva y distorsionada del lenguaje de
los mayores. En el comienzo de los estudios lograron
acumular un cantidad de datos normativos; en donde los
factores como la edad, el sexo y la clase social se
correlacionaban con varios &iacute;ndices ling&uuml;&iacute;sticos como el
tama&ntilde;o y la complejidad de las oraciones, as&iacute; como
diversas clases de conteos de palabras.
Esta situaci&oacute;n viene investig&aacute;ndose desde la d&eacute;cada de los 60, ya que
los ni&ntilde;os de antes imitaban el lenguaje de los adultos; ese estudio logr&oacute;
sacar como conclusi&oacute;n de que la causa de la edad, el sexo y el c&iacute;rculo
social se vinculaban con el problema del lenguaje. Los ling&uuml;&iacute;stas de esa
d&eacute;cada dec&iacute;an que el lenguaje de los ni&ntilde;os era la forma distorsionada del
lenguaje de los adultos, en cambio los ling&uuml;istas actuales dicen que el
lenguaje de los ni&ntilde;os es un sistema integral.
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Seg&uacute;n Arguijo Herrera Imelda, autora de la siguiente tesis que se
presenta con el tema: Dise&ntilde;o editorial de la gu&iacute;a de desarrollo normal del
ni&ntilde;o de 0 a 6 a&ntilde;os para el Sistema Nacional para el Desarrollo Integral de
la Familia, en el a&ntilde;o 2012 cita lo siguiente:
El problema se manifiesta dentro del campo de los
trastornos del lenguaje es extensa y tiene muchas
variedades. Son bastantes las alteraciones que pueden
presentarse con or&iacute;genes de distintos grados de dureza.
En la Subdirecci&oacute;n de Unidades Operativas en los Estados
del Sistema Nacional DIF (Desarrollo Integral de la Familia),
ha descubierto la necesidad de contar con informaci&oacute;n
necesaria para las familias con pocos recursos que no
tienen conocimientos acerca del desarrollo normal del
lenguaje
de los
ni&ntilde;os,
considerando
que
las
modificaciones que se presentan en el &aacute;rea que pueden ser
un obst&aacute;culo para un gran desarrollo e integraci&oacute;n de los
ni&ntilde;os a su alrededor.
En ciertos casos, el lenguaje indebido se presenta en muchos de los
campos o lugares que son de bajos recursos econ&oacute;micos, por lo que
existen familias de que por falta de dinero no tienen una educaci&oacute;n exacta
para los ni&ntilde;os, existen casos de que los padres no han tenido una buena
educaci&oacute;n desde su infancia y por lo cual no tienen la suficiente
experiencia o conocimiento para lograr corregir a sus hijos.
Seg&uacute;n Bonilla Tomal&aacute; Lissy Isabel, autora de la siguiente tesis que se
presenta
con el tema: Programa de animaci&oacute;n a la lectura para el
desarrollo de las habilidades ling&uuml;&iacute;sticas en los ni&ntilde;os y ni&ntilde;as del nivel
inicial de la Unidad Educativa Fisco Misional Santa Mar&iacute;a del Fiat de la
parroquia Manglar Alto, cant&oacute;n Santa Elena de la provincia de Santa
Elena durante el per&iacute;odo lectivo 2012-2013, en el a&ntilde;o 2013 cita lo
siguiente:
La educaci&oacute;n infantil se considera como la mejor etapa
para inculcarles a los ni&ntilde;os el gusto de la belleza de las
palabras por medio de los cuentos, poes&iacute;as, adivinanzas.
Marco Te&oacute;rico 15
Para los ni&ntilde;os las palabras tienen un significado afectivo
debido a la sonoridad y del ritmo, adem&aacute;s de ser una
fuente de imaginaci&oacute;n y fantas&iacute;a.
El af&aacute;n de investigar los ni&ntilde;os los objetos de su entorno
hace que sienta curiosidad por los cuentos. Ellos piensan
que estos son como juguetes que hay que observar,
palpar, abrir y cerrar, debemos proporcionarles la
oportunidad de sumergirse en la aventura de saber,
conocer y descubrir a los personajes de los cuentos, sus
diversas situaciones, experiencias y problemas.
Menciona que la educaci&oacute;n inicial es una buena etapa donde se debe
inculcarles a los ni&ntilde;os el uso de las palabras por diversas t&eacute;cnicas
aplicadas en todos los tiempos como los cuentos, adivinanzas y poes&iacute;as;
los ni&ntilde;os ven como un significado importante a las palabras ya sea por su
ritmo y sonoridad, los ni&ntilde;os sienten curiosidad por las cosas que se
encuentran en su entorno y esto permite que tengan gusto por los
cuentos, ya que ellos tienen en sus entes que son juguetes y tienen deseo
de observar, tocar, abrir y cerrar.
2.2
BASES TE&Oacute;RICAS
Fundamentaci&oacute;n te&oacute;rica
Lenguaje
El lenguaje es un sistema que tienen los seres humanos para poder
comunicarse a trav&eacute;s de diversos m&eacute;todos de comunicaci&oacute;n tales como:
los sonidos, los gestos, los signos orales y escritos. El lenguaje permite
expresar el pensamiento y las emociones, de esta manera los seres
humanos pueden convivir los unos con los otros mediante la
comunicaci&oacute;n. Las reglas comunes del lenguaje son:
-
Conocer su significado.
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-
Crear palabras nuevas.
-
Combinar palabras.
El habla
Es un m&eacute;todo oral de comunicaci&oacute;n y est&aacute; compuesto de la siguiente
manera:
-
Articulaciones.- La forma que crea el sonido.
-
Voz.- Uso de la respiraci&oacute;n y de la vocalizaci&oacute;n.
-
Fluidez.- El equilibrio o el orden al hablar.
La comunicaci&oacute;n
Es cuando el emisor y el receptor generan una uni&oacute;n en un
determinado momento para poder lograr transmitir o intercambiar ideas
que son evidentes del uno y del otro, la comunicaci&oacute;n est&aacute; conformada
por varios elementos de las cuales son:
-
Emisor.- Es aquella persona que traslada una informaci&oacute;n a otra
persona.
-
Mensaje.- Es aquella informaci&oacute;n que transmite el emisor al
receptor.
-
Canal.- Es aquella pieza f&iacute;sica que constituye el enlace entre el
emisor y el receptor.
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-
C&oacute;digo.- Es un grupo de signos que van de la mano con unas
normas, para que tengan su propias utilidades es decir que el
emisor produce el mensaje y el receptor se encarga de analizar;
ambas partes deben de utilizar el mismo c&oacute;digo para lograr una
comunicaci&oacute;n entre seres humanos.
-
Contexto.- Es el v&iacute;nculo que tienen las palabras en una informaci&oacute;n
y que explican facilitando comprender lo que se desea expresar.
-
Situaci&oacute;n.- Ayudan aclarar mensajes cuando existen situaciones
extraling&uuml;&iacute;sticas.
Tipos de lenguaje.
Lenguaje oral.- Es la composici&oacute;n de sonidos que salen de la boca; los
sonidos mezclados producen s&iacute;labas y a esa acci&oacute;n se la denomina como
habla, por lo general para este tipo de lenguaje deben de existir un
receptor y un emisor. El lenguaje oral se clasifica en verbal y no verbal.
-
Verbal.- Se usan las palabras habladas para poder comunicar.
-
No verbal.- Se usan diversas formas para poder comunicar de las
cuales son: la clave morse, la m&uacute;sica, la &oacute;pera, etc.
Lenguaje visual.- Este lenguaje se encarga de comunicar mediante las
im&aacute;genes que capta la visi&oacute;n; la comunicaci&oacute;n de este lenguaje se va a
encontrar en las formas, en los colores y en los movimientos. El lenguaje
visual se encuentra en la comunicaci&oacute;n de las se&ntilde;as, los sem&aacute;foros, las
se&ntilde;al&eacute;ticas, las m&iacute;micas, los s&iacute;mbolos, las tecnolog&iacute;as.
Lenguaje escrito.- Es el lenguaje que comunica mediante una t&eacute;cnica
de escritura, este lenguaje es muy &uacute;til para remplazar el lenguaje hablado
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u oral; el lenguaje escrito se encuentra en las lecturas de poes&iacute;as, en las
historias, en los poemas, en los jerogl&iacute;ficos entre otros.
Lenguaje gestual.- Es el lenguaje que comunica mediante gestos o
signos corporales, este lenguaje es muy importante ya que se nace con &eacute;l
pero en ciertos momentos es algo extra&ntilde;o. Los seres humanos son
inseguros ante la aparici&oacute;n y causa mucha inquietud utilizarlo y
comprenderlo; se tiene un buen contacto personal para reflejar las
emociones, este lenguaje es m&aacute;s utilizado por personas que tienen
alguna discapacidad mental o alg&uacute;n problema con su lenguaje.
Lenguaje fon&eacute;tico.- Conforma por un conjunto de sonidos comunes que
quiere decir que est&aacute; conformado por un concepto gram&aacute;tico, los fonemas
se dividen en dos grupos:
-
Las vocales.
-
Las consonantes.
Lenguaje virtual.- Es aquel lenguaje que se expresa mediante la
inform&aacute;tica, para que ordenen a ciertos procesos que est&aacute;n creados por
s&iacute;mbolos y reglas del algoritmo. Se crea uni&oacute;n o lazos de acontecimientos
cient&iacute;ficos y sobre el p&uacute;blico, este lenguaje es muy dif&iacute;cil por el cual solo
lo manejan y dominan los programadores o personas que tengan
conocimientos de aquello.
Lenguaje art&iacute;stico.- Es un lenguaje que se expresa mediante una forma
relevante
que
se
deja
fluir
est&eacute;ticamente sus sentimientos.
sensorialmente,
intelectualmente
y
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Lenguaje matem&aacute;tico.- Es aquel lenguaje que se expresa o comunica
mediante los n&uacute;meros de la mano con la aritm&eacute;tica y que se expresa con
los c&aacute;lculos y las medidas.
Lenguaje articulado.- Es aquel lenguaje que por medio de las leyes o
reglamentos indicados por art&iacute;culos que est&aacute;n establecidos en la
constituci&oacute;n pol&iacute;tica de alg&uacute;n pa&iacute;s; lo utilizan los abogados, los jueces y
las personas unidas a este lenguaje.
Valores
Son reglamentos que tienen los seres humanos para mantener un
orden en el comportamiento con el destino de realizarse como personas,
se debe de aceptar en convivir unos con otros por la cual es importante
los valores ya que es una necesidad humana que pueden brindar
aspiraciones e ideas. Los valores pueden generar un prop&oacute;sito o una
meta tanto como personal o colectivo.
Tipos de valores
Los seres humanos desde que comparten con la comunidad, ha
existido la necesidad de crear normas para que puedan familiarizar y
comportarse para mantener relaci&oacute;n o comunicaci&oacute;n con los dem&aacute;s a esto
se lo denomina como valores universales; es considerado como valores
universales a la verdad, la honestidad, el respeto, la solidaridad, la paz
entre otros tipos de valores. Se dividen los valores seg&uacute;n los criterios
siguientes:
-
Valores personales.- Son comienzos principales necesarios sobre
la cual se fabrica en la vida y orienta a comunicarse con otras
personas.
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-
Valores familiares.- Se describe a la valoraci&oacute;n de la familia, se
origina con las creencias de los padres y es transmitido en la
conducta de la familia.
-
Valores socio-culturales.- Es la que transmite la sociedad y tiene
cierto parecido con los valores familiares.
-
Valores materiales.- Son la necesidades b&aacute;sicas de los seres
humanos, se refiere es que es todo lo material y que se debe
respetar lo ajeno.
-
Valores espirituales.- Es lo que no se puede observar es decir que
es lo no material en la vida de los seres humanos, es la necesidad
para lograr que las personas se sientan completo.
-
Valores morales.- Son aquellos gestos o conducta que la sociedad
afirma que es necesario para lograr convivir entre seres humanos.
Desarrollo de valores
Los seres humanos deben de contar con herramientas para poder
confrontar situaciones a los que van a encarar a lo largo de su etapa de
vida; deben de conocer lo que es bueno y malo, correcto e incorrecto. Los
valores van a ser la herramienta principal de los seres humanos para que
en diversas situaciones tengan conocimientos del porque act&uacute;an de esa
manera y en el caso de que se obre mal se tenga un arrepentimiento y se
puedan disculpar, por lo tanto es importante desarrollar los valores para
tener una buena formaci&oacute;n y ser una persona de bien.
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El lenguaje y los valores en los ni&ntilde;os
El lenguaje de los ni&ntilde;os a los 3 a&ntilde;os es conocido como los fen&oacute;menos
del sobre-regularizaci&oacute;n, entender&aacute;n algunas normas del lenguaje y
ampliaran las irregularidades que se estudiaron; los ni&ntilde;os a esa edad
forman oraciones hasta de 4 palabras y aproximadamente manejan 1000
palabras.
En la edad de 4 a&ntilde;os son grandes curiosos y realizan preguntas como
&iquest;Por qu&eacute;?, &iquest;Cu&aacute;ndo? &iquest;D&oacute;nde?; forman oraciones hasta de 5 palabras y
aproximadamente manejan 1500 palabras.
En la edad de 5 a&ntilde;os realizan oraciones de 6 palabras y
aproximadamente manejan 2000 palabras, en la etapa escolar utilizan
6000 palabras. La lucha que se obtiene con los ni&ntilde;os es que aprendan a
leer, a escribir y a aprender otros idiomas o lenguas.
Los padres van a tener un dif&iacute;cil trabajo para poder educar a sus hijos,
ya que existir&aacute;n muchas dudas ante la famosa palabra &iquest;c&oacute;mo se debe
iniciar?; se deben empapar de aquellos valores que se les deber&aacute; explicar
a los ni&ntilde;os en esa etapa de educaci&oacute;n.
Los ni&ntilde;os aprenden con ejemplo por lo tanto si en su entorno existe
ausencia de valores no podr&aacute;n formarse como ni&ntilde;os buenos, los padres
deben tener paciencia para explicarles las veces que sea conveniente y
sobre todo con calma; hay que recordar que sus cerebros son como una
esponja y su aprendizaje va a realizarse de una manera sorprendente
siempre y cuando todo sea un proceso. Por lo tanto se determina que los
padres van a ser los promotores para que sus hijos sean unos excelentes
seres humanos y para que sean ejemplos para las nuevas generaciones.
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&iquest;C&oacute;mo corregir el lenguaje inapropiado en los ni&ntilde;os?
Los ni&ntilde;os en la etapa preescolar ciertas palabras escuch&aacute;ndolas bien
no son verdaderamente inocentes como se tiene en
mente, ciertos
di&aacute;logos son frases fuertes y en algunos casos son insultos que utilizan
de personas adultas. Los ni&ntilde;os estudian los significados de las palabras a
base de contextos, se tiene como ejemplo de que los ni&ntilde;os pueden decir
agua cuando tienen la necesidad de beber otra cosa; se puede seguir los
siguientes consejos para corregir el lenguaje inapropiado:
-
Ignorar.- Si los ni&ntilde;os utilizan un lenguaje grosero no tomar asunto
en muchos de los casos lo utilizan para llamar la atenci&oacute;n.
-
Proponer una alternativa.- Ense&ntilde;arles a que pronuncien otras
palabras como &iexcl;caray!, ya que no se puede obligar a que tengan un
lenguaje y comportamiento distinto.
-
Tratar de proteger el lenguaje.- Los ni&ntilde;os toman como ejemplos a
sus padres por lo cual ellos son los encargados de que aprendan
nuevas palabras, hay que tener siempre presente de que la mente
de los ni&ntilde;os trabaja como si fuera una esponja.
La educaci&oacute;n inicial
La educaci&oacute;n inicial tiene como prop&oacute;sito aumentar el desarrollo
integral en los ni&ntilde;os, en un ambiente agradable con experiencias
formativas y educativas, de la cual obtienen ese proceso de buenos
h&aacute;bitos, valores,
habilidades y creatividades muy necesarias para un
desempe&ntilde;o personal y social. Los padres deben aprovechar esa etapa de
vida de sus hijos para progresar su forma de crianza, con un gran
compromiso de parte del docente para cumplir los deseos propuestos, a
nivel mundial es necesario para asegurar el desarrollo de los ni&ntilde;os.
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El proceso de desarrollo de los ni&ntilde;os coincide en descubrir las
habilidades que desarrollan en temprana edad, se confirma su potencial
de aprendizaje y el avance del conocimiento acerca de los procesos y
cambios que se encarga el cerebro en el tiempo de infancia; muestra
producci&oacute;n y estabilizaci&oacute;n de conexiones neuronal que rodea en la edad
pre-escolar.
El lenguaje indebido aproximadamente se ha investigado desde la
d&eacute;cada de los 60, ya que se ha observado que los ni&ntilde;os imitaban mucho
a los actos graciosos que ve&iacute;an es su entorno y los padres solo aplaud&iacute;an
a ese comportamiento, pero hoy en d&iacute;a se ha observado que muchos de
aquellos ni&ntilde;os han tenido problemas en la sociedad; ese lenguaje o
comportamiento ya es parte de ellos y por lo tanto va ser dif&iacute;cil quitarles a
lo que se encuentran acostumbrados y en muchos de los casos es hasta
irreversible.
El lenguaje indebido es un uso que se ha causado por los ni&ntilde;os hace
m&aacute;s de cinco d&eacute;cadas, por lo que hoy en d&iacute;a es natural para los padres;
esta teor&iacute;a demuestra lo importa que es la educaci&oacute;n inicial y destaca lo
que se puede alcanzar al culminarla, tambi&eacute;n estimula a los padres a que
tomen conciencia y les brinden apoyo a los ni&ntilde;os en su crianza. Por
medio de esto los ni&ntilde;os desarrollaran habilidades a corta edad y su
aprendizaje ser&aacute; bueno.
Fundamentaci&oacute;n Sociol&oacute;gica
La sociedad y la educaci&oacute;n se encuentran en una uni&oacute;n mutua ya que
la sociedad dice que es un sistema de educaci&oacute;n y de aquello se
componen los procesos educativos, en ciertos casos se sabe decir que la
educaci&oacute;n es un reflejo de la sociedad. La sociedad y el proceso de la
educaci&oacute;n
pueden
interactuar
con
los
procesos
del
desarrollo
ontogen&eacute;ticos y biocultural a trav&eacute;s de los procesos de ense&ntilde;anza.
Marco Te&oacute;rico 24
En ciertos sectores como en los lugares marginales, existen en el
entorno personas con un lenguaje indebido al no tener una excelente
educaci&oacute;n o gu&iacute;as para que los puedan corregir es su tiempo de infancia.
En muchos de los hogares se les hace natural que los ni&ntilde;os se expresen
con un lenguaje indebido, desde palabras mal habladas hasta
vulgaridades; por lo tanto todas las personas no manejan ese tipo de
lenguaje, si los ni&ntilde;os lo utilizan se los deben corregir en el mismo
momento y no reprenderlos ya que ellos no tiene la culpa de lo que la
sociedad les brinden malas ense&ntilde;anzas.
Desde el inicio de la etapa los ni&ntilde;os deben ser corregido para que a
futuro se expresen bien y no tengan un lenguaje indebido, entre la
sociedad y la educaci&oacute;n combinan los procesos educativos es decir los
dos de la mano hacen que exista personas educadas e inteligentes por lo
que esas personas ser&aacute;n el reflejo de la sociedad y los ni&ntilde;os tengan una
buena educaci&oacute;n.
Fundamentaci&oacute;n Pedag&oacute;gica
Seg&uacute;n Altamirano Armijos Magdalena Guadalupe, autora de la
siguiente tesis que se presenta
con el tema: Programa para la
capacitaci&oacute;n adecuada de padres y madres de ni&ntilde;os de 2 a 5 a&ntilde;os que
asisten al CEMEI “Centro Municipal de Educaci&oacute;n Inicial “Uni&oacute;n y Justicia”
promoviendo desde el hogar conductas adecuadas que faciliten el
desarrollo del lenguaje, en el a&ntilde;o 2010 cita lo siguiente:
Existir&aacute;n nuevas tendencias pedag&oacute;gicas por la cual van a
alterar o confundir la mente del ni&ntilde;o, es decir que teor&iacute;as o
conceptos nuevos traen palabras nuevas. No lograr&aacute;n
comprender&aacute;n esas palabras nuevas los ni&ntilde;os, es decir
que al desconocer esas palabras no se podr&aacute;n ajustar con
la misma facilidad la interpretaci&oacute;n de esa palabra.
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La moda actual pedag&oacute;gica puede llegar a confundir la mente de los
ni&ntilde;os, los t&eacute;rminos o teor&iacute;as nuevas traen nuevas palabras; los ni&ntilde;os no
conseguir&aacute;n entender ya que desconocen aquellas palabras nuevas, no
podr&aacute;n acoplarse y mucho menos interpretar esas palabras.
La educaci&oacute;n inicial se entiende como proceso de informaci&oacute;n o
aprendizaje de los ni&ntilde;os desde que nacen hasta la edad de los seis a&ntilde;os
en su educaci&oacute;n primaria. Esta educaci&oacute;n inicial queda bajo la
responsabilidad de los padres en el hogar y la instituci&oacute;n educativa va a
ser el centro de aprendizaje.
La formaci&oacute;n de los ni&ntilde;os en sus primeros a&ntilde;os quedan en tutela de su
familia, la interacci&oacute;n entre padre, madre, hermano o hermana con el ni&ntilde;o
podr&aacute;n aportar en algo a su educaci&oacute;n y sobre todo ense&ntilde;arles palabras
correctas y corregirles si tiene alguna equivocaci&oacute;n en el habla. Lo
importante de la educaci&oacute;n inicial es que los primeros seis a&ntilde;os solo se
dan el desarrollo integral de los ni&ntilde;os para las capacitaciones o
interacciones b&aacute;sicas para el futuro de sus conocimientos.
Los ni&ntilde;os tienen su cerebro como una esponja es decir absorben todo
lo que les brindan en su entorno, el hogar o la sociedad son los que
deciden el futuro de ellos, por lo tanto los padres tienen que brindarle
supervisi&oacute;n y a la vez tiempo para que interact&uacute;en y puedan ense&ntilde;arles a
conocer nuevas palabras.
Fundamentaci&oacute;n Tecnol&oacute;gica
No se asegura en un 100% el &eacute;xito de la aplicaci&oacute;n interactiva, pero lo
que se garantiza es que el aprendizaje de los ni&ntilde;os ser&aacute; m&aacute;s f&aacute;cil y
adecuado. La elaboraci&oacute;n del dise&ntilde;o del software determina la forma de
utilizaci&oacute;n pero lo que exactamente da mucha importancia es el contenido
espec&iacute;fico, los elementos que se deben de utilizar ser&aacute; los que los ni&ntilde;os
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conozcan o se les haga f&aacute;cil de aprender, los colores que se vallan a
utilizar deben ser fuertes para que llame la atenci&oacute;n de los ni&ntilde;os.
La aplicaci&oacute;n interactiva es una &uacute;til herramienta para
un definitivo
aprendizaje para los ni&ntilde;os, se integrar&aacute; en la instituci&oacute;n de los ni&ntilde;os y los
padres tendr&aacute;n accesibilidad para obtener la aplicaci&oacute;n interactiva en la
cual podr&aacute;n interactuar con sus hijos en el hogar; pero con una breve
instrucci&oacute;n del manejo de aquel. Esta aplicaci&oacute;n ayudar&aacute; aprender de una
manera f&aacute;cil a los ni&ntilde;os desde las palabras y los valores, los padres
podr&aacute;n corregir aquellos errores que tienen en el lenguaje de sus hijos y a
su vez podr&aacute;n compartir un momento agradable con ese aprendizaje.
La aplicaci&oacute;n interactiva va a ser un soporte importante para la
educaci&oacute;n de los ni&ntilde;os con la ayuda de los padres como motor gu&iacute;a, esto
podr&aacute; mejorar la calidad de ense&ntilde;anza de los ni&ntilde;os y captar&aacute;n con
facilidad aquellos errores aprendiendo valores, la instituci&oacute;n educativa de
los ni&ntilde;os podr&aacute;n facilitar la aplicaci&oacute;n interactiva a los padres de familia
pero no sin antes explicarles el uso y el contenido de aquello.
2.3
Bases legales
La educaci&oacute;n es un derecho esencial y por lo tal es un elemento
principal para el desarrollo de los ni&ntilde;os y puedan prevenir un lenguaje
indebido.
Fundamentos legales
Est&aacute; informaci&oacute;n se obtendr&aacute; por medio del libro de la Constituci&oacute;n de
la Rep&uacute;blica del Ecuador Asamblea Constituyente (2008), Secci&oacute;n Quinta,
Ni&ntilde;as, ni&ntilde;os y adolescentes; en los art&iacute;culos 44 y 45 brindan respuestas
eficientes para el desarrollo integral de los ni&ntilde;os
siguiente manera:
y se declara de la
Marco Te&oacute;rico 27
Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promover&aacute;n de
forma prioritaria el desarrollo integral de las ni&ntilde;as, ni&ntilde;os y
adolescentes, y asegurar&aacute;n el ejercicio pleno de sus
derechos; se atender&aacute; al principio de su inter&eacute;s superior y
sus derechos prevalecer&aacute;n sobre los de las dem&aacute;s
personas
Las ni&ntilde;as, ni&ntilde;os y adolescentes tendr&aacute;n
derecho a su desarrollo integral, entendido como proceso
de crecimiento, maduraci&oacute;n y despliegue de su intelecto y
de sus capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un
entorno familiar, escolar, social y comunitario de
afectividad y seguridad.
Este entorno permitir&aacute; la satisfacci&oacute;n de sus necesidades
sociales, afectivo-emocionales y culturales, con el apoyo
de pol&iacute;ticas intersectoriales nacionales y locales.
Los ni&ntilde;os no deben ser privados por ning&uacute;n motivo de su educaci&oacute;n y
sobre todo de que ciertas personas lo influyan u obliguen a que tomen
malos pasos; por lo tanto se deber&aacute; tomar mucha atenci&oacute;n a ese asunto
para cambiar esa realidad, ya que si no se toma atenci&oacute;n va a existir una
sanci&oacute;n a la persona infractora.
Art. 45.- Las ni&ntilde;as, ni&ntilde;os y adolescentes gozar&aacute;n de los
derechos comunes del ser humano, adem&aacute;s de los
espec&iacute;ficos de su edad. El Estado reconocer&aacute; y garantizar&aacute;
la vida, incluido el cuidado y protecci&oacute;n desde la
concepci&oacute;n.
Las ni&ntilde;as, ni&ntilde;os y adolescentes tienen derecho a la
integridad f&iacute;sica y ps&iacute;quica; a su identidad, nombre y
ciudadan&iacute;a; a la salud integral y nutrici&oacute;n; a la educaci&oacute;n y
cultura, al deporte y recreaci&oacute;n; a la seguridad social; a
tener una familia y disfrutar de la convivencia familiar y
comunitaria; a la participaci&oacute;n social; al respeto de su
libertad y dignidad; a ser consultados en los asuntos que
les afecten; a educarse de manera prioritaria en su idioma
y en los contextos culturales propios de sus pueblos y
nacionalidades; y a recibir informaci&oacute;n acerca de sus
progenitores o familiares ausentes, salvo que fuera
perjudicial para su bienestar.
El Estado garantizar&aacute; su libertad de expresi&oacute;n y
asociaci&oacute;n, el funcionamiento libre de los consejos
estudiantiles y dem&aacute;s formas asociativas.
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Ciertos ni&ntilde;os en su momento hablan indebidamente ya que por la
consecuencia de que los padres no est&aacute;n con ellos para dialogar, es decir
que nadie los puede guiar y corregir en su debido momento; los ni&ntilde;os
tienen derecho a expresarse pero con propiedad por lo tanto si se
equivocan en ese preciso momento los padres deben de corregirlos y sin
reprenderlos.
La informaci&oacute;n siguiente se obtendr&aacute; por medio del libro de la Ley
Org&aacute;nica de Comunicaci&oacute;n (2013); Cap&iacute;tulo II de la Institucionalidad para
la Regulaci&oacute;n y el Control, en los art&iacute;culos 65 y 66 es un aporte para que
eliminen en los medios de comunicaci&oacute;n ciertos contenidos en un horario
familiar y se declara de la siguiente manera:
Art. 65.- Se establece tres tipos de audiencias con sus
correspondientes franjas horarias, tanto para la
programaci&oacute;n de los medios de comunicaci&oacute;n de radio y
televisi&oacute;n, incluidos los canales locales de los sistemas de
audio y video por suscripci&oacute;n, como para la publicidad
comercial y los mensajes del Estado:
1. Familiar: Incluye a todos los miembros de la familia. La
franja horaria familiar comprende desde las 06h00 a las
18h00. En esta franja solo se podr&aacute; difundir programaci&oacute;n
de clasificaci&oacute;n &quot;A&quot;: Apta para todo p&uacute;blico;
2. Responsabilidad compartida: La componen personas de
12 a 18 a&ntilde;os, con supervisi&oacute;n de personas adultas. La
franja horaria de responsabilidad compartida transcurrir&aacute;
en el horario de las 18h00 a las 22h00. En esta franja se
podr&aacute; difundir programaci&oacute;n de clasificaci&oacute;n &quot;A&quot; y &quot;B&quot;:
Apta para todo p&uacute;blico, con vigilancia de una persona
adulta; y,
3. Adultos: Compuesta por personas mayores a 18 a&ntilde;os.
La franja horaria de personas adultas transcurrir&aacute; en el
horario de las 22h00 a las 06h00. En esta franja se podr&aacute;
difundir programaci&oacute;n clasificada con &quot;A&quot;, &quot;B&quot; y &quot;C&quot;: Apta
solo para personas adultas.
En funci&oacute;n de lo dispuesto en esta ley, el Consejo de
Regulaci&oacute;n y Desarrollo de la Informaci&oacute;n y Comunicaci&oacute;n
establecer&aacute; los par&aacute;metros t&eacute;cnicos para la definici&oacute;n de
audiencias, franjas horarias, clasificaci&oacute;n de programaci&oacute;n
y calificaci&oacute;n de contenidos. La adopci&oacute;n y aplicaci&oacute;n de
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tales par&aacute;metros ser&aacute;, en cada caso, de responsabilidad de
los medios de comunicaci&oacute;n.
El art&iacute;culo consiste en que existes tres tipos de audiencia en los
programas radiales y televisivos, los tipos de audiencia son de car&aacute;cter
familiar, responsabilidad compartida y adultos. Los padres deben conocer
que los horarios de 6h00 a 18h00 son contenidos familiares, tanto en la
televisi&oacute;n como en las radios, los ni&ntilde;os pueden ver y escuchar ese
material siempre y cuando haya supervisi&oacute;n de un adulto fuera de esos
horarios no es recomendable ya que su contenido es fuerte y no apto para
menores.
Art. 66.- Se proh&iacute;be la difusi&oacute;n a trav&eacute;s de los medios de
comunicaci&oacute;n de todo mensaje que constituya incitaci&oacute;n
directa o est&iacute;mulo expreso al uso ileg&iacute;timo de la violencia,
a la comisi&oacute;n de cualquier acto ilegal, la trata de personas,
la explotaci&oacute;n, el abuso sexual, apolog&iacute;a de la guerra y del
odio nacional, racial o religioso.
Queda prohibida la venta y distribuci&oacute;n de material
pornogr&aacute;fico audiovisual o impreso a ni&ntilde;os, ni&ntilde;as y
adolescentes menores de 18 a&ntilde;os. El incumplimiento de lo
dispuesto
en
este
art&iacute;culo
ser&aacute;
sancionado
administrativamente por la Superintendencia de la
Informaci&oacute;n y Comunicaci&oacute;n con una multa de 1 a 5
salarios b&aacute;sicos por cada ocasi&oacute;n en que se omita cumplir
con esta obligaci&oacute;n, sin perjuicio de que el autor de estas
conductas responda judicialmente por la comisi&oacute;n de
delitos y/o por los da&ntilde;os causados y por su reparaci&oacute;n
integral.
Con la prohibici&oacute;n de la propagaci&oacute;n de esos tipos de materiales con
contenido de violencia, actos sexuales o cualquier otro contenido ilegal va
a reducir mucho el riesgo de que los ni&ntilde;os aprendan aquel contenido o
lenguaje inadecuado por lo que no est&aacute; permitido para esa edad.
La &uacute;ltima informaci&oacute;n se obtendr&aacute; por medio del libro de la Secretaria
Nacional de Planificaci&oacute;n y Desarrollo (2013); De la planificaci&oacute;n con
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“enfoque de derechos” a la planificaci&oacute;n para el Buen Vivir, es un
instrumento para el estado y se declara de la siguiente manera:
El principal instrumento con el que cuenta el Estado
ecuatoriano para el dise&ntilde;o de la pol&iacute;tica p&uacute;blica es el Plan
Nacional para el Buen Vivir. Con los cambios
constitucionales se&ntilde;alados, este se convierte en un
instrumento para el ejercicio y la garant&iacute;a de derechos,
superada as&iacute; la perspectiva de un plan con “enfoque de
derechos”. Los derechos humanos y de la naturaleza
pasan a ser parte constitutiva del Plan, son su objetivo, su
esencia y raz&oacute;n de ser. Por lo tanto, los derechos son la
parte sustantiva del Plan y no solamente se expresan como
“un enfoque”.
Con el libro del Plan Nacional para el Buen Vivir, va a ser utilizado
como un instrumento para el estado Ecuatoriano as&iacute; haci&eacute;ndose respetar
los derechos humanos, los derechos que conforman son considerados
parte del plan y no solo como enfoque.
2.4
Definici&oacute;n conceptual
Acto insocial.- Es aquella persona que trata de alejarse de todo lo que
rodea en su entorno.
Aplicaci&oacute;n interactiva.- Software did&aacute;ctico educativo.
C&iacute;rculo Social.- Es lo que rodea en el entorno.
Concientizar.- Impulsar a una persona para que haga conciencia de
alg&uacute;n hecho con relaci&oacute;n a los valores morales y &eacute;ticos.
Criterio formado.- Es cuando una persona tiene la edad suficiente para
responsabilizarse de alg&uacute;n acto o hecho.
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Desarrollo Exponencial.- Acci&oacute;n de duplicar el tema que se haya
mencionado.
Desarrollo Ontog&eacute;nico.- Desarrollo biol&oacute;gico individual o de sistemas
libre, se da la b&uacute;squeda de crecimiento en relaci&oacute;n con el medio donde se
consigue el desarrollo.
Entes.- Relativo de Entidad o identidad.
Enfoque.- Dirigido o visto hacia un punto.
Falencias.- Si existen alg&uacute;n resultado negativo.
Noci&oacute;n.- Es captar o tener una idea.
Padres precoces.- Padres j&oacute;venes, en ciertos casos son adolescentes.
Sexismo.- Acto de doble sentido refiri&eacute;ndose al tipo de sexo, en este caso
el g&eacute;nero de un mismo sexo se trata o se hace broma como que fuera del
sexo opuesto.
Sistema Integral.- Conjunto de pol&iacute;ticas en que a los ni&ntilde;os se les
considera que debe tener derechos en el proceso de su crecimiento.
Lenguaje Soez.- Se utiliza para calificar a aquello que resulta inculto,
agresivo, ordinario, insultos u ofensa a alguien.
Soporte.- Utilizar de ayuda o apoyo.
Supercom.- Siglas (Superintendencia de la Informaci&oacute;n y Comunicaci&oacute;n).
T&eacute;cnicas L&uacute;dicas.- T&eacute;cnicas de ludificaci&oacute;n o juego.
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CAP&Iacute;TULO III
METODOLOG&Iacute;A
3.1
Dise&ntilde;o de la investigaci&oacute;n
Este trabajo usa la investigaci&oacute;n cuantitativa, y como soporte tiene
diversos tipos de citas bibliogr&aacute;ficas para comprobar y conocer las causas
del uso del lenguaje indebido en los ni&ntilde;os, se realiz&oacute; un estudio de campo
para comprobar si la problem&aacute;tica se presenta en el jard&iacute;n; una vez
comprobado se decidi&oacute; hacer un cuestionario de preguntas para los
padres de familia y sacar conclusiones de las causas que induce para que
los ni&ntilde;os tengan un mal uso del lenguaje. Se realiz&oacute; las encuestas y se
observ&oacute; el comportamiento de los padres de familia al responder las
preguntas del cuestionario, una vez realizado se hizo los an&aacute;lisis y los
resultados salieron favorables para el aporte de la investigaci&oacute;n.
Con el aporte de las bibliograf&iacute;as y con el resultado de los an&aacute;lisis de la
encuesta se sac&oacute; la conclusi&oacute;n de realizar una aplicaci&oacute;n interactiva, que
en la cual se lo va a utilizar como un soporte para la educaci&oacute;n de los
ni&ntilde;os cuyos contenidos van a ser educativos, se va a implementar
t&eacute;cnicas l&uacute;dicas y sobre todo su uso va a ser de manera f&aacute;cil. A base de
eso se podr&aacute; cumplir los objetivos generales y espec&iacute;ficos, resolver el
problema y aplicar la hip&oacute;tesis planteada ya que por medio del software
se lograr&aacute; despertar una gran curiosidad de aprender a los ni&ntilde;os.
3.2
Modalidad de la investigaci&oacute;n
El primer m&eacute;todo de investigaci&oacute;n implementado es el m&eacute;todo
inductivo, por lo que se decidi&oacute; encuestar a los padres de familia del
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda, la finalidad de este m&eacute;todo
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es de conocer cu&aacute;l es la causa del lenguaje indebido de los ni&ntilde;os por
medio del cuestionario se buscar&aacute; remediar esa situaci&oacute;n.
El segundo m&eacute;todo es el deductivo y este se aplic&oacute; por medio de los
estudios generalizados descubiertos por los casos de investigaciones
cercanas al problema planteado, el m&eacute;todo deductivo fue de base para
conocer el &iquest;por qu&eacute;? los ni&ntilde;os tienen un lenguaje indebido.
El tercero y &uacute;ltimo m&eacute;todo empleado es el cuantitativo del cual se ha
empleado la siguiente t&aacute;ctica para la recaudaci&oacute;n de informaci&oacute;n:
-
La observaci&oacute;n del comportamiento y el habla de los ni&ntilde;os en el
jard&iacute;n.
-
Las encuestas realizadas a 184 padres de familia tanto en la
jornada matutina (92 encuestas) y vespertina (92 encuestas). Y
luego de aquello se realiz&oacute; un cuadro estad&iacute;stico para conocer
las opiniones de los padres mediante las preguntas planteadas.
3.3
Tipos de investigaci&oacute;n
Entre los tipos de investigaci&oacute;n que se implement&oacute; en este trabajo es la
investigaci&oacute;n descriptiva, exploratoria, bibliogr&aacute;fica e hist&oacute;rica.
La investigaci&oacute;n descriptiva se aplic&oacute; porque se va a describir dichos
acontecimientos mediante las encuestas y por lo cual podemos sacar
conclusiones de dicho tema y buscar soluci&oacute;n a dicha investigaci&oacute;n.
La investigaci&oacute;n exploratoria se lo realiz&oacute; por primera vez en la cual va
a facilitar en resolver el problema de la investigaci&oacute;n, se considera el
mejor m&eacute;todo de investigaci&oacute;n para la informaci&oacute;n y recogida de datos.
Metodolog&iacute;a
34
Se va observar el comportamiento de los ni&ntilde;os mientras ellos hacen
sus actividades normalmente.
La investigaci&oacute;n bibliogr&aacute;fica se aplic&oacute; para recoger y analizar
informaci&oacute;n de distintas fuentes bibliogr&aacute;ficas, el apoyo utilizado se realiz&oacute;
para las consultas y an&aacute;lisis.
Y por &uacute;ltimo se tom&oacute; la investigaci&oacute;n hist&oacute;rica porque sirvi&oacute; como
soporte de los datos obtenidos y su prop&oacute;sito es que los acontecimientos
del pasado sean comparados con los de la actualidad, para conocer que
causa impact&oacute; para que los ni&ntilde;os tengan un lenguaje indebido.
3.4
Poblaci&oacute;n y muestra
Poblaci&oacute;n
La poblaci&oacute;n de esta investigaci&oacute;n son los padres de familia del Jard&iacute;n
Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda, el establecimiento cuenta con 189
ni&ntilde;os en la jornada matutina y 161 ni&ntilde;os en la jornada vespertina; por lo
que se consider&oacute; que la poblaci&oacute;n es de un padre o una madre por ni&ntilde;o.
El cuadro estad&iacute;stico de la poblaci&oacute;n queda de la siguiente manera.
CUADRO 4
POBLACI&Oacute;N
Cuadro de poblaci&oacute;n
&Iacute;tem
1
2
Actores de la Investigaci&oacute;n
Padres de familia (Jornada
Matutina)
Padres de familia (Jornada
Vespertina)
Total
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
Padres
N&uacute;mero de Actores
189
189
161
161
350
350
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Muestra
Para realizar las encuestas a los padres de familia y conocer el valor de
la muestra se aplic&oacute; la siguiente formula tomando en cuenta de que la
poblaci&oacute;n es de 350 que son los ni&ntilde;os entre la jornada matutina y
vespertina, su valor de desviaci&oacute;n est&aacute;ndar de poblaci&oacute;n es de 0.05, su
nivel de confianza de 95%=1.96 y su margen de error es de 5%=0.05.
n (tama&ntilde;o de la muestra), N (tama&ntilde;o de la poblaci&oacute;n),
(Desviaci&oacute;n
est&aacute;ndar de la poblaci&oacute;n), Z (nivel de confianza), e (margen de error).
F&Oacute;RMULA DE LA MUESTRA
n=
n=
350 x 0,5&sup2; x 1,96&sup2;
0,05&sup2; (350-1) + 0,5&sup2; x 1,96&sup2;
350 x 0,5&sup2; x 3,8416
_
0,0025 x 349 + 0,25 x 3,8416
n=
n=
336,14 _
0,8725+0,9604
336,14
1,8329
n = 184 Encuestas
_
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Se tom&oacute; una muestra aleatoria para encuestar a 184 padres de familia
en el cual se dividi&oacute; en 92 encuestas para la jornada matutina y 92
encuestas para la jornada vespertina y los resultados de la muestra
quedaron de la siguiente manera.
CUADRO 5
MUESTRA
Cuadro de Muestra
&Iacute;tem
1
2
Actores de la Investigaci&oacute;n
Padres de familia
(Jornada Matutina)
Padres de familia
(Jornada Vespertina)
Total
Padres
N&uacute;mero de
Actores
92
92
92
92
184
184
Fuente:
Datos de la investigaci&oacute;n
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
3.5
Instrumento de investigaci&oacute;n
Para obtener informaci&oacute;n precisa y sacar conclusiones sobre cu&aacute;l es la
causa de que exista el lenguaje indebido en los ni&ntilde;os se hizo uso de las
siguientes t&eacute;cnicas:
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La Encuesta: Se obtuvo informaci&oacute;n proporcionada por los
padres de los ni&ntilde;os del Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de
Unda, fueron encuestados y se consigui&oacute; conclusiones por
medio de sus opiniones de dichas preguntas planteadas. Una
vez culminada las encuestas se empez&oacute; a tabular y sacar
estad&iacute;sticas, este m&eacute;todo se utiliz&oacute; ya que es el m&aacute;s conocido,
f&aacute;cil y obtiene informaci&oacute;n concreta y directa.
-
La Fotograf&iacute;a: Esto permite evidenciar que se realiz&oacute; las
encuestas correctamente y esto a su vez se los utiliz&oacute; como
anexos en el trabajo de investigaci&oacute;n; en las fotograf&iacute;as se
observa que algunos padres muestran inquietudes en algunas
preguntas, a cambio otros padres mostraban seguridad ya que
les gustar&iacute;a que existieran cambio de dichos problemas.
3.6
Procedimiento de la investigaci&oacute;n
Al observar que hubo un gran cambio en los ni&ntilde;os y de que el lenguaje
que utilizaban es indebido, se sinti&oacute; la necesidad de buscar una soluci&oacute;n y
corregir ese tipo de problema; por lo cual se decidi&oacute; realizar un estudio
exploratorio en el jard&iacute;n cercano que se encuentra en el sector y se
confirm&oacute; que existe aquella problem&aacute;tica, luego se revis&oacute; bibliograf&iacute;as
para conocer los problemas que existen a nivel mundial, se aplic&oacute;
diversos tipos de investigaciones para logra sacar conclusiones de que es
lo que causa el problema.
Mediante esa informaci&oacute;n se pudo sacar conclusiones para el aporte
de la investigaci&oacute;n, se elabor&oacute; un cuestionario de preguntas en la cual se
realiz&oacute; una encuesta a 100 padres de familia del Jard&iacute;n Fiscal #12
Clementina Trivi&ntilde;o de Unda. Una vez hecho el an&aacute;lisis de resultados de
las encuesta se tom&oacute; esa muestra como aporte para la investigaci&oacute;n; se
sac&oacute; la conclusi&oacute;n de realizar una aplicaci&oacute;n interactiva dirigido a los
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padres de familia para que interact&uacute;en con los ni&ntilde;os, as&iacute; compartiendo un
momento educativo y entretenido con sus hijos. Se considera el software
o la aplicaci&oacute;n interactiva como una herramienta para fomentar valores es
decir que ser&aacute; &uacute;til para su aprendizaje.
3.7
Recolecci&oacute;n de la informaci&oacute;n
El instrumento utilizado para realizar esta investigaci&oacute;n es la encuesta,
ya que es un m&eacute;todo de recolecci&oacute;n de informaci&oacute;n por lo cual se elabor&oacute;
un cuestionario de 14 preguntas para los padres de familia del Jard&iacute;n
Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda. El cuestionario de encuesta es un
documento impreso que va a ser utilizado para obtener opiniones y
respuestas del problema de investigaci&oacute;n, las preguntas planteadas son
de tipo cerradas y la forma de encuesta realizada fue de forma individual y
grupal.
3.8
Criterios para elaborar la propuesta
La propuesta debe ser educativa, f&aacute;cil de entender y sobre todo
entretenido; debe dar una soluci&oacute;n a la investigaci&oacute;n que se ha realizado
en el transcurso de ese tiempo sobre el lenguaje indebido de los ni&ntilde;os;
inducir a los ni&ntilde;os que sean curiosos con el aprendizaje, ya que tendr&aacute;n
la facilidad de aprender porque lo convertir&aacute;n en uno de sus pasatiempos
o juegos favoritos.
An&aacute;lisis de los resultados
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CAP&Iacute;TULO 4
AN&Aacute;LISIS DE LOS RESULTADOS
Pregunta 1
&iquest;La realizaci&oacute;n de un software educativo ayudar&iacute;a a los padres en la
educaci&oacute;n de sus hijos?
CUADRO 6
PORCENTAJE DE AYUDA QUE BRINDA EL SOFTWARE
&Iacute;TEM
VALORACI&Oacute;N
F
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
23 = 12%
15 = 8%
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
Acuerdo
18 = 10%
73 = 40%
55 = 30%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
El 30% de los padres est&aacute;n muy de acuerdo en que se desarrolle un
software educativo para ayudar en la educaci&oacute;n de sus hijos, el 40%
est&aacute;n de acuerdo y el 10% se manifiestan neutrales, esto refleja que la
realizaci&oacute;n de un software educativo ser&aacute; de mucha ayuda.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 2
&iquest;El uso del lenguaje soez en los ni&ntilde;os puede ser permitido en el
ambiente escolar?
CUADRO 7
VALORACI&Oacute;N DEL LENGUAJE DE LOS NI&Ntilde;OS
&Iacute;TEM
1
2
VALORACI&Oacute;N
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
99 = 54%
70 = 38%
f
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
Acuerdo
2 = 1%
11 = 6%
2 = 1%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 54% de los padres est&aacute;n totalmente en desacuerdo de que se use
un lenguaje soez en un ambiente escolar, el 38% est&aacute;n desacuerdo y
mientras que el 1% se manifiestan neutrales, lo que significa que hay que
eliminar el lenguaje soez en el &aacute;mbito escolar.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 3
&iquest;Deber&iacute;a haber una sanci&oacute;n para el adulto que ense&ntilde;e un lenguaje
soez a los ni&ntilde;os?
CUADRO 8
CONSULTA SI SE DEBE SANCIONAR A UN ADULTO
&Iacute;TEM
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
17 = 9%
9 = 5%
VALORACI&Oacute;N
f
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
Acuerdo
13 = 7%
82 = 45%
63 = 34%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 34% de los padres est&aacute;n muy de acuerdo en que deber&iacute;a existir esa
sanci&oacute;n para el adulto que le ense&ntilde;e un lenguaje soez, el 45% est&aacute;n de
acuerdo y el 7% se manifiestan neutrales, esa sanci&oacute;n para el adulto
provocar&aacute; un cambio para que disminuya las malas ense&ntilde;anzas.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 4
&iquest;La falta de comunicaci&oacute;n en el hogar es la principal causa del
desarrollo del lenguaje soez en los ni&ntilde;os?
CUADRO 9
CONSULTA SI EXISTE FALTA DE COMUNICACI&Oacute;N
&Iacute;TEM
VALORACI&Oacute;N
f
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
9 = 5%
6 = 3%
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
Acuerdo
11 = 6%
64 = 35%
94 = 51%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 51% de los padres est&aacute;n muy de acuerdo en que la falta de
comunicaci&oacute;n en el hogar es la principal causa del desarrollo del lenguaje
soez, el 35% est&aacute;n de acuerdo y el 6% se manifiestan neutrales, por lo
que evidencia de que la comunicaci&oacute;n en el hogar es de mucha
importancia.
An&aacute;lisis de los resultados
43
Pregunta 5
&iquest;Considera usted que los videojuegos influyen y brindan una mala
educaci&oacute;n a los ni&ntilde;os?
CUADRO 10
PORCENTAJE DE LOS VIDEOSJUEGOS SI ES MALA INFLUENCIA
&Iacute;TEM
1
2
VALORACI&Oacute;N
Totalmente
En
en desacuerdo
f
11 = 6%
Desacuerdo
6 = 3%
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
Acuerdo
37 = 20%
65 = 35%
65 = 36%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 36% de los padres est&aacute;n muy de acuerdo en que los videojuegos
influyen y brindan una mala educaci&oacute;n para los ni&ntilde;os, el 35% est&aacute;n de
acuerdo y mientras que el 20% se manifiestan neutrales, los videojuegos
tienen una mal influencia en la educaci&oacute;n de los ni&ntilde;os.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 6
&iquest;Cuando un ni&ntilde;o se expresa en lenguaje soez, debe ser corregido
por sus padres?
CUADRO 11
CONSULTA DE CORREGIR EL LENGUAJE DE LOS NI&Ntilde;OS
&Iacute;TEM
VALORACI&Oacute;N
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
13 = 7%
15 = 8%
F
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
Acuerdo
51 = 28%
84 = 46%
21 = 11%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
GR&Aacute;FICO 6
CONSULTA DE CORREGIR EL LENGUAJE DE LOS NI&Ntilde;OS
11%
7%
8%
Totalmente en desacuerdo
Desacuerdo
Neutral
28%
46%
De Acuerdo
Muy de acuerdo
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
El 11% de los padres est&aacute;n muy de acuerdo en que los ni&ntilde;os deben
ser corregidos cuando se expresen con un lenguaje soez, el 46% est&aacute;n
de acuerdo y mientras que el 28% se manifiestan neutrales, el lenguaje
soez no debe ser festejado ni mucho menos dejarlo pasar ya que debe
ser corregido a tiempo.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 7
&iquest;Est&aacute; de acuerdo en que los ni&ntilde;os sean aislados para que no
aprendan un lenguaje soez?
CUADRO 12
PORCENTAJE DE AISLAR A LOS NI&Ntilde;OS
&Iacute;TEM
VALORACI&Oacute;N
F
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
48 = 26%
90 = 49%
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
Acuerdo
29 = 16%
13 = 7%
4 = 2%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 26% de los padres est&aacute;n totalmente en desacuerdo de que los ni&ntilde;os
deben ser aislados para que no aprendan un lenguaje soez, el 49% est&aacute;n
en desacuerdo y mientras que el 16% se manifiestan neutrales, los padres
no deben permitir que los ni&ntilde;os sean aislados con la sociedad pase lo que
pase.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 8
&iquest;Considera usted que la escuela debe ser el lugar donde se corrija el
lenguaje soez?
CUADRO 13
CONSULTA DE CORREGIR EL LENGUAJE EN EL JARD&Igrave;N
&Iacute;TEM
VALORACI&Oacute;N
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
5 = 3%
29 = 16%
F
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
Acuerdo
63 = 34%
50 = 27%
37 = 20%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 20% de los padres est&aacute;n muy de acuerdo de que la escuela debe
ser el lugar donde se corrija el lenguaje soez, el 27% est&aacute;n de acuerdo y
mientras que el 34% se manifiestan neutrales, los padres de familia
opinan que en la escuela se debe corregir el lenguaje indebido.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 9
&iquest;El buen ejemplo por parte de los padres es un instrumento que
fomenta la educaci&oacute;n de los ni&ntilde;os?
CUADRO 14
PORCENTAJE DE LOS PADRES AL DAR BUEN EJEMPLO
&Iacute;TEM
VALORACI&Oacute;N
f
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
13 = 7%
7 = 4%
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
acuerdo
4 = 2%
68 = 37%
92 = 50%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 50% de los padres est&aacute;n muy acuerdo de que el buen ejemplo por
parte de los padres es un instrumento que fomenta la educaci&oacute;n, el 37%
est&aacute;n de acuerdo y mientras que el 2% se manifiestan neutrales, eso
significa que el ejemplo por parte de los padres los ni&ntilde;os pueden ser
educados.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 10
&iquest;La opini&oacute;n de los ni&ntilde;os en una conversaci&oacute;n de adultos debe ser
tomada en cuenta?
CUADRO 15
CONSULTA DE QUE LOS NI&Ntilde;OS PUEDEN OPINAR
&Iacute;TEM
VALORACI&Oacute;N
F
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
17 = 9%
27 = 15%
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
Acuerdo
52 = 28%
66 = 36%
22 = 12%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
GR&Aacute;FICO 10
CONSULTA DE QUE LOS NI&Ntilde;OS PUEDEN OPINAR
12%
9%
15%
Totalmente en desacuerdo
Desacuerdo
Neutral
De Acuerdo
36%
Muy de acuerdo
28%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
El 12% de los padres est&aacute;n muy de acuerdo de que la opini&oacute;n de los
ni&ntilde;os en una conversaci&oacute;n de adultos debe ser tomada en cuenta, el 36%
est&aacute;n de acuerdo y mientras que el 28% se manifiestan neutrales, la
mayor&iacute;a de los padres piensan que la opini&oacute;n de los ni&ntilde;os cuenta.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 11
&iquest;Se debe permitir a un ni&ntilde;o ser altanero con los adultos?
CUADRO 16
VALORACI&Oacute;N DE LOS NI&Ntilde;OS CON CONDUCTA ALTANERA
&Iacute;TEM
VALORACI&Oacute;N
f
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
132 = 72%
42 = 23%
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
Acuerdo
4 = 2%
4 = 2%
2 = 1%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 72% de los padres est&aacute; totalmente en desacuerdo de permitir a un
ni&ntilde;o ser altanero, el 23% est&aacute;n en desacuerdo y mientras que el 2% se
manifiestan neutrales, como l&oacute;gica la mayor&iacute;a piensan que los ni&ntilde;os no
deben ser altaneros.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 12
&iquest;Los padres deben permitir a los ni&ntilde;os observar y escuchar escenas
inapropiadas en la televisi&oacute;n?
CUADRO 17
CONSULTA DE PERMITIR VER ESCENAS INAPROPIADAS
&Iacute;TEM
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
118 = 64%
31 = 17%
VALORACI&Oacute;N
f
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
acuerdo
2 = 1%
24 = 13%
9 = 5%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 64% de los padres est&aacute;n totalmente en desacuerdo de que los
padres deben permitir a los ni&ntilde;os observar y escuchar escenas
inapropiadas en la televisi&oacute;n, el 17% est&aacute;n en desacuerdo y mientras que
el 1% se manifiestan neutrales, por lo que las escenas inapropiadas en la
televisi&oacute;n no deben estar en la mente de ning&uacute;n ni&ntilde;o.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 13
&iquest;La agresi&oacute;n verbal entre padres en el hogar tiene repercusi&oacute;n
psicol&oacute;gica en los ni&ntilde;os?
CUADRO 18
OPINIONES DE AGRESI&Oacute;N VERBAL EN EL HOGAR
&Iacute;TEM
VALORACI&Oacute;N
f
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo
Desacuerdo
9 = 5%
2 = 1%
3
4
5
Neutral
De Acuerdo
Muy de
acuerdo
11 = 6%
85 = 46%
77 = 42%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 42% de los padres est&aacute;n muy de acuerdo de que la agresi&oacute;n verbal
entre padres en el hogar tiene repercusi&oacute;n psicol&oacute;gica en los ni&ntilde;os, el
46% est&aacute;n de acuerdo y mientras que el 6% se manifiestan neutrales, en
el hogar no debe existir agresi&oacute;n verbal ya que eso afectar&aacute; en los ni&ntilde;os.
An&aacute;lisis de los resultados
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Pregunta 14
&iquest;Los juegos did&aacute;cticos logran mejorar la educaci&oacute;n en los ni&ntilde;os?
CUADRO 19
OPINIONES DE LOS JUEGOS EDUCATIVOS
&Iacute;TEM
VALORACI&Oacute;N
f
1
2
Totalmente
En
en desacuerdo Desacuerdo
7 = 4%
6 = 3%
3
4
Neutral
De Acuerdo
5
Muy de
acuerdo
22 = 12%
76 = 41%
73 = 40%
Fuente:
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Elaborado por: Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
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El 40% de los padres est&aacute;n muy de acuerdo de que los juegos
did&aacute;cticos logran mejorar la educaci&oacute;n en los ni&ntilde;os, el 41% est&aacute;n de
acuerdo y mientras que el 12% se manifiestan neutrales, por lo que es
algo positivo los juegos did&aacute;cticos en los ni&ntilde;os.
La propuesta
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CAP&Iacute;TULO 5
LA PROPUESTA
Tema: Dise&ntilde;o y elaboraci&oacute;n de una aplicaci&oacute;n interactiva con t&eacute;cnicas
l&uacute;dicas para promover el uso del lenguaje apropiado y fomentar valores.
5.1
Introducci&oacute;n
Los ni&ntilde;os de la edad pre-escolar se destacan por su desarrollo mental,
absorben todo lo que visualizan, escuchan y tocan; repiten lo aprendido y
hay palabras que expresan pero no entienden su significado de lo cual
desde ese preciso momento los padres tienen que guiarlos y explicarles si
est&aacute;n actuando de buena manera, o si su vocabulario no es adecuado.
La educaci&oacute;n de los ni&ntilde;os en sus inicios comienza en el hogar, por lo
tanto los padres son los responsables de c&oacute;mo va su aprendizaje, los
ni&ntilde;os ven a sus padres como reflejo de su personalidad y los consideran
h&eacute;roes. En los sectores de establecimientos educativos no todos cumplen
con las facilidades de tecnolog&iacute;as para el aprendizaje de los ni&ntilde;os.
Se desea implementar una aplicaci&oacute;n interactiva ya que es factible para
que los padres en sus hogares puedan interactuar con los ni&ntilde;os, esto
puede ser un aporte para el desarrollo mental de los ni&ntilde;os; su contenido
educativo, colores, figuras y formas se lograr&aacute; llegar a sus mentes.
5.2
Justificaci&oacute;n
La propuesta se realiz&oacute; luego de observar y escuchar a muchos de los
ni&ntilde;os que estudian en el Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda,
muchos de los cuales usan un lenguaje indebido con sus amigos. Se hizo
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una investigaci&oacute;n de campo y se revis&oacute; fuentes bibliogr&aacute;ficas acordes al
tema, se tom&oacute; la decisi&oacute;n de realizar una aplicaci&oacute;n educativa interactiva
con t&eacute;cnicas l&uacute;dicas, servir&aacute; para ense&ntilde;arles un buen lenguaje, una
buena pronunciaci&oacute;n, e inculcarles valores para su educaci&oacute;n.
5.3
Fundamentaci&oacute;n
La fundamentaci&oacute;n est&aacute; conformado por 2 aspectos: te&oacute;rica y t&eacute;cnica.
Fundamentaci&oacute;n te&oacute;rica
La educaci&oacute;n es un procedimiento que es utilizado para facilitar el
aprendizaje, los valores, las creencias y los h&aacute;bitos en una agrupaci&oacute;n de
personas en el que son transferidos hacia otras personas; la educaci&oacute;n no
solo son palabras ya que se manifiestan en los sentimientos, las actitudes
y en las acciones. La educaci&oacute;n no solo es dirigida por los educadores los
estudiantes pueden hacer un proceso de autoeducaci&oacute;n.
La ludopat&iacute;a va a interferir psicol&oacute;gicamente en la mente de los ni&ntilde;os,
van a logar sentir una necesidad de interactuar con la aplicaci&oacute;n
interactiva por los impulsos de seguir aprendiendo, en este caso ser&iacute;a un
hecho positivo que se manifieste ya que la educaci&oacute;n influir&aacute; mucho en
aprender valores y en el uso del lenguaje.
En la multimedia se utilizan para comunicar o dar informaci&oacute;n
expresiones f&iacute;sicas o digitales, los procesos de la multimedia son:
-
Las im&aacute;genes.
-
Los textos.
-
Los Sonidos.
La propuesta
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Los videos.
La multimedia interactiva es un libre manejo de las personas que vallan
a manipular el software o alguna presentaci&oacute;n, la multimedia es
considerada como una tecnolog&iacute;a que permite construir gr&aacute;ficos, textos,
im&aacute;genes, sonidos y tipos de movimiento en diferentes archivos.
Fundamentaci&oacute;n t&eacute;cnica
Para el dise&ntilde;o y elaboraci&oacute;n de la aplicaci&oacute;n interactiva se ha realizado
la recolecci&oacute;n de datos o informaci&oacute;n sobre diversos aspectos tanto
cient&iacute;ficos, pedag&oacute;gicos y tecnol&oacute;gicos que permiten fundamentar la
propuesta; luego se sac&oacute; la conclusi&oacute;n de que tenemos los estudios
realizados muestran que desde el siglo anterior arrojan como informaci&oacute;n
que ha existido muchas diferencias en la forma de educar a los ni&ntilde;os.
Hoy en d&iacute;a, gracias a las tecnolog&iacute;as, se puede educar con mayor
facilidad y atenci&oacute;n a los ni&ntilde;os por los medios visuales y auditivos para
reforzar la educaci&oacute;n, la aplicaci&oacute;n interactiva ser&aacute; un juego ejecutable la
cual permitir&aacute; abrir en cualquier tipo de computadora; en los botones
utilizados para que manden al v&iacute;nculo del juego seleccionado dar&aacute; un
iluminaci&oacute;n para que los ni&ntilde;os sientan curiosidad y hagan clic en el bot&oacute;n.
5.4
Objetivos de la propuesta
Los objetivos de la propuesta se clasifican de dos maneras:
Objetivo general
La aplicaci&oacute;n interactiva permitir&aacute; que los ni&ntilde;os de Jard&iacute;n Fiscal #12
Clementina Trivi&ntilde;o de Unda permita cambiar su comportamiento y el
lenguaje indebido.
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Objetivos espec&iacute;ficos
-
Demostrar que el uso de la aplicaci&oacute;n interactiva puede causar
una curiosidad de aprender en los ni&ntilde;os.
-
Concientizar a los padres de que la aplicaci&oacute;n interactiva se lo
utilice como gu&iacute;a para el aprendizaje de los ni&ntilde;os.
5.5
Importancia
La importancia que va a tener la aplicaci&oacute;n interactiva es que es
educativo, los ni&ntilde;os podr&aacute;n corregir el lenguaje indebido y lograr&aacute;n
aprender valores; la aplicaci&oacute;n podr&iacute;a convertirte en una herramienta
fundamental en la educaci&oacute;n de los ni&ntilde;os.
5.6
Ubicaci&oacute;n sectorial y f&iacute;sica
Ciudad.- Guayaquil, Norte
Direcci&oacute;n.- Sauces III, &Aacute;rea Comunal (Centro de la ciudadela).
La propuesta
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Factibilidad
En lo factible se utiliz&oacute; dos aspectos: la econ&oacute;mica y la t&eacute;cnica.
Factibilidad econ&oacute;mica
La aplicaci&oacute;n interactiva no tiene inversi&oacute;n y mucho menos costo
alguno, el &uacute;nico factor involucrado es el tiempo, el conocimiento adquirido
que se obtuvo en los a&ntilde;os cursados de la Universidad y una buena
computadora para la elaboraci&oacute;n de la aplicaci&oacute;n interactiva.
Factibilidad T&eacute;cnica
La aplicaci&oacute;n interactiva lograr&aacute; influir una gran curiosidad en el
aprendizaje, brind&aacute;ndoles a los ni&ntilde;os la posibilidad de inculcarles valores,
buenas costumbres y el uso de un lenguaje apropiado mientras aprenden
con los juegos.
5.8
Descripci&oacute;n de la propuesta
Hoy en d&iacute;a gracias a las tecnolog&iacute;as tenemos la facilidad de que en las
computadores se puedan implementar infinidades de software, pero en
este caso se trabaj&oacute; con la familia de Adobe CS6 en los programas de:
Adobe Photoshop para tratar las im&aacute;genes, Adobe Illustrator para la
creaci&oacute;n de vectores como objetos y el personaje, Adobe Premiere para
editar los videos educativos que se implement&oacute;. Con Adobe Audition se
realiz&oacute; la grabaci&oacute;n de la voz para el personaje, se edit&oacute; los audios tanto
como el tono y las imperfecciones del mismo, el principal que se us&oacute; es el
Adobe Flash donde se realiz&oacute; las animaciones de las im&aacute;genes, de los
vectores, de los videos y de los audios que proporcionaron los programas
antes mencionado.
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Se revis&oacute; en la web diversos juegos did&aacute;cticos para usarlos como gu&iacute;a
y para realizar una propuesta diferente, los juegos realizados en la
aplicaci&oacute;n interactiva tienen un contenido completo y adem&aacute;s necesario
para la educaci&oacute;n de los ni&ntilde;os.
Se cre&oacute; primero un personaje f&aacute;cil de recordar cuyo nombre es “Boby”,
un perro que llegar&aacute; al coraz&oacute;n de los ni&ntilde;os. Como segundo paso,
utilizando elementos u objetos que los ni&ntilde;os puedan reconocer o sean
f&aacute;ciles de aprender, se us&oacute; variados colores fuertes para que llame la
atenci&oacute;n, la tipograf&iacute;a utilizada fue Comic Sans MS (Bold) y Cooper Black
para que la lectura sea jocosa y no formal.
Se realiz&oacute; m&uacute;ltiples juegos educativos para que existan variedades, se
incluy&oacute; videos musicales para que exista armon&iacute;a, los sonidos que se
utiliz&oacute; son armoniosos e infantiles, y por &uacute;ltimo la interacci&oacute;n de esta
aplicaci&oacute;n ser&aacute; de f&aacute;cil uso y a simple vista se podr&aacute; entender c&oacute;mo
utilizarlos.
Los elementos con que se elabor&oacute; esta aplicaci&oacute;n interactiva son:
-
Dos diferentes Tipograf&iacute;as.
La propuesta
-
Personaje canino “Boby”.
-
Medios de transporte (auto, tren).
-
Colores fuertes.
-
Animales.
-
Objetos.
-
Galer&iacute;a de im&aacute;genes donde se expresan los valores.
-
Audios infantiles.
-
Videos educativos.
-
Librero que contiene los sietes juegos did&aacute;cticos.
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Los juegos de selecci&oacute;n se iluminar&aacute; de un color blanco, aparece y
desaparece en el momento que pase a seleccionar cambiar&aacute; de color
amarillo, los objetos son seis libros y una televisi&oacute;n.
-
Primer juego libro ABC est&aacute; el abecedario.
-
Segundo juego libro a, e, i, o, u est&aacute;n las vocales.
-
Tercero juego libro 1, 2, 3, 4, 5 est&aacute;n los n&uacute;meros.
-
Cuarto juego libro las figuras.
-
Quinto juego libro Colores.
-
Sexto se encuentra la televisi&oacute;n donde conforman videos
educativos.
-
S&eacute;ptimo y &uacute;ltimo libro &aacute;lbum galer&iacute;a de fotos donde se
fomentan los valores.
La propuesta
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La imagen de la flecha es un elemento importante ya que permite
regresar a la pantalla donde se encuentra el librero para lograr seleccionar
otro tipo de juego, va a estar ubicada en la parte inferior derecha de la
pantalla de cada juego y est&aacute; va a iluminarse cada segundo con un color
amarillo.
Juegos did&aacute;cticos
El juego del abecedario es conformado por 27 letras, al dar clic en cada
una saldr&aacute; la letra seleccionada y se observar&aacute; que la letra va a tener
relaci&oacute;n con un objeto que comience con dicha letra; su duraci&oacute;n es de 3
segundos y por lo tanto autom&aacute;ticamente regresar&aacute; a la pantalla principal
del juego del abecedario.
El juego de las vocales es conformado por las 5 letras del abecedario,
al dar clic en cada una de las vocales en la seleccionada se observar&aacute;
que en la pizarra el personaje canino “Boby”, se manifiesta pronunciando
esa vocal; su duraci&oacute;n es de 3 segundos y manualmente se puede
seleccionar otra letra o volver a repetir la misma opci&oacute;n.
La propuesta
62
El juego de los n&uacute;meros es conformado del 0 al 9, al dar clic en cada
uno saldr&aacute; el n&uacute;mero seleccionado y se observar&aacute; alg&uacute;n objeto o
personaje con la cantidad del n&uacute;mero seleccionado; su duraci&oacute;n es de 3
segundos y manualmente se puede seleccionar otro n&uacute;mero.
El juego de los colores es conformado por 12 colores b&aacute;sicos, al dar
clic en cada uno saldr&aacute; el color seleccionado y se observar&aacute; en un
caballete la silueta de un objeto, una brocha pasar&aacute; y comenzar&aacute; a
pintarlo; su duraci&oacute;n es de 3 segundos y manualmente se puede
seleccionar otro color.
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El juego de las figuras es conformado por 6 figuras b&aacute;sicas, al dar clic
en cada una saldr&aacute; la figura seleccionada y se observar&aacute; un objeto con la
forma de la figura; su duraci&oacute;n es de 3 segundos y por lo tanto
autom&aacute;ticamente regresar&aacute; a la pantalla principal del juego de las figuras.
El juego de los valores conformado por 28 im&aacute;genes, se observar&aacute; dos
im&aacute;genes dentro del libro por lo que se selecciona una flecha de color rojo
ubicado en el lado derecho superior del libro para pasar a las 2 siguientes
im&aacute;genes; su duraci&oacute;n de visualizaci&oacute;n depende del usuario ya que el
paso de im&aacute;genes es de forma manual.
El juego de los videos conformado por 5 videos educativos, se
observar&aacute; el titulo de los videos y se selecciona el que se desea ver, al
momento de seleccionar autom&aacute;ticamente el video se reproduce y si se
desea regresar hay un figura de color blanco palpitando en la parte
superior derecha, se selecciona y regresa a la pantalla de selecci&oacute;n de
videos; su duraci&oacute;n de visualizaci&oacute;n depende del usuario ya que se puede
volver a reproducir o regresar antes de terminar el video.
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El Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda que se encuentra
ubicada en la Casa Comunal de la Ciudadela Sauces III recibir&aacute; la
propuesta planeada, para que les faciliten a los padres de familia que
conforma la instituci&oacute;n. La ejecuci&oacute;n de la propuesta empezar&aacute; a finales
del mes de Julio.
5.9
Actividades
ACTIVIDAD/TIEMPO
Mayo
1
2
3
Junio
4
1
2
3
Julio
4
1
2
3
Agosto
4
1
2
3
Septiembre
4
1
2
3
4
Revisi&oacute;n de juegos didacticos en la web
Elaboraci&oacute;n de Bocetos para la propuesta
Revisi&oacute;n de bocetos
Descargas de material para la propuesta
Elaboraci&oacute;n de vectores (Illustrator)
Tratamiento de imagenes (Photoshop)
Edici&oacute;n de videos (Premiere)
Elaboraci&oacute;n de animaci&oacute;n 2D (Flash)
Creaci&oacute;n y edici&oacute;n de audios (Audition)
Presentaci&oacute;n de propuesta
Elaboraci&oacute;n del cap&iacute;tulo 5
Revisi&oacute;n del cap&iacute;tulo 5
Revisi&oacute;n de Formato y Ortograf&iacute;a
Sustentaci&oacute;n
5.10
Recursos
Se utiliz&oacute; 2 tipos de recursos para la elaboraci&oacute;n de la aplicaci&oacute;n
interactiva de las cuales son el tecnol&oacute;gico y el tiempo.
En el tecnol&oacute;gico para la elaboraci&oacute;n del software educativo se
necesit&oacute; una computadora con cinco programas de la familia de adobe
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CS6 (Illustrator, Photoshop, Premiere, Audition y Flash) que a
continuaci&oacute;n se menciona el uso que aporto cada uno:
Programa Adobe Illustrator.- Creaci&oacute;n de vectores, creaci&oacute;n de
personajes u objetos.
Programa Adobe Photoshop.- Edici&oacute;n y tratamiento de imagen.
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Programa Adobe Premiere.- Edici&oacute;n de video.
Programa Adobe Audition.- Creaci&oacute;n y edici&oacute;n de audio.
Programa Adobe Flash.- Animaci&oacute;n de objetos, en este programa se
crea la aplicaci&oacute;n interactiva y se vincula a los programas mencionados.
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En este caso no se utiliz&oacute; el recurso econ&oacute;mico ya que el software se
lo realiz&oacute; en computadora propia, junto a los conocimientos impartidos
que brind&oacute; la universidad a trav&eacute;s de los a&ntilde;os cursados y el jard&iacute;n
permiti&oacute; la recolecci&oacute;n de informaci&oacute;n.
5.9
Aspectos Legales
La siguiente informaci&oacute;n se obtendr&aacute; por medio del libro de la
Secretaria Nacional de Planificaci&oacute;n y Desarrollo (2013); Del pa&iacute;s
producto a la sociedad socialista del conocimiento y dice lo siguiente:
Para poder asegurar de manera sostenible el ejercicio de
derechos y libertades y la generaci&oacute;n de capacidades de la
poblaci&oacute;n, es indispensable contar con una base material
adecuada que no solo sea el sustento econ&oacute;mico,
productivo y financiero para el Buen Vivir, sino que
tambi&eacute;n permita el florecimiento de los seres humanos,
individual y colectivamente y se convierta en fuente de
creatividad, iniciativa y realizaci&oacute;n personal y grupal.
Este caso va ser &uacute;til la aplicaci&oacute;n interactiva ya que por su contenido o
material educativo va influir mucho en la mente de los ni&ntilde;os hasta el l&iacute;mite
de que lleguen a ser creativos, por lo que es de mucho inter&eacute;s y adem&aacute;s
no va a influir en la econom&iacute;a de los padres por lo que se les va a facilitar
para que puedan interactuar con sus hijos.
La siguiente informaci&oacute;n se obtendr&aacute; por medio del libro de la
Secretaria Nacional de Planificaci&oacute;n y Desarrollo (2013); Hacia el poder
popular: Cambio en las relaciones de poder y dice lo siguiente:
La acci&oacute;n colectiva en una sociedad es esencial para
resolver problemas comunes, para impulsar un proyecto
compartido y para que las fuerzas de esa sociedad se
articulen en funci&oacute;n de los objetivos socialmente
deseables: uno de los objetivos m&aacute;s importantes en el
Ecuador es la superaci&oacute;n de los procesos hist&oacute;ricos de
des- igualdad y opresi&oacute;n.
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La misi&oacute;n de la propuesta es de ayudar a los ni&ntilde;os a que tengan un
lenguaje correcto y que a la vez hagan pr&aacute;ctica de los valores en subida
diaria, por lo que consta en ese p&aacute;rrafo de que este proyecto va a permitir
resolver el problema y va a ser de mucho aporte en la sociedad, esto va a
ser de ayuda para superar este problema que ha sucedido desde hace
varias d&eacute;cadas.
Aspecto Pedag&oacute;gico
La influencia que provocar&aacute; la aplicaci&oacute;n interactiva en los ni&ntilde;os
hablando en materia educativa es que se sentir&aacute;n curiosos por el
aprendizaje; existen muchas maneras educativas para que el aprendizaje
sea un impacto y que haga que los ni&ntilde;os lo deseen, van a querer tomar el
aprendizaje como parte de sus juegos y adem&aacute;s podr&aacute;n demostrar sus
valores en el entorno.
Misi&oacute;n
Reducir el lenguaje indebido en los ni&ntilde;os por medio de la aplicaci&oacute;n
interactiva y formar ni&ntilde;os con una buena educaci&oacute;n.
Visi&oacute;n
Que la aplicaci&oacute;n interactiva sea un instrumento de superaci&oacute;n y llegue
ser importante en la vida de los ni&ntilde;os de todas las generaciones.
5.10
Beneficiarios
Las persona que van a resultar beneficiadas son los padres de familia,
ya que por medio de la aplicaci&oacute;n interactiva los ni&ntilde;os podr&aacute;n reforzar su
educaci&oacute;n y aprender&aacute;n valores; existir&aacute; un pretexto para que los padres
compartan m&aacute;s tiempo con sus hijos por lo que se requiere pasar por lo
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m&iacute;nimo 15 minutos sin realizar otro tipos de actividades, su uso es f&aacute;cil y
entretenido.
Impacto social
Como bien se ha escuchado, los padres aprenden las canciones y los
juegos de los ni&ntilde;os, de la misma manera va a suceder con la aplicaci&oacute;n
interactiva; por el contenido que se maneja desde el uso de las palabras,
los valores y videos educativos har&aacute; reconocer a los padres de que un
tiempo con sus hijos formar&aacute;n unos excelentes seres humanos.
5.11
Definici&oacute;n de t&eacute;rminos
Adobe Audition.- Software creador y editor de audio.
Adobe Flash.- Software creador y manipulador de gr&aacute;ficos vectoriales;
brinda contenidos interactivos ya que puede vincularse con diversos
programas de la misma familia por lo que se puede importar vectores,
im&aacute;genes, audios, videos.
Adobe Illustrator.- Software creador de gr&aacute;ficos vectoriales.
Adobe Photoshop.- Software editor de im&aacute;genes.
Adobe Premiere.- Software editor de video.
Aplicaci&oacute;n interactiva.- Software did&aacute;ctico educativo.
Familia Adobe.- Conformaci&oacute;n de varios programas utilizados en el
dise&ntilde;o gr&aacute;fico.
Facetas.- Aspectos o Personalidades.
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Inculcar.- Transmitir algo productivo.
Juegos did&aacute;cticos.- Tipos de juegos entretenidos con aprendizaje.
Ludopat&iacute;a.-
Es
considerado
como
un
trastorno
en
la
cual
psicol&oacute;gicamente juega con la mente de las personas para inducir que
realice aquella actividad en este caso de jugar.
Software.- Programa.
T&eacute;cnicas l&uacute;dicas.- T&eacute;cnicas de ludificaci&oacute;n o juego.
Tipograf&iacute;as.- Texto o letra, palabra utilizada en el dise&ntilde;o gr&aacute;fico.
Vectores.- Tipos de trazos o l&iacute;neas graficadas.
Web.- Conjuntos de documentos utilizados en el internet y sus siglas en
espa&ntilde;ol significa Red Inform&aacute;tica Mundial.
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CAP&Iacute;TULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1
Conclusiones
Este trabajo de investigaci&oacute;n se realiz&oacute; con la finalidad de generar un
lenguaje apropiado en ni&ntilde;os de 3 a 5 a&ntilde;os, y se observ&oacute; que el uso de
lenguaje inapropiado o soez (mal habla, palabras con doble sentido e
insultos), es un problema de muchos pa&iacute;ses desde el siglo XlX;
generalmente no son corregidos en el hogar, los padres deben corregir
ese problema desde el momento que se presente m&aacute;s no reprenderlos o
castigarlos.
Muchos de los casos de ni&ntilde;os que presentan un lenguaje indebido
provienen de hogares pobres donde los padres no tuvieron una buena
educaci&oacute;n y los ni&ntilde;os heredaran esos valores. En el caso de las personas
que est&aacute;n en un buen nivel de econom&iacute;a, el lenguaje de los ni&ntilde;os lo
toman como burla por lo cual el ni&ntilde;o se queda con esas malas pr&aacute;cticas.
Actualmente, sabemos que por medio de un di&aacute;logo con los ni&ntilde;os
podr&iacute;amos implementarles valores positivos y ellos pondr&aacute;n corregir el
uso del lenguaje indebido. As&iacute; ellos tambi&eacute;n podr&aacute;n inculcar valores a
otras personas, por medio de una aplicaci&oacute;n interactiva did&aacute;ctica que
llame la atenci&oacute;n de los ni&ntilde;os para facilitarles el aprendizaje.
Este trabajo utiliza algunas teor&iacute;as sobre el tema de investigaci&oacute;n para
la soluci&oacute;n, dirige a que se comprob&oacute; que la hip&oacute;tesis es factible y que se
puede dar soluci&oacute;n al problema.
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6.2
Recomendaciones
Brindar m&aacute;s atenci&oacute;n a los ni&ntilde;os dialogando a diario con ellos, ya que
son el futuro de la Patria, y recordar que la primera educaci&oacute;n que ellos
reciben se da en el hogar. Se debe tener cuidado para no mostrar un mal
ejemplo, inducirlos a que aprendan valores y sean unos buenos ni&ntilde;os; el
castigarlo o cohibirles de algo no va a dar soluci&oacute;n a nada se les debe
ense&ntilde;ar lo bueno y lo malo y sobre todo recordarles todos los d&iacute;as como
debe actuar.
Los padres deben interactuar con sus hijos en sus tiempos libres y
dejarles que jueguen con otros ni&ntilde;os con la supervisi&oacute;n de un adulto;
permitir que vean la televisi&oacute;n siempre y cuando el adulto visualice y
escuche qu&eacute; tipo de contenido tiene la programaci&oacute;n para saber si es apta
para los ni&ntilde;os. En el establecimiento donde se hizo la investigaci&oacute;n de
campo el Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda, se debe poner
mayor atenci&oacute;n en la educaci&oacute;n que se les inculca, podr&aacute; haber m&aacute;s
soporte
para
la
educaci&oacute;n
de
los
ni&ntilde;os
logrando
que
otros
establecimientos se interesen en el proyecto y logre ejecutar la
investigaci&oacute;n logrando que los ni&ntilde;os sean unas personas de bien y con
valores positivos.
El uso de la aplicaci&oacute;n interactiva por parte de los padres tiene una
repercusi&oacute;n positiva en los ni&ntilde;os, la persona encarga de interactuar con
los ni&ntilde;os debe tener por lo menos 15 minutos de tiempo libre, es decir que
no est&eacute; haciendo otra actividad ya que no debe existir ninguna pausa en
el momento que est&eacute;n usando la aplicaci&oacute;n.
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2014
2015
Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda
Mor&aacute;n Carbo Michael Alonso
Elaborado por:
AGOSTO
JULIO
JUNIO
MAYO
ABRIL
MARZO
FEBRERO
ENERO
SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE
AGOSTO
JULIO
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
Fuente:
1 Elecci&oacute;n del Tema
2 Planteamiento del problema
3 An&aacute;lisis de las variables
4 Revisi&oacute;n de la Literatura
5 Elaboraci&oacute;n de Objetivos
6 Elaboraci&oacute;n de la Hip&oacute;tesis
7 Elaboraci&oacute;n de la Justificacion
8 Trabajo de Campo
9 Revisi&oacute;n de cap&iacute;tulo 1
10 Elaboraci&oacute;n de Marco Te&oacute;rico
11 Elaboraci&oacute;n de preguntas para las encuesta
12 Elaboraci&oacute;n de la Metodolog&iacute;a
13 Aplicaci&oacute;n de Intrumentos
14 Tabulaci&oacute;n y resumen de los resultados de la encuesta
15 Conclusiones y Recomendaciones
16 Revision de los cap&iacute;tulos de tesis
17 Aprobaci&oacute;n del proyecto
18 Elaboraci&oacute;n de Informe Final
19 Elaboraci&oacute;n de la propuesta
20 Presentacion de Informe final y Propuesta
21 Revisi&oacute;n de Formato y Ortograf&iacute;a
22 Sustentaci&oacute;n
ACTIVIDAD / TIEMPO
CRONOGRAMA DE INVESTIGACI&Oacute;N: EL LENGUAJE INAPROPIADO Y SU IMPLICACI&Oacute;N EN EL DESARROLLO DE VALORES EN NI&Ntilde;OS DE 3 A 5 A&Ntilde;OS DEL JARD&Iacute;N FISCAL #12 CLEMENTINA TRIVI&Ntilde;O DE UNDA EN GUAYAQUIL
1
SEPTIEMB
2 3 4
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ANEXO 1
CRONOGRAMA DE INVESTIGACI&Oacute;N
El lenguaje inapropiado y su implicaci&oacute;n en el desarrollo de valores en
ni&ntilde;os de 3 a 5 a&ntilde;os del Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda en
Guayaquil.
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ANEXO 2
ENCUESTA
ENCUESTA
Totalmente
En
en
Desacuerdo
desacuerdo
&iquest;La realizaci&oacute;n de un software educativo
ayudar&iacute;a a los padres en la educaci&oacute;n de sus
hijos?
&iquest;El uso del lenguaje soez en los ni&ntilde;os puede
ser permitido en el ambiente escolar?
&iquest;Deber&iacute;a haber una sanci&oacute;n para el adulto que
ense&ntilde;e un lenguaje soez a los ni&ntilde;os?
&iquest;La falta de comunicaci&oacute;n en el hogar es la
principal causa del desarrollo del lenguaje soez
en los ni&ntilde;os?
&iquest;Considera usted que los videojuegos influyen y
brindan una mala educaci&oacute;n a los ni&ntilde;os?
&iquest;Cuando un ni&ntilde;o se expresa en lenguaje soez,
debe ser corregido por sus padres?
&iquest;Est&aacute; de acuerdo en que los ni&ntilde;os sean
aislados para que no aprendan un lenguaje
soez?
&iquest;Considera usted que la escuela debe ser el
lugar donde se corrija el lenguaje soez?
&iquest;El buen ejemplo por parte de los padres es un
instrumento que fomenta la educaci&oacute;n de los
ni&ntilde;os?
&iquest;La opini&oacute;n de los ni&ntilde;os en una conversaci&oacute;n
de adultos debe ser tomada en cuenta?
&iquest;Se debe permitir a un ni&ntilde;o ser altanero con los
adultos?
&iquest;Los padres deben permitir a los ni&ntilde;os observar
y
escuchar
escenas
inapropiadas
en
la
televisi&oacute;n?
&iquest;La agresi&oacute;n verbal entre padres en el hogar
tiene repercusi&oacute;n psicol&oacute;gica en los ni&ntilde;os?
&iquest;Los
juegos
did&aacute;cticos
educaci&oacute;n en los ni&ntilde;os?
logran
mejorar
la
Neutral
De
Muy de
Acuerdo
acuerdo
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ANEXO 3
FOTOS DEL ESTABLECIMIENTO EDUCATIVO
Observaci&oacute;n interior y exterior del establecimiento educativo donde se
realiz&oacute; las encuestas para el levantamiento de informaci&oacute;n del proyecto
de investigaci&oacute;n, se observa ni&ntilde;os jugando dentro del jard&iacute;n.
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ENCUESTA REALIZADA A LOS PADRES DE FAMILIA
Anexo 78
Encuestas hechas a los padres de familia de la jornada matutina y
vespertina del Jard&iacute;n Fiscal #12 Clementina Trivi&ntilde;o de Unda, en el interior
y exterior del establecimiento de una forma individual y colectiva.
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Respondiendo inquietudes acerca de las preguntas de la encuesta a
los padres de familia.
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ANEXO 4
CERTIFICADO DE APROBACI&Oacute;N PARA EJECUTAR EL PROYECTO
DE TITULACI&Oacute;N EN EL JARD&Iacute;N FISCAL #12 CLEMENTINA TRIVI&Ntilde;O
DE UNDA
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ANEXO 5
INFORMES DEL PROYECTO
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ANEXO 6
CERTIFICADO DE REVISI&Oacute;N DE FORMATO DE LA TESIS
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