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RESUMEN
El actual m&oacute;dulo de Malla Curricular del Sistema Acad&eacute;mico de las
Facultades de Ciencias Administrativas y Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas de
la Universidad de Guayaquil, presenta una serie de inconvenientes en el
manejo informaci&oacute;n y en los resultados que se obtienen del mismo,
provocando que el usuario tenga que verificar manualmente la consistencia
de la informaci&oacute;n obtenida.
Con el fin de incrementar la integridad del m&oacute;dulo de malla curricular del
prototipo del sistema acad&eacute;mico, se plantear&aacute;n y generar&aacute;n casos de prueba
antes de su implementaci&oacute;n, esto ayudar&aacute; al correcto funcionamiento del
m&oacute;dulo, minimizando los posibles errores, ahorrando tiempo a usuarios del
sistema acad&eacute;mico y aumentando la fiabilidad del mismo.
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ABSTRACT
The current module of Curricular Mesh of the Academic System of the
faculties of Administrative sciences and Mathematical and Physical Sciences
of the University of Guayaquil, causing the user to have to manually verify the
consistency of the information obtained.
In order to increase the integrity of the module of mesh curricular of the
prototype of the academic system, will arise and will generate test cases
before its implementation, this will help to the proper functioning of the module,
minimizing the potential errors, saving time for users of the academic system
and increasing the reliability of the same.
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INTRODUCCI&Oacute;N
La falta de un sistema integral en la Facultad de Ciencias Administrativas
y Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas, ha dado lugar a una serie
de retrasos en los tiempos de ejecuci&oacute;n de cada proceso del m&oacute;dulo de
malla curricular, debido a la gran demanda por parte de los usuarios del
mismo, las falencias que ha presentado por falta de monitoreo, falta de
verificaciones importantes en base a leyes y estatutos, ocasionan que la
informaci&oacute;n que presenta el sistema acad&eacute;mico no sea del todo confiable,
ya que no cuenta con las respectivas validaciones que se deben
considerar.
Tomando en cuenta estos aspectos, este proyecto plantea una soluci&oacute;n
llevando un control del m&oacute;dulo de malla curricular buscando minimizar los
posibles errores, con el respectivo planteamiento y ejecuci&oacute;n de los casos
de pruebas, para de esta manera obtener un sistema estable, que brinde
informaci&oacute;n confiable, de calidad y que al mismo tiempo ayude a optimizar
tiempo del usuario.
A continuaci&oacute;n se explicar&aacute; la estructura del documento de este proyecto
de tesis:
En el Primer cap&iacute;tulo, se encuentra el an&aacute;lisis, de la importancia de este
proyecto de tesis, su origen y su problema, la propuesta como soluci&oacute;n y
el alcance que esta tendr&aacute;, adem&aacute;s de la importancia de su planteamiento
y ejecuci&oacute;n, dentro del Segundo Capitulo tendr&aacute; la investigaci&oacute;n o
metodolog&iacute;a, que permitir&aacute; desarrollar la propuesta, cada detalle u opci&oacute;n
se plasmar&aacute; con el objetivo de seleccionar puntos importantes para llevar
este proyecto al &eacute;xito, adem&aacute;s del ambiente legal que lo rige.
El Tercer Cap&iacute;tulo basar&aacute; su contenido en el an&aacute;lisis estad&iacute;stico, la
poblaci&oacute;n el muestreo y cada variable a utilizarse para aplicarlo en una
herramienta que permitir&aacute; la recolecci&oacute;n de datos, y el an&aacute;lisis de la
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informaci&oacute;n; el Cuarto Cap&iacute;tulo consta con el cronograma planteado y el
presupuesto que conlleva este proyecto, en la parte final de este
documento se encontrar&aacute; el Quinto Cap&iacute;tulo que expresa las conclusiones
y recomendaci&oacute;n.
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CAP&Iacute;TULO I
EL PROBLEMA
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
UBICACI&Oacute;N DEL PROBLEMA EN UN CONTEXTO
La falta de un sistema integral en la Facultad de Ciencias Administrativas
y Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas, ha impedido llevar
normativas automatizadas, permitiendo fallas en procesamientos de
informaci&oacute;n e incoherencia en el manejo de datos, adem&aacute;s de los retrasos
que le ocasionan al usuario al momento de operarlo.
El m&oacute;dulo de Malla Curricular es de gran importancia en el per&iacute;odo de
matriculaci&oacute;n del estudiante, ya que es necesario llevar un correcto
control de las materias aprobadas y de las materias que se tomar&aacute;n para
el siguiente nivel, por lo que no se puede permitir errores de ninguna
&iacute;ndole, los inconvenientes m&aacute;s comunes que suelen presentarse en el
proceso de matriculaci&oacute;n son el cruce de horarios por materias que son
escogidas en diferentes cursos, o que no te aparezca una materia para
escogerla por tener flujo con otra materia ya aprobada, problemas como
estos en el M&oacute;dulo Malla son los que conllevan al estudiante a solicitar
anulaci&oacute;n o inclusi&oacute;n de materias en sus procesos de matriculaci&oacute;n
conllevando realizar un tr&aacute;mite personalizado en la respectiva facultad,
generando al personal administrativo m&aacute;s tareas que atender.
Por todo esto, con el gran volumen de estudiantes que se maneja en
ambas facultades, es necesario un sistema debidamente verificado y que
permita gestionar las materias de la malla curricular de una manera eficaz
y eficiente, para optimizar el tiempo tanto del estudiante como del
personal administrativo que maneja el sistema acad&eacute;mico.
SITUACI&Oacute;N CONFLICTO NUDOS CR&Iacute;TICOS
El actual sistema acad&eacute;mico presenta inconvenientes al momento de
realizar ciertos procesos, los cuales se los realiza de forma manual, lo que
genera retrasos al personal administrativo y p&eacute;rdida de tiempo al
estudiante.
Procesos como verificar si alguna materia de las escogidas por el
estudiante para su matriculaci&oacute;n, tienen flujo con alguna materia aun no
aprobada en el semestre anterior o a su vez causar un cruce materias en
los horarios, as&iacute; como ha venido sucediendo en el sistema acad&eacute;mico
actual, en el cual el personal administrativo verifica manualmente el flujo
de materias.
Estos retrasos e inconvenientes pueden evitarse utilizando un sistema
debidamente validado, en el cual todos los procesos sean automatizados,
espec&iacute;ficamente en el m&oacute;dulo malla curricular, al mismo tiempo de
realizarle las respectivas pruebas al sistema antes de ser enviado a
producci&oacute;n.
CAUSAS Y CONSECUENCIAS DEL PROBLEMA
El modulo malla curricular del sistema acad&eacute;mico presenta inconvenientes
en algunos procesos debido a las siguientes causas:
Causa: Falencias en los casos de Pruebas.
Consecuencias:
Mala perspectiva de las pruebas.
Incoherencia en los escenarios.
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Causa: Mala elecci&oacute;n de las pruebas.
Consecuencias:
Incorrecta aplicaci&oacute;n de los casos de Prueba.
Mala ejecuci&oacute;n de las pruebas.
Imprecisi&oacute;n de las pruebas.
Causa: Incorrecta ejecuci&oacute;n de las pruebas
Consecuencias:
Equivocaci&oacute;n en el desenlace de los escenarios
Entrega de un producto con errores
DELIMITACI&Oacute;N DEL PROBLEMA
Este proyecto se centra en el M&oacute;dulo Malla Curricular del Prototipo del
Sistemas acad&eacute;mico para las Facultades de Ciencias Administrativas y
Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas de la Universidad de Guayaquil.
Tema:
PRUEBAS
AL
M&Oacute;DULO
DE
MALLA
PARA
LA
IMPLEMENTACI&Oacute;N DEL PROTOTIPO DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO
PARA LA UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL.
FORMULACI&Oacute;N DEL PROBLEMA
&iquest;Mejorar&aacute; la calidad de la informaci&oacute;n que se obtiene del m&oacute;dulo de
malla curricular del prototipo del sistema acad&eacute;mico para la Facultad
de Ciencias Administrativas y Facultad Ciencias Matem&aacute;ticas y
F&iacute;sicas de la Universidad de Guayaquil, si se aplican las respectivas
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pruebas, bas&aacute;ndose en la metodolog&iacute;a y plan de pruebas con el
modelo en V y t&eacute;cnica de la caja negra?
EVALUACI&Oacute;N DEL PROBLEMA
Evidente: Se puede evidenciar el problema al momento de la
matriculaci&oacute;n de estudiantes en cada ciclo o nivel a cursar en la facultad,
los tiempos que incurren en todo este proceso se han dilatado, hay
procesos los cuales se los debe hacer manualmente y algunos conllevan
mucho tiempo de espera.
Concreto: El proyecto en basa en pruebas funcionales y de interfaz al
m&oacute;dulo de malla curricular del sistema acad&eacute;mico para los estudiantes de
la Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
Relevante: La informaci&oacute;n que se manejar&aacute; en el sistema acad&eacute;mico es
de gran importancia tanto para la parte administrativa como para los
estudiantes de la facultad, por ende el manejo de la misma debe ser el
&oacute;ptimo para as&iacute; evitar p&eacute;rdidas de informaci&oacute;n, datos falsos o que la
informaci&oacute;n sea alterada.
Original: Tiene el enfoque a automatizar todos los procesos manuales
que se ven&iacute;an realizando en el m&oacute;dulo de malla curricular.
Contextual: Este proyecto tiene un enfoque al &aacute;rea administrativa de la
Universidad de Guayaquil, que es una instituci&oacute;n que presta servicios
educativos a los estudiantes que se inscriban en la Facultad de Ciencias
Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
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Factible: La implementaci&oacute;n puede darse sin ning&uacute;n tipo de contratiempo
ya que la Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas ha facilitado los
procesos y documentaci&oacute;n, as&iacute; como los laboratorios necesarios para la
ejecuci&oacute;n del sistema.
OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL
Dise&ntilde;ar los casos de prueba del m&oacute;dulo de malla curricular, tomando
como base esencial los casos de uso previamente planteados, para con
esta informaci&oacute;n y la ejecuci&oacute;n de los casos de prueba, determinar el
correcto funcionamiento del m&oacute;dulo de malla curricular del prototipo del
sistema acad&eacute;mico de la Universidad de Guayaquil.
OBJETIVOS ESPEC&Iacute;FICOS

Dise&ntilde;ar de los casos de Prueba, mediante el estudio y an&aacute;lisis de los
casos de uso documentados.

Ejecutar los Casos de prueba,
en funci&oacute;n a lo casos de uso
previamente planteados, para de esta manera poder encontrar y
mitigar errores en el m&oacute;dulo de malla.

Elaborar el informe de pruebas para el m&oacute;dulo de malla, en el cual se
presentar&aacute;n los resultados de las pruebas funcionales y pruebas de
interfaz aplicadas al m&oacute;dulo de malla.
7
ALCANCES DEL PROBLEMA

Selecci&oacute;n de una metodolog&iacute;a de pruebas que se ajuste al m&oacute;dulo de
malla, que minimice los posibles errores.

Establecer las pruebas a realizar en el m&oacute;dulo de malla, formatos de
casos de prueba y ejecuci&oacute;n de las mismas, que permita facilitar el
procesamiento de datos.

Documentar con una breve descripci&oacute;n el funcionamiento de cada
pantalla del m&oacute;dulo malla del prototipo del sistema acad&eacute;mico.

Documentar la metodolog&iacute;a usada, los resultados de las pruebas
realizadas, con los formatos aplicados.
JUSTIFICACI&Oacute;N E IMPORTANCIA
Considerando la problem&aacute;tica en la actualidad de la Universidad de
Guayaquil, el planteamiento de este proyecto, se enfoca en el dise&ntilde;o de
cada caso de uso y en la ejecuci&oacute;n de las pruebas del m&oacute;dulo de Malla
curricular del prototipo del Sistema Acad&eacute;mico, verificando que en cada
proceso haya el m&iacute;nimo de errores, mediante el dise&ntilde;o de cada caso de
prueba que permitir&aacute; abarcar la mayor cantidad de escenarios posibles,
para de esta manera, obtener un prototipo de sistema acad&eacute;mico de
calidad para las facultades de Ciencias Administrativas y Ciencias
Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas de la Universidad de Guayaquil.
Debido al volumen de estudiantes que se maneja en ambas facultades, se
genera una gran cantidad de informaci&oacute;n, y con las tecnolog&iacute;as que hoy
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en d&iacute;a contamos se necesita una herramienta automatizada la cual
facilite, agilite el manejo y gesti&oacute;n de toda esta informaci&oacute;n.
Con el desarrollo e implementaci&oacute;n del sistema, se podr&aacute;n obtener datos
reales y exactos, de la informaci&oacute;n ingresada por el usuario, la misma que
mediante la Web ser&aacute; almacenada en la base de datos del sistema
Acad&eacute;mico de la Universidad, lo que permitir&aacute; conocer los reportes
inmediatamente despu&eacute;s de que la informaci&oacute;n sea grabada, evitando as&iacute;
el tiempo que toma el proceso del control del avance acad&eacute;mico en papel
y el gasto econ&oacute;mico o de tiempo del personal que lo va a realizar.
Esta propuesta, fija garantizar, un informe real, del estado del Sistema
Acad&eacute;mico a entregarse con la finalidad, de que nuevas generaciones
puedan hacer uso de estos, con la explicaci&oacute;n necesaria para su mejora.
CAP&Iacute;TULO II
MARCO TE&Oacute;RICO
ANTECEDENTES DEL ESTUDIO
Las pruebas de Software, se realizan debido a la falla de la interpretaci&oacute;n
humana al recibir cierto comunicado, as&iacute; como al expresarse, debi&eacute;ndose
aplicar una serie de actividades en el mismo ciclo del proyecto, con el
objetivo de garantizar que los requerimientos planteados hayan sido
comprendidos y cumplidos en el desarrollo del sistema (ll&aacute;mese a este
sistema o proyecto).
Procesos importantes como las pruebas de software permiten garantizar
la entrega de un producto libre de errores y que cumpla con todo lo
planteado por el usuario; las pruebas pueden realizar con alguna
herramienta que permita el ingreso de informaci&oacute;n procese y genere una
salida, este resultado ser&aacute; evaluado por el personal de pruebas para la
posterior emisi&oacute;n de un criterio respecto al sistema.
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FUNDAMENTACI&Oacute;N TE&Oacute;RICA
PROCESO DE PRUEBAS Y SU IMPORTANCIA
Toda la etapa o fases del ciclo de vida del proyecto son importantes,
pero se resalta la de pruebas debido a que esta es una de las m&aacute;s
costosas, y se ubica dependiendo de la metodolog&iacute;a antes del
lanzamiento a producci&oacute;n o durante todo el desarrollo.
Esta etapa es de vital importancia ya que permite garantizar el
cumplimiento de est&aacute;ndares, formatos y requerimientos mediante
t&eacute;cnicas, y estrategias aplicables dependiendo de la necesidad y
repetitivas dependiendo de los escenarios (Pressman, McGraw, 2002)
SURGIMIENTO DE LAS PRUEBAS DE SOFTWARE
“En el a&ntilde;o de 1957, surge con el nombre de “scrubber” que
principalmente encontraba errores en l&iacute;neas de c&oacute;digo, despu&eacute;s de esto
en el a&ntilde;o 1950 resalta como prueba de software permitiendo reducir la
cantidad de errores” (Hetzel, 1988).
Las pruebas se dividen en:
Pruebas Est&aacute;ticas.
Pruebas Din&aacute;micas.
Las dos aseguran la calidad de cada uno de los procesos, la primera se
supervisa peri&oacute;dicamente de la documentaci&oacute;n y la segunda en se basa
en la ejecuci&oacute;n del software, permitiendo que los requerimientos sea
cumplidos y verifica el porcentaje de efectividad de los procesos.
Quien desarrolla ser&aacute; el responsable de realizar las primeras pruebas
debido a que conoce cada uno de los componentes que intervienen en su
programaci&oacute;n, adem&aacute;s podr&aacute; asegurar que cada funci&oacute;n sea la correcta y
que ning&uacute;n aspecto ser&aacute; omitido, pero un personal de pruebas realizar&aacute;
pruebas en base a lo objetivo de la pantalla, debido a que el desconoce
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c&oacute;mo se program&oacute; pero sabe lo que debe cumplir y que beneficio conlleva
su correcto funcionamiento.
La persona encargada de las pruebas es qui&eacute;n verifique la existencia de
errores as&iacute; como de su correcci&oacute;n, debido a que luego de encontrar los
errores tendr&aacute; que esperar la correcci&oacute;n y ejecutar nuevamente el
proceso.
“Las pruebas de software pueden ser usadas para mostrar la presencia de
errores pero nunca su ausencia” (Dijkstra, 1970).
DEFINICION DE LAS PRUEBAS DE SOFTWARE
“Son acciones que se ejecutan en una fase del desarrollo o dependiendo
de la metodolog&iacute;a durante el desarrollo, son acciones que se ejercen
mediante t&eacute;cnicas que se deber&aacute;n documentar”. (Pressman, 2005)
FUNDAMENTOS DE LAS PRUEBAS
Gr&aacute;fico 1: Objetivos-Pruebas
Ejecuci&oacute;n de una
metodologuia o
herramienta
Pruebas
Planteamiento de
un buen caso de
pruebas
Deteci&oacute;n de errores
ocultos
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: (Pressman, McGraw, 2002)
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CARACTER&Iacute;STICAS DE LAS PRUEBAS
“Las caracter&iacute;sticas b&aacute;sicas de las pruebas son:” (Pressman, Davis,
2002):

Un buen planteamiento de pruebas tienen mayor posibilidad de
encontrar errores

No debe ser necesario utilizar dos pruebas en un mismo escenario.

Ser la mejor de las pruebas entre el restante de las mismas

No debe ser compleja.
LOS PRINCIPIOS A SER CONSIDERADOS
“A todas las pruebas se les deber&iacute;a poder hacer un seguimiento hasta los
requisitos del cliente.” (Pressman, Davis, 2002)

Las pruebas deben ser dise&ntilde;adas desde el inicio de la
programaci&oacute;n.

Las pruebas inician con estudio de los requerimientos, y se realizan
cuando ya est&eacute; finalizado el modelo.

Deben empezar de lo m&iacute;nimo hacia lo global
Es imposible ejecutar pruebas exhaustivas:

Mediante permutaciones –Caminos l&oacute;gicos.

Las pruebas deben ser realizadas por personas externas.
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SU FACILIDAD
“Principio de las pruebas“ (Pressman, McGraw, 2002):
Gr&aacute;fico 2: Facilidad
OPERATIVIDAD - OBSERVABILIDAD
CONTROLABILIDAD
CAPACIDAD DE DESCOMPOSICI&Oacute;N
SIMPLICIDAD
ESTABILIDAD
FACILIDAD DE COMPRENSI&Oacute;N
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: (Pressman, McGraw, 2002)
ETAPAS DE LAS PRUEBAS DE SOFTWARE
“Edward Kit, divide las pruebas en las siguientes partes” (Kit, 1995):
13
Gr&aacute;fico 3: Etapas de las pruebas
Planificaci&oacute;n
de las
pruebas.-
Dise&ntilde;o de la
arquitectura de
las pruebas
•
•
•
•
El Alcance,
Enfoque,
Recursos
Agenda de las
actividades,
• Plan global
• Organizan
• Categorizan la
estructura
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: (Pressman, McGraw, 2002)
FASES DE LAS PRUEBAS
Dise&ntilde;o detallado: conlleva los inicios antes de realizar las pruebas.

Identificar las prioridades.

An&aacute;lisis de riesgo con el mal manejo de las pruebas.

Dise&ntilde;o de las pruebas.

Casos de prueba.
.
Implementaci&oacute;n.- Se plantean los casos de prueba en control de las
especificaciones:

Casos y datos de las pruebas.

Especificaciones de cada procedimiento.
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La matriz de descubrimiento.
Ejecuci&oacute;n de las pruebas.
Ejecuci&oacute;n de los casos de prueba.

Resultados de las ejecuciones.
EVALUACI&Oacute;N DE LAS PRUEBAS
Cubrimiento de las pruebas.- Este controla las funciones, basado en lo
requerido en base a las l&oacute;gicas.
Evaluaci&oacute;n de errores del producto.- Eval&uacute;a la calidad del producto.
Evaluaci&oacute;n de la efectividad del producto.- Eval&uacute;a el porcentaje de
cumplimiento en las pruebas y verificaci&oacute;n de una segunda fase de
pruebas de ser necesario.
CLASIFICACI&Oacute;N DE LAS PRUEBAS
“Seg&uacute;n como se hace la prueba: unitaria, de integraci&oacute;n o del sistema”
(Whittaker, 2002)
PRUEBA ESTRUCTURAL VS FUNCIONAL
“Las pruebas estructurales se basan en la revisi&oacute;n del c&oacute;digo y las
funcionales en la revisi&oacute;n de los requerimientos y su cumplimiento.”
(Beiser, 1990).
“Las pruebas funcionales y su objetivo es verificar con los casos de uso el
cumplimiento de cada requerimiento, las prueba de este tipo se realizan
desde la vista del usuario, quien desconoce el fin del sistema.”
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“Las pruebas de tipo estructural, revisan el c&oacute;digo del sistema, es decir es
id&oacute;nea para la Programaci&oacute;n Orientada a Objetos” (Beiser, 1990).
TIPOS DE PRUEBAS:
“Las pruebas de mayor uso y efectividad en su realizaci&oacute;n son las
siguientes:” (Myers, 2004):
PRUEBA DE ALMACENAMIENTO
Verifica la cantidad de almacenamiento, y el lugar adecuado del
almacenamiento.
PRUEBA DE CONFIGURACI&Oacute;N
Prueba el sistema en diferente hardware con la configuraci&oacute;n adecuada
que permita su instalaci&oacute;n.
PRUEBAS DE VOLUMEN
Se realiza mediante el ingreso de datos en exceso con el fin de verificar la
reacci&oacute;n del sistema ante fuerte volumen de datos.
PRUEBAS DE ESTR&Eacute;S
Calcula el tiempo de reacci&oacute;n para el procesamiento de datos,
permitiendo en diferentes sesiones el ingreso de datos al mismo tiempo.
PRUEBAS DE USABILIDAD
Visualiza las pantallas desde el punto de vista del usuario, permitiendo
garantizar la facilidad de las pantallas.
16
PRUEBAS DE SEGURIDAD
Garantiza los accesos indebidos y debidos, para verificar que tan seguro
es el sistema dependiendo de los perfiles.
PRUEBAS DE INSTALACI&Oacute;N
Se aplica en la verificaci&oacute;n de la instalaci&oacute;n, y los recursos para su
funcionalidad.
PRUEBA DE RECUPERACI&Oacute;N
Supervisa sobre la recuperaci&oacute;n de informaci&oacute;n en momentos cr&iacute;ticos.
PRUEBA DE REGRESI&Oacute;N
Supervisa que las pruebas realizadas anteriormente hayan sido
corregidas, y que su correcci&oacute;n no afecte a las dem&aacute;s partes del sistema.

Regresi&oacute;n en defectos viejos.

Pruebas automatizadas.
DISE&Ntilde;O DE LAS CASOS DE PRUEBA DE SOFTWARE
El Dise&ntilde;o de los casos de prueba, se plantea en base a los casos de
uso, ya que estos afianzan el planteamiento de los requerimientos y
las pruebas en su cumplimiento, por medio de estos casos de
prueba se busca conocer los defectos que presente el sistema.
Conforman un conjunto de condiciones que dar&aacute; la facilidad al
encargado de realizar las permutaciones necesarias para encontrar
los errores. (Sommerville, 2005)
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MODELOS O METODOLOG&Iacute;A DE LAS PRUEBAS MCCALL
Gr&aacute;fico 4: Modelo McCall
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: (Pressman, 2005)
“Se enfoca en el producto final, identifica los atributos claves desde el
punto de vista del usuario” (Fleming, 1995)
Se organiza en tres ejes o puntos de vista que son: (Gr&aacute;fico 4)
Operaci&oacute;n del producto, facilidades de realizaci&oacute;n.
Cuadro 1: Operaci&oacute;n del producto
FACTORES
DETALLE
Correcci&oacute;n
&iquest;Hace lo que se le pida?
Fiabilidad
&iquest;En todo el tiempo es funcional?
Eficiencia
&iquest;Sus necesidades son?
Integridad
&iquest;Su uso es controlable?
Facilidad de Uso
&iquest;F&aacute;cil Manejo?
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: (Pressman, 2005)
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Revisi&oacute;n del producto, Transici&oacute;n del Producto y Operaci&oacute;n del
producto.
Cuadro 2: Revisi&oacute;n de Producto
FACTORES
DETALLE
Facilidad de Mantenimiento
&iquest;Fallos localizados?
Fiabilidad
&iquest;Inclusi&oacute;n de m&aacute;s opciones?
Facilidad de prueba
&iquest;Comprobar las opciones?
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: (Pressman, 2005)
Transmisi&oacute;n del producto: En la revisi&oacute;n se incluye los siguientes
factores de calidad (Cuadro 3):
Cuadro 3: Factores de calidad McCall
FACTORES
NECESITA
Portabilidad
&iquest;F&aacute;cil Usabilidad en diversos equipos?
Reusabilidad
&iquest;Se podr&aacute; utilizarlo en diferentes
softwares?
&iquest;Aplicable para diferentes aplicaciones?
Interoperabilidad
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: (Pressman, 2005)
MODELO W
“Se basa en la divisi&oacute;n de la construcci&oacute;n, las tareas que se realizan son”:
(Jin-Hua, Iong, and Jing , 2008):

Tareas con la fase de construcci&oacute;n

Tareas con fase de preparaci&oacute;n (plan de pruebas)
Lo importante de esta prueba es que permite evaluar el sistema en su
modo completo, (Gr&aacute;fico 5).
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Se plantea esta prueba desde el inicio hasta su finalizaci&oacute;n.
Gr&aacute;fico 5: Modelo W
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: The W-Model for Testing Software Product Lines
MODELO FLOOT
“Concierne un grupo de secuencias, inmersas con t&eacute;cnicas, que permiten
validar y verificar el funcionamiento permitiendo que el usuario goce de un
repertorio de opciones posibles y disponibles”. (Scott, Ambier, 2004)
(Gr&aacute;fico 6).
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Gr&aacute;fico 6: Metodolog&iacute;a Floot
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: (Scott, Ambier, 2004)
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Tecnica Floot y su descripci&oacute;n.Cuadro 4: Descripci&oacute;n t&eacute;cnica Floot
Prueba de caja-negra
Prueba de valores-frontera
Prueba de clases
Prueba de integraci&oacute;n de
clases
Revisi&oacute;n de c&oacute;digo
•Verifica la entrada de informaci&oacute;n y analiza
el resultado obtenido esperados
• Verifica el alcande y la capacidad de
cumplimientoe manejar
•Verifica el funcionamiento de las clases
empleadas
•Controla la fase de las clases con el
funcionamiento.
•Revisa el c&oacute;digo fuente.
Prueba de componente
•Valida que los componentes funcionen.
Prueba de cubrimiento
• Controla que cada linea de codificaci&oacute;n se
ejecute.
Revisi&oacute;n de dise&ntilde;o
Prueba de integraci&oacute;n
•Revisa el dise&ntilde;o desde la perspectiva del
usuario.
•Comprueba el funcionamiento de los
componentes y pantallas ya integrados
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: www.ambysoft.com/essays/flootSpanish.html
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MODELO EN V
Esta metodolog&iacute;a se emplea desde el inicio en que fueron planteados los
requerimientos.
En la parte derecha se ubica lo inmerso en el desarrollo y en el izquierdo
la parte de las pruebas, iniciando con las pruebas unitarias en donde se
verifica el cumplimiento de los componentes de forma independiente, las
pruebas de componentes es el control de cada una de las pruebas
unitarias ya acopladas, las pruebas de sistema, concierne dos aspectos
como son los pruebas de integraci&oacute;n y regresi&oacute;n, donde ya se centra en
el dise&ntilde;o funcional, finaliza con la prueba de aceptaci&oacute;n y de interfaz esto
se realiza bajo el punto de vista del usuario.
Gr&aacute;fico 7: Modelo V
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: The Research Of V Model In Testing Embedded Software
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Cuadro 5: Fases de Prueba del Modelo en V
Prueba unitaria
•Una vez construido se procede a probar el
dise&ntilde;o y el comportamiento de cada uno de
los componentes.
Prueba de integraci&oacute;n
•Se pone a prueba la correcta relaci&oacute;n de
los componentes y el sistema por medio de
sus interfaces, y si todas desempe&ntilde;an lo
establecido, de acuerdo a sus funciones.
Prueba de sistema
•Comprueba la funcionalidad y calidad de los
atributos, es probado en lo m&aacute;s parecido al
ambiente operacional.
Prueba de aceptaci&oacute;n
•Permite verificar que el sistema cumple con
todo lo acordado en base al cliente y a los
posibles usuarios adem&aacute;s permite que el
usuario provea de su aceptaci&oacute;n.
Prueba de regresi&oacute;n
•Tiene por finalidad comprobar que si se
llegase a realizar cambios en alg&uacute;n
componente, y que &eacute;ste no genere ning&uacute;n
error en otro.
Elaborado: Kevin Alexander Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: The Research Of V Model In Testing Embedded Software
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FUNDAMENTACI&Oacute;N LEGAL
ACUERDO N&ordm; 119, ART&Iacute;CULO 6, NUMERAL 1:
Programas, proyectos, estrategias, pol&iacute;ticas, proyectos de ley y
reglamentos para uso de software libres en la dependencia del gobierno
central; y,
En el ejercicio de la atribuci&oacute;n que le confiere en el numeral 9 del art&iacute;culo
171 de Decreta:
Art&iacute;culo 1.- Establecer como pol&iacute;tica para las entidades de la
administraci&oacute;n p&uacute;blica central la utilizaci&oacute;n de software libres en sus
sistemas y equipamientos inform&aacute;ticos.
Art&iacute;culo 2.- Se entiende por software libre, a los programas de
computaci&oacute;n que se pueden utilizar y distribuir sin restricci&oacute;n alguna, que
permitan su acceso a los c&oacute;digos fuentes y que sus aplicaciones puedan
ser mejoradas.
Estos programas de computaci&oacute;n tienen las siguientes libertades:
Utilizaci&oacute;n del programa con cualquier prop&oacute;sito de uso com&uacute;n
Distribuci&oacute;n de copias sin restricci&oacute;n alguna.
Estudio
y modificaci&oacute;n
del
programa
(Requisito: C&oacute;digo
Fuente
disponible)
Publicaci&oacute;n
del
programa
mejorado
(Requisitos:
C&oacute;digo
Fuente
disponible)
Art&iacute;culo 3: las entidades de la administraci&oacute;n p&uacute;blica central previa a la
instalaci&oacute;n del software libre para sus equipos, deber&aacute; verificar la
existencia de capacidad t&eacute;cnica que brinde soporte necesario para el uso
del software.
Art&iacute;culo 4: Se faculta la utilizaci&oacute;n de software propietario (no libre)
&uacute;nicamente cuando no exista una soluci&oacute;n de software libre supla las
necesidades requeridas, o cuando est&eacute; en riesgo la seguridad nacional, o
cuando el proyecto inform&aacute;tico se encuentre en un punto de no retorno.
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Para efecto de este decreto se comprende c&oacute;mo seguridad nacional. Las
garant&iacute;as para la supervisi&oacute;n de la colectiva y defensa del patrimonio
nacional.
Para efecto de este decreto se entiende por el punto de no retorno,
cuando el sistema o proyecto inform&aacute;tico se encuentre en cualquier de
estas condiciones:
a) Sistema en producci&oacute;n funcionando satisfactoriamente y que el
an&aacute;lisis de costo beneficio muestra que no es razonable ni
conveniente una migraci&oacute;n a software libre.
b) Proyecto en estado de desarrollo y que un an&aacute;lisis de costo –
beneficio maestre que no se conveniente modificar el proyecto de
usar software libre.
Peri&oacute;dicamente se evaluar&aacute;n los sistemas inform&aacute;ticos propietario con la
finalidad de migrarlos a software libres.
Art&iacute;culo 5.- Tanto para software libres como software propietario, siempre
y cuando se satisfagan los requerimientos, se debe referir las soluciones
en este orden:
a) Nacionales que permitan autonom&iacute;a y soberan&iacute;a tecnol&oacute;gica.
b) Regionales con componente nacional.
c) Regionales con proveedores nacionales.
d) Internacionales con componentes nacionales.
e) Internacionales con proveedores nacionales.
f) Internacionales.
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PROPUESTA DE REGLAMENTO DE R&Eacute;GIMEN ACAD&Eacute;MICO
APROBADO EN PRIMERA
T&iacute;tulo II: De la organizaci&oacute;n del proceso de aprendizaje
Art&iacute;culo 3.- Modelo general del r&eacute;gimen acad&eacute;mico.- El r&eacute;gimen
acad&eacute;mico de la educaci&oacute;n superior se organiza a partir de niveles
formativos, del sistema de cr&eacute;ditos, de la estructura curricular y de las
modalidades de aprendizaje.
Art&iacute;culo 4.- Organizaci&oacute;n acad&eacute;mica del proceso de aprendizaje.- El
r&eacute;gimen acad&eacute;mico de la educaci&oacute;n superior definir&aacute; las referencias
epistemol&oacute;gicas, pedag&oacute;gicas y los niveles de organizaci&oacute;n de la
estructura curricular que se desarrollar&aacute; a partir de enfoques o modelos
de aprendizaje espec&iacute;ficos para cada una de las carreras y programas
que se impartan. Los enfoques o modelos deben estar sustentados en
una teor&iacute;a educativa, pedag&oacute;gica y acad&eacute;mica, desarrollada por cada una
de las IES en ejercicio de su autonom&iacute;a responsable o de las directrices
de las autoridades de los institutos t&eacute;cnicos o tecnol&oacute;gicos y
conservatorios superiores.
Cap&iacute;tulo 1: De los niveles de formaci&oacute;n de la educaci&oacute;n superior
Art&iacute;culo 6.- Niveles de formaci&oacute;n de la educaci&oacute;n superior.- El
sistema de educaci&oacute;n superior se organiza a partir de los siguientes
niveles de formaci&oacute;n:
a) Educaci&oacute;n t&eacute;cnica o tecnol&oacute;gica superior y sus equivalentes,
b) Educaci&oacute;n superior de tercer nivel o de grado,
c) Educaci&oacute;n superior de cuarto nivel o de posgrado.
Art&iacute;culo 7.- Educaci&oacute;n t&eacute;cnica o tecnol&oacute;gica superior y sus
equivalentes.- Este tipo de educaci&oacute;n forma profesionales capaces de
dise&ntilde;ar, ejecutar y evaluar procesos que incluyen resultados de
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aprendizaje o competencias relacionadas con la aplicaci&oacute;n y pr&aacute;ctica de
conocimientos en un conjunto de actividades laborales calificadas. El
proceso de educaci&oacute;n incluye, adem&aacute;s de los conocimientos generales, el
estudio de las t&eacute;cnicas y de las disciplinas afines, la adquisici&oacute;n de
habilidades y destrezas, de conocimientos pr&aacute;cticos y de actitudes. El
profesional en este nivel, tiene la capacidad de decisi&oacute;n y de evaluaci&oacute;n,
as&iacute; como de creatividad e innovaci&oacute;n, en procesos operativos.
Este nivel de formaci&oacute;n se organiza a trav&eacute;s de carreras que deben contar
con la aprobaci&oacute;n del Consejo de Educaci&oacute;n Superior. Comprende la
educaci&oacute;n t&eacute;cnico o tecnol&oacute;gica superior y sus equivalentes en las &aacute;reas
productivas, de prestaci&oacute;n de servicios, apoyo a la educaci&oacute;n y al arte. En
los casos previstos por la Normativa de Formaci&oacute;n Superior en Artes
tambi&eacute;n podr&aacute; formar artistas.
Art&iacute;culo 8.- Educaci&oacute;n superior de tercer nivel o de grado.- Este nivel
posibilita la formaci&oacute;n b&aacute;sica y general del estudiante, orientada al
aprendizaje para el desempe&ntilde;o de una carrera profesional en contextos
diversos, con capacidad para incorporar permanentemente los aportes
cient&iacute;ficos, tecnol&oacute;gicos y los saberes ancestrales y globales. Este nivel
de formaci&oacute;n se organiza a trav&eacute;s de carreras que deben contar con la
aprobaci&oacute;n del Consejo de Educaci&oacute;n Superior. Comprende los siguientes
tipos de carreras:
a) Licenciaturas y afines. Este tipo de educaci&oacute;n forma profesionales
capaces de analizar, planificar, gestionar, evaluar y resolver modelos y
estrategias en los campos profesionales asociados a las ciencias b&aacute;sicas,
sociales, de la educaci&oacute;n, econ&oacute;micas, de la salud, humanidades y artes.
Los profesionales de las licenciaturas en ciencias b&aacute;sicas deben ser
capaces de modelizar.
b) Ingenier&iacute;as y arquitectura. Este tipo de educaci&oacute;n forma profesionales
capaces de analizar, dise&ntilde;ar, planificar, evaluar, resolver y dirigir modelos
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y estrategias para el cambio e innovaci&oacute;n tecnol&oacute;gicos complejos con el
uso de las ciencias b&aacute;sicas, especialmente las matem&aacute;ticas.
Art&iacute;culo 9.- Educaci&oacute;n superior de cuarto nivel o posgrado.- Este
nivel
proporciona
competencias
altamente
especializadas
tanto
disciplinares como multi, inter y transdisciplinarios para el ejercicio
profesional; y el desarrollo de procesos de investigaci&oacute;n en todas sus
fases para la producci&oacute;n de conocimientos en el &aacute;mbito de la ciencia, los
saberes, la tecnolog&iacute;a y el arte. Este nivel de formaci&oacute;n se organiza a
trav&eacute;s de programas que deben contar con la aprobaci&oacute;n del Consejo de
Educaci&oacute;n Superior. Este nivel se organiza en programas que pueden ser
de los siguientes tipos:
a) Especializaci&oacute;n. Este tipo de educaci&oacute;n forma profesionales con
competencias avanzadas en torno a un &aacute;rea disciplinar o un campo
profesional con excepci&oacute;n de la medicina humana y la odontolog&iacute;a.
c) Maestr&iacute;a. Este tipo de educaci&oacute;n avanzada profundiza en un objeto de
estudio formando profesionales o investigadores con competencias de
alto nivel en el estudio de las disciplinas, multi, inter o transdisciplinas o en
el desempe&ntilde;o de actividades laborales vinculadas a las mismas. Las
maestr&iacute;as pueden ser orientadas al desarrollo de la profesi&oacute;n o
competencias de investigaci&oacute;n.
Las maestr&iacute;as de investigaci&oacute;n ser&aacute;n habilitantes para el ingreso a un
programa doctoral en la misma &aacute;rea.
d) Doctorado. Este tipo de educaci&oacute;n forma investigadores del m&aacute;s alto
nivel en los campos de la filosof&iacute;a, las ciencias, las tecnolog&iacute;as y las artes.
La formaci&oacute;n incluye la profundizaci&oacute;n te&oacute;rico-metodol&oacute;gica y la
investigaci&oacute;n que genera un aporte original a estos campos.
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Cap&iacute;tulo 2: Sistema de cr&eacute;ditos
Art&iacute;culo 10.- Del cr&eacute;dito.- El cr&eacute;dito es una unidad de medida cualitativa
y cuantitativa centrada en el aprendizaje del estudiante, que posibilita
organizar el proceso formativo en las carreras y programas, construir los
itinerarios acad&eacute;micos formativos y garantizar la movilidad estudiantil.
El cr&eacute;dito permite relacionar el tiempo que un estudiante necesita invertir
en las actividades pedag&oacute;gicas y la generaci&oacute;n de productos acad&eacute;micos
establecidos en la planificaci&oacute;n micro curricular con los resultados de su
aprendizaje, en los distintos niveles de estudio y modalidades de
aprendizaje.
Un cr&eacute;dito acad&eacute;mico equivale a 25 horas de actividad formativa integral
del estudiante, con las excepciones que contempla este mismo
Reglamento.
Art&iacute;culo 11.- Del Sistema de Cr&eacute;ditos.- El sistema de cr&eacute;ditos
fundamenta cada uno de los niveles de la educaci&oacute;n superior y los tipos
de carreras y programas, en funci&oacute;n de su n&uacute;mero y conformaci&oacute;n, de
acuerdo con las distintas modalidades de aprendizaje, &aacute;reas formativas y
ciclos de formaci&oacute;n. Cada asignatura, curso o su equivalente tendr&aacute; una
equivalencia en cr&eacute;ditos, los cuales podr&aacute;n ser distribuidos regularmente
a trav&eacute;s de todas las semanas que componen el per&iacute;odo acad&eacute;mico o
concentrado en un menor n&uacute;mero de semanas.
Art&iacute;culo 15.- De la carga de cr&eacute;ditos y duraci&oacute;n de los estudios por
nivel de formaci&oacute;n y tipo de carrera y programa.- En cada nivel de
formaci&oacute;n y tipo de carrera y programa el estudiante debe cumplir con un
determinado n&uacute;mero de cr&eacute;ditos para obtener la correspondiente
titulaci&oacute;n. En todos estos casos los estudios podr&aacute;n realizarse con
dedicaci&oacute;n del estudiante a tiempo completo (es decir, invirtiendo 40-50
horas de actividades de aprendizaje a la semana) o a tiempo parcial, con
las excepciones que se se&ntilde;alan m&aacute;s adelante. La dedicaci&oacute;n del
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estudiante a tiempo completo supone cursar de 29 a 36 cr&eacute;ditos regulares
por per&iacute;odo acad&eacute;mico. Los valores superiores a 32 cr&eacute;ditos por per&iacute;odo
acad&eacute;mico y el tiempo m&iacute;nimo de duraci&oacute;n de la carrera o programa solo
podr&aacute;n ser ofertados por aquellas carreras y programas acreditados y
categorizados en la m&aacute;s alta categor&iacute;a de evaluaci&oacute;n y acreditaci&oacute;n por el
CEAACES. Dichos cr&eacute;ditos y per&iacute;odos incluyen las pr&aacute;cticas pre
profesionales y el examen o trabajo final de titulaci&oacute;n.
a) Educaci&oacute;n t&eacute;cnica o tecnol&oacute;gica superior y sus equivalentes.
El estudiante deber&aacute; completar entre 160 y 180 cr&eacute;ditos, con una
duraci&oacute;n m&iacute;nima de cinco per&iacute;odos acad&eacute;micos ordinarios, para obtener
la titulaci&oacute;n de t&eacute;cnico o tecn&oacute;logo superior o su equivalente en
pedagog&iacute;a, artes o deportes.
b) Educaci&oacute;n superior de tercer nivel o de grado.
1) Licenciaturas y sus equivalentes. El estudiante deber&aacute; completar
entre 240 y 300 cr&eacute;ditos en un plazo m&iacute;nimo de ocho per&iacute;odos
acad&eacute;micos
ordinarios
correspondiente.
Estos
para
grados
obtener
el
acad&eacute;micos
grado
acad&eacute;mico
son
habilitantes
profesionales, con excepci&oacute;n de los que deban someterse al
examen de habilitaci&oacute;n profesional del Consejo de Evaluaci&oacute;n,
Acreditaci&oacute;n y Aseguramiento de la Calidad de la Educaci&oacute;n
Superior.
2) Ingenier&iacute;as y arquitectura. El estudiante deber&aacute; completar entre
270 y 300 cr&eacute;ditos, con una duraci&oacute;n m&iacute;nima de nueve per&iacute;odos
acad&eacute;micos ordinarios, para obtener el t&iacute;tulo profesional de
ingeniero o arquitecto. Estos estudios s&oacute;lo podr&aacute;n realizarse a
tiempo completo y bajo modalidad presencial o semipresencial. Los
t&iacute;tulos que se confieren en este tipo de carreras son habilitantes
profesionales para el ejercicio profesional, con excepci&oacute;n de los
que deban someterse al examen de habilitaci&oacute;n del Consejo de
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Evaluaci&oacute;n, Acreditaci&oacute;n y Aseguramiento de la Calidad de la
Educaci&oacute;n Superior.
c) Educaci&oacute;n superior de cuarto nivel o posgrado.
1) Especializaci&oacute;n. El estudiante deber&aacute; completar entre 35 y 45
cr&eacute;ditos, con una duraci&oacute;n m&iacute;nima de nueve meses o su
equivalente en semanas para obtener el t&iacute;tulo profesional avanzado
de Especialista.
2) Especializaci&oacute;n m&eacute;dica. La duraci&oacute;n y cantidad de trabajo de
aprendizaje de las especializaciones m&eacute;dicas estar&aacute; definida en la
normativa que para el efecto expida el CES.
3) Maestr&iacute;a. El estudiante deber&aacute; realizar entre 70 y 100 cr&eacute;ditos
con una duraci&oacute;n m&iacute;nima de tres per&iacute;odos acad&eacute;micos ordinarios o
su equivalente en meses o semanas para obtener el grado
acad&eacute;mico de maestr&iacute;a profesional. Las maestr&iacute;as profesionales
podr&aacute;n ser habilitantes para el ingreso a un programa doctoral
previo el cumplimiento de los requisitos adicionales establecidos en
el Reglamento de Doctorados. Para obtener el grado acad&eacute;mico de
maestr&iacute;a en investigaci&oacute;n se deber&aacute; completar entre 90 y 120
cr&eacute;ditos con una duraci&oacute;n m&iacute;nima de cuatro per&iacute;odos acad&eacute;micos
ordinarios o su equivalente en meses o semanas con dedicaci&oacute;n a
tiempo completa. Solo las maestr&iacute;as de investigaci&oacute;n son
habilitantes para el ingreso directo a un programa doctoral en la
misma &aacute;rea o sub &aacute;rea de conocimiento.
4) Doctorado. El Reglamento de Doctorados que apruebe el
Consejo de Educaci&oacute;n Superior regular&aacute; la organizaci&oacute;n y
funcionamiento de estos programas.
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Cap&iacute;tulo 3: De la Estructura Curricular
Art&iacute;culo 18.- Unidades de organizaci&oacute;n curricular de la educaci&oacute;n
t&eacute;cnica o tecnol&oacute;gica superior y de grado.- Las unidades de
organizaci&oacute;n curricular de las carreras de la educaci&oacute;n t&eacute;cnica o
tecnol&oacute;gica superior y sus equivalentes, as&iacute; como las de grado son:
a) Formaci&oacute;n b&aacute;sica. Esta unidad curricular de introducci&oacute;n al proceso de
aprendizaje
busca
que
el
estudiante
maneje
las
teor&iacute;as,
las
aproximaciones hist&oacute;ricas y las metodolog&iacute;as e instrumentos de estudio
cr&iacute;tico y comunicaci&oacute;n que fundamentan una carrera.
b) Formaci&oacute;n profesional. Esta unidad curricular permite que el estudiante
adquiera el conocimiento de la profesi&oacute;n, profundice el o los objetos de
estudio e intervenci&oacute;n, comprenda su integralidad y complejidad y aplique
las competencias espec&iacute;ficas de la carrera profesional.
c) Titulaci&oacute;n. Es la unidad curricular en la que el estudiante demuestra el
dominio integral de conocimientos, habilidades y actitudes para la
resoluci&oacute;n de problemas, dilemas o desaf&iacute;os de su profesi&oacute;n a trav&eacute;s de
las pr&aacute;cticas pre profesionales y del examen final o trabajo de titulaci&oacute;n.
El trabajo de titulaci&oacute;n es un texto, dispositivo o producto art&iacute;stico a trav&eacute;s
del cual se demuestra el manejo integral de los conocimientos adquiridos
por los estudiantes a lo largo de sus estudios, el cual deber&aacute; ser
entregado y evaluado cuando se haya completado el resto de cr&eacute;ditos de
la carrera, incluidos los de las pr&aacute;cticas pre profesionales. En estos
niveles formativos los trabajos de los estudiantes ser&aacute;n evaluados
individualmente y podr&aacute;n desarrollarse en contextos multi-profesionales o
multidisciplinarios; en estos casos los participantes del trabajo de
titulaci&oacute;n deben pertenecer a diferentes carreras y pueden pertenecer a
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diferentes IES. Los cr&eacute;ditos asignados al mismo oscilar&aacute;n entre 14 y 18,
dependiendo de la complejidad y tiempo necesarios para su realizaci&oacute;n.
Adem&aacute;s del examen de grado o de fin de carrera se consideran trabajos
de titulaci&oacute;n en la educaci&oacute;n t&eacute;cnica o tecnol&oacute;gica superior y sus
equivalentes y en la educaci&oacute;n superior de grado, entre otros, los
siguientes: proyectos integradores, ensayos, art&iacute;culos acad&eacute;micos,
etnograf&iacute;as, sistematizaci&oacute;n de experiencias (pr&aacute;cticas, vinculaci&oacute;n con
sociedad),
an&aacute;lisis
de
casos,
estudios
comparados,
propuestas
metodol&oacute;gicas, propuestas tecnol&oacute;gicas, productos o presentaciones
art&iacute;sticas, dispositivos tecnol&oacute;gicos, planes de negocios, proyectos
t&eacute;cnicos, trabajos experimentales, entre otros de similares niveles de
complejidad. Cada carrera debe definir al menos dos tipos de trabajos de
titulaci&oacute;n.
Art&iacute;culo 20.- Del cr&eacute;dito por niveles de formaci&oacute;n y &aacute;reas formativas.El sistema de cr&eacute;ditos por nivel de formaci&oacute;n se estructura en virtud de las
siguientes &aacute;reas formativas, es decir, de &aacute;reas que agrupan asignaturas o
cursos por su similar funci&oacute;n en el proceso de aprendizaje:
a) Educaci&oacute;n t&eacute;cnica o tecnol&oacute;gica superior y sus equivalentes. En este
nivel de formaci&oacute;n los cr&eacute;ditos se organizar&aacute;n de la siguiente manera:
1) Fundamentos y desarrollo de la profesi&oacute;n o su denominaci&oacute;n
equivalente, que comprende la orientaci&oacute;n te&oacute;rica o hist&oacute;rica
elemental para el estudiante en las problem&aacute;ticas centrales de la
carrera, que se orienta al dominio de los instrumentos de gesti&oacute;n e
implementaci&oacute;n del &aacute;rea profesional o art&iacute;stica. Constituye el &aacute;rea
integradora del aprendizaje estudiantil de la carrera. En esta &aacute;rea
formativa se incluir&aacute;n las pr&aacute;cticas pre profesionales.
2) Innovaci&oacute;n, creaci&oacute;n y/o aplicaci&oacute;n pr&aacute;ctica de la disciplina o su
denominaci&oacute;n equivalente, que supone el desarrollo y adaptaci&oacute;n
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tecnol&oacute;gica, fundamentos de la investigaci&oacute;n, innovaci&oacute;n o
desarrollo tecnol&oacute;gico as&iacute; como la producci&oacute;n art&iacute;stica, y los
fundamentos epistemol&oacute;gicos de estas. En esta &aacute;rea formativa se
incluir&aacute; el examen final o trabajo de titulaci&oacute;n.
4) Comunicaci&oacute;n y lenguajes o su denominaci&oacute;n equivalente, que
es el desarrollo del an&aacute;lisis cr&iacute;tico de los lenguajes y la
estructuraci&oacute;n de discursos y textos de comunicaci&oacute;n acad&eacute;mica y
cient&iacute;fica. Implica, adem&aacute;s, la preparaci&oacute;n para el dominio de una
lengua extranjera, de ofim&aacute;tica y, opcionalmente, de otras lenguas
extranjeras o ancestrales. Los cr&eacute;ditos obligatorios de la lengua
extranjera
y
ofim&aacute;tica
ser&aacute;n
tomados
u
homologados
necesariamente desde el inicio de la carrera, pudiendo los
estudiantes rendir una prueba de suficiencia y exoneraci&oacute;n, general
o por niveles, al inicio de cada per&iacute;odo acad&eacute;mico.
5) En la organizaci&oacute;n curricular de las carreras de la educaci&oacute;n
t&eacute;cnica o tecnol&oacute;gica superior y sus equivalentes se deber&aacute; incluir
redes, adaptaciones y v&iacute;nculos curriculares transversales que
permitan abordar las &aacute;reas formativas de modo integrado, con los
siguientes porcentajes m&iacute;nimos con relaci&oacute;n a la duraci&oacute;n de la
carrera:

Fundamentos y desarrollo de la profesi&oacute;n o su denominaci&oacute;n
equivalente, al menos un 15 %,

Innovaci&oacute;n, creaci&oacute;n y/o aplicaci&oacute;n pr&aacute;ctica de la disciplina o
su denominaci&oacute;n equivalente, al menos un 50 %,

Contexto y cultura o su denominaci&oacute;n equivalente, entre el
5% y el 10%, y

Comunicaci&oacute;n y lenguajes o su denominaci&oacute;n equivalente,
entre el 5 y el 10%.
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b) Educaci&oacute;n superior de grado. En este nivel de formaci&oacute;n los cr&eacute;ditos se
organizar&aacute;n en funci&oacute;n de la siguiente estructura de &aacute;reas formativas y
criterios:
1) Fundamentos de la disciplina o su denominaci&oacute;n equivalente,
que sienta los principios fundamentales de la disciplina e
introducci&oacute;n a los paradigmas inter y transdisciplinarios del &aacute;rea de
conocimiento.
2) Formaci&oacute;n profesional o su denominaci&oacute;n equivalente, que
supone la profundizaci&oacute;n en los procesos de aprendizaje de la
disciplina, incluida su aplicaci&oacute;n pr&aacute;ctica. Constituye el &aacute;rea
integradora del aprendizaje estudiantil de la carrera. En esta &aacute;rea
formativa se incluir&aacute;n las pr&aacute;cticas pre profesionales.
3) Epistemolog&iacute;a y metodolog&iacute;a de la investigaci&oacute;n o su
denominaci&oacute;n equivalente, que supone su aplicaci&oacute;n y recreaci&oacute;n a
la disciplina o campo profesional. En esta &aacute;rea formativa se incluir&aacute;
el examen final o trabajo de titulaci&oacute;n.
4) Contexto y cultura o su denominaci&oacute;n equivalente, que supone
la exploraci&oacute;n, convivencia, convergencia e integraci&oacute;n de diversas
perspectivas epistemol&oacute;gicas, culturales y de los saberes, as&iacute; como
la formaci&oacute;n en valores, derechos y el estudio de la realidad socioecon&oacute;mica, cultural y ecol&oacute;gica del pa&iacute;s y el mundo. En esta &aacute;rea
formativa se incluir&aacute;n las asignaturas o actividades orientadas a
introducir al estudiante en la multiprofesi&oacute;n, la multidisciplinariedad
y la interdisciplinariedad.
5) Comunicaci&oacute;n y lenguajes o su denominaci&oacute;n equivalente, que
trata del desarrollo de habilidades del an&aacute;lisis cr&iacute;tico de los
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lenguajes y estructuraci&oacute;n de discursos y textos de comunicaci&oacute;n
acad&eacute;mica y cient&iacute;fica. Implica, adem&aacute;s, la preparaci&oacute;n para el
dominio de una lengua extranjera, de ofim&aacute;tica y, opcionalmente,
de
otras
lenguas
extranjeras
o
ancestrales.
Los
cr&eacute;ditos
obligatorios de la lengua extranjera y ofim&aacute;tica ser&aacute;n tomados u
homologados necesariamente desde el inicio de la carrera,
pudiendo los estudiantes rendir una prueba de suficiencia y
exoneraci&oacute;n general o por niveles al inicio de cada per&iacute;odo
acad&eacute;mico. Completado el 60% de los cr&eacute;ditos de la carrera, el
estudiante no podr&aacute; continuar sus estudios si no ha aprobado una
prueba de suficiencia en la lengua extranjera obligatoria.
6) En la organizaci&oacute;n curricular de las carreras de grado se deber&aacute;
incluir redes, adaptaciones y v&iacute;nculos curriculares transversales
que permitan abordar las &aacute;reas formativas de modo integrado, con
los siguientes porcentajes m&iacute;nimos con relaci&oacute;n a la duraci&oacute;n de la
carrera:

Fundamentos
de
la
disciplina
o
su
denominaci&oacute;n
equivalente, al menos un 15%,

Formaci&oacute;n profesional o su denominaci&oacute;n equivalente, al
menos un 35 %,

Epistemolog&iacute;a y metodolog&iacute;a de la investigaci&oacute;n o su
denominaci&oacute;n equivalente, al menos un 5 %,

Contexto y cultura o su denominaci&oacute;n equivalente, al menos
un 5%, y

Comunicaci&oacute;n y lenguajes o su denominaci&oacute;n equivalente, al
menos 10%.
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HIP&Oacute;TESIS PREGUNTAS A CONTESTARSE
&iquest;La correcta aplicaci&oacute;n de una metodolog&iacute;a de pruebas, que garantice
con su proceso, encontrar la mayor cantidad de errores o fallas,
garantizar&aacute;n la calidad del Sistema Acad&eacute;mico?
VARIABLES DE LA INVESTIGACI&Oacute;N
Variable Independiente:
 Pruebas
Variable Dependiente:
 Calidad del Sistema
DEFINICIONES CONCEPTUALES
Pruebas de software.- Es un conjunto de acciones o actividades que se
planifican y se llevan a cabo de manera sistem&aacute;ticas,
todas las
actividades incluyen pasos en los que se incluyen t&eacute;cnicas, y m&eacute;todos
bien definidos para el dise&ntilde;o de cada caso de prueba.
Verificaci&oacute;n.- Es un conjunto de pasos que permitir&aacute;n asegurarse que el
software implementado funcione de acuerdo a las especificaciones.
Validaci&oacute;n.- Son actividades que aseguran que el software responde y
satisface los requisitos planteados al inicio del proceso de desarrollo.
Depuraci&oacute;n.- Es un conjunto de actividades que enlaza un s&iacute;ntoma con
una causa.
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Casos de pruebas.- Es la creaci&oacute;n de un conjunto de procesos que
permiten identificar que la entrada y salida de cada uno es la esperada.
Garant&iacute;a de calidad de software.- Es un conjunto de pasos que se
realizan para asegurar el control de la calidad de un software.
Mediadas.- Es el recurso que indica cuantitativamente la cantidad,
dimensi&oacute;n o tama&ntilde;o total de ciertos atributos.
M&eacute;tricas.- Es la medida del grafo, en que el sistema, componente o
proceso posee un atributo dado.
Error.- Fallo en un producto que se descubre antes de entregar el SW al
usuario final.
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CAP&Iacute;TULO III
METODOLOG&Iacute;A DEL DISENO DE INVESTIGACION
INTRODUCCI&Oacute;N DEL CAP&Iacute;TULO
En este cap&iacute;tulo se podr&aacute; apreciar el an&aacute;lisis de las herramientas que se
han usado para la recolecci&oacute;n de informaci&oacute;n, con sus tabulaciones y
gr&aacute;ficos ilustrativos
Tambi&eacute;n presenta los m&eacute;todos de ensayo utilizados y las herramientas
experimentales de los resultados obtenidos en el an&aacute;lisis del trabajo de
campo que se realiz&oacute; durante seis meses del curso de nivelaci&oacute;n,
correspondientes desde el mes de Enero del a&ntilde;o 2015 hasta el mes de
Junio del a&ntilde;o 2015, adem&aacute;s se presentan algunas definiciones
estad&iacute;sticas necesarias para la comprensi&oacute;n de este cap&iacute;tulo, tambi&eacute;n se
describen los tipos de muestreo a utilizar, se presenta el marco muestral,
el dise&ntilde;o muestral y la determinaci&oacute;n del tama&ntilde;o de la muestra
respectivamente, tambi&eacute;n se describe el dise&ntilde;o del cuestionario y las
diferentes secciones que lo componen, se presenta la descripci&oacute;n y
codificaci&oacute;n de las variables a utilizarse.
DEFINICIONES B&Aacute;SICAS
Primero antes de profundizar en los diferentes tipos de muestreos que
aplicaremos en el proyecto vamos a describir algunos conceptos que
utilizaremos en este cap&iacute;tulo.
ESPACIO MUESTRAL
“Espacio muestral refiere al &aacute;rea que consigue contener a la materia
existente, la capacidad de un territorio o la porci&oacute;n que ocupa un objeto
sensible.”
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Definicion.de [Web en l&iacute;nea]
&lt;&gt; http://definicion.de/espacio-muestral/#ixzz3Yvq1qFpQ&lt;&gt;.
VARIABLE ALEATORIA
Se denomina variable aleatoria a la funci&oacute;n que adjudica eventos posibles
a n&uacute;meros reales (cifras), cuyos valores se miden en experimentos de tipo
aleatorio.
Estos
valores
posibles
representan
los
resultados
de
experimentos que todav&iacute;a no se llevaron a cabo o cantidades inciertas.
Definicion.de [Web en l&iacute;nea]
&lt;&gt; http://definicion.de/variable-aleatoria/#ixzz3YvzS0eNE &lt;&gt;.
VARIABLE ALEATORIA DISCRETA
“Una variable discreta es aquella que est&aacute; en condiciones de adoptar
valores de un conjunto num&eacute;rico dado. Es decir: solo adquiere valores de
un conjunto, no cualquier valor.”
Definicion.de [Web en l&iacute;nea]
&lt;&gt; http://definicion.de/variable-discreta/#ixzz3Yw1JgJMg &lt;&gt;.
VARIABLE ALEATORIA CONTINUAS
Una variable continua es aquella que puede adoptar cualquier valor en el
marco de un intervalo que ya est&aacute; predeterminado. Entre dos de los
valores, siempre puede existir otro valor intermedio, susceptible de ser
tomado como valor por la variable cont&iacute;nua.
Definicion.de [Web en l&iacute;nea]
&lt;&gt; http://definicion.de/variable-continua/#ixzz3Yw1b0e3V &lt;&gt;.
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POBLACI&Oacute;N OBJETIVO
“La poblaci&oacute;n objetivo es aquella que ser&aacute; beneficiada con el proyecto. Se
identifica a partir de la poblaci&oacute;n de referencia, definida como la poblaci&oacute;n
total del &aacute;rea de influencia, perteneciente al grupo en estudio.”
“De la poblaci&oacute;n de referencia se identifican dos subgrupos: la poblaci&oacute;n
afectada por el problema (poblaci&oacute;n con problema o potencial) y la no
afectada (poblaci&oacute;n potencial o sin problema).”
proyectos.ingenotas.com [Web en l&iacute;nea]
&lt;&gt;http://proyectos.ingenotas.com/2010/12/identificacion-de-la-poblacionobjetivo.html &lt;&gt;
POBLACI&Oacute;N INVESTIGADA
Se refiere al grupo de objetos
que escojamos para a partir de estos
comenzar a realizar el respectivo an&aacute;lisis.
CONCEPTO DE MUESTREO
El muestreo es indispensable para el investigador ya que es imposible
entrevistar a todos los miembros de una poblaci&oacute;n debido a problemas de
tiempo, recursos y esfuerzo. Al seleccionar una muestra lo que se hace es
estudiar una parte o un subconjunto de la poblaci&oacute;n, pero que la misma
sea lo suficientemente representativa de &eacute;sta para que luego pueda
generalizarse con seguridad de ellas a la poblaci&oacute;n.
www.metodologiaeninvestigacion.blogspot.com [Web en l&iacute;nea]
&lt;&gt;http://metodologiaeninvestigacion.blogspot.com/2010/07/poblacion-ymuestra.html &lt;&gt;
MUESTRA
Cuando, aunque la poblaci&oacute;n sea finita, su n&uacute;mero de elementos es
elevado, es necesario trabajar con solo una parte de dicha poblaci&oacute;n. A
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un subconjunto de elementos de la poblaci&oacute;n se le conoce como muestra”
(Gorgas Garc&iacute;a , Cardiel L&oacute;pez, &amp; Zamorano Calvo, 2011)
MARCO MUESTRAL
Una vez definido el universo, se debe recabar informaci&oacute;n, lo m&aacute;s exacta
posible, de sus dimensiones y distribuci&oacute;n espacial y temporal, para con
ello poder construir el marco muestral, que es la base para hacer el
dise&ntilde;o de muestreo. El marco muestral es la informaci&oacute;n que ubica y
dimensiona al universo. La construcci&oacute;n del marco muestral se detalla en
los apartados referentes a las variables generales de la demanda, oferta y
abastecimiento.
fao.org [Web en l&iacute;nea]
&lt;&gt; http://www.fao.org/docrep/005/AC693S/AC693s08.htm &lt;&gt;
TIPOS DE MUESTREO
A continuaci&oacute;n detallare las t&eacute;cnicas de muestreo para la obtenci&oacute;n de las
muestras:
MUESTREO ALEATORIO SIMPLE
T&eacute;cnica en la que cada miembro de la poblaci&oacute;n tomada tiene la misma
probabilidad de ser elegido como objeto de an&aacute;lisis.
“Todo el proceso de toma de muestras se realiza en un paso, en donde
cada sujeto es seleccionado independientemente de los otros miembros
de la poblaci&oacute;n.” (explorable.com, 2014)
MUESTREO ALEATORIO ESTRATIFICADO
(Robert Johnson, 2008), indica, “Se obtiene al estratificar la poblaci&oacute;n, o
marco muestral y luego seleccionar un n&uacute;mero de elementos para cada
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uno de los estratos por medio de una t&eacute;cnica sencilla de muestreo
aleatorio” Este tipo de muestreo se lo utiliza cuando la poblaci&oacute;n es
homog&eacute;nea, consiste en dividir la poblaci&oacute;n en grupos llamados estratos,
para estudiar un determinado subgrupo dentro de la poblaci&oacute;n.
DISE&Ntilde;O MUESTRAL
Esto significa que a trav&eacute;s del estudio de un peque&ntilde;o grupo
(muestra) elegido aleatoriamente, se obtienen datos de las variables
de inter&eacute;s de un grupo de mayor tama&ntilde;o para despu&eacute;s inferir sobre
el comportamiento de esas variables en el universo. Esto es as&iacute;
porque hacer estos estudios en todo el universo, con excepci&oacute;n de
aqu&eacute;llos muy peque&ntilde;os, tiene altos costos.
fao.org [Web en l&iacute;nea]
&lt;&gt; http://www.fao.org/docrep/005/y3779s/y3779s08.htm &lt;&gt;
POBLACI&Oacute;N OBJETIVO.
Siendo la Poblaci&oacute;n Objetivo el conjunto de entes cuyas caracter&iacute;sticas se
desea investigar, para este caso se determina como poblaci&oacute;n objetivo
los estudiantes de la Universidad de Guayaquil, correspondientes a las
Facultades de Ciencias Administrativas, Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
MARCO MUESTRAL.
El marco muestral es la representaci&oacute;n o codificaci&oacute;n de los entes que
constituyen la poblaci&oacute;n objetivo. Para esta investigaci&oacute;n el marco
muestral corresponde a una base de datos de estudiantes matriculados
de diecisiete facultades que tiene esta universidad p&uacute;blica ecuatoriana, de
las cuales se han tomado para nuestro estudio a las Facultades de
Ciencias Administrativas, Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
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DETERMINACI&Oacute;N DEL TAMA&Ntilde;O DE LA MUESTRA
Para nuestro an&aacute;lisis tomaremos la siguiente f&oacute;rmula para determinar el
tama&ntilde;o de la muestra:
TAMA&Ntilde;O DE LAMUESTRA
(
)
D&oacute;nde:
n = el tama&ntilde;o de la muestra.
N = tama&ntilde;o de la poblaci&oacute;n.
P * q =Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar de la poblaci&oacute;n que, generalmente
cuando no se tiene su valor, suele utilizarse un valor constante de p= 0,5
q= 0.5.
Z = Valor obtenido mediante niveles de confianza. Es un valor constante
que, si no se tiene su valor, se lo toma en relaci&oacute;n al 95% de confianza
equivale a 1,96
d = L&iacute;mite aceptable de error muestral que, generalmente cuando no se
tiene su valor, suele utilizarse un valor de 0.05 (5%).
P = Probabilidad de &eacute;xito 0.50
Q = Probabilidad de fracaso 0.50
N = Tama&ntilde;o de la poblaci&oacute;n 20242
E = Error de estimaci&oacute;n 0.05
K = No. de desviaci&oacute;n T&iacute;picas “Z” 1: 68% 2: 95.5% 3: 99.7%
n = Tama&ntilde;o de la muestra ?
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(
)
Cuadro 6: Cuadro de Muestreo Estratificado
POBLACION
CANTIDAD
Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas
5188
Facultad de Ciencias Administrativas
15054
TOTAL
20242
MUESTRA
377
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte
Fuente: P&aacute;gina web universidad de Guayaquil
http://www.ug.edu.ec/poblacion-estudiantil/
INSTRUMENTO DE RECOLECCI&Oacute;N DE DATOS
Mediante una encuesta realizada a los estudiantes se realizara la
investigaci&oacute;n del entorno, la encuesta nos permitir&aacute; adquirir informaci&oacute;n
de las opiniones del tema en que se basa la investigaci&oacute;n.
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Aplicaremos la t&eacute;cnica de Encuesta para de esta manera poder reconocer
la situaci&oacute;n actual en la cual est&aacute; la poblaci&oacute;n seleccionada para nuestro
estudio.
Esta t&eacute;cnica es la que m&aacute;s se ajusta a nuestro problema planteado.
ENCUESTA
La encuesta es una t&eacute;cnica basada en entrevistas, a un n&uacute;mero
considerable de personas, utilizando cuestionarios, que mediante
preguntas, efectuadas en forma personal, telef&oacute;nica, o correo,
permiten indagar las caracter&iacute;sticas, opiniones, costumbres, h&aacute;bitos,
gustos,
conocimientos,
ocupacional,
cultural,
modos
y calidad
etc&eacute;tera,
dentro
de
de
vida,
una
situaci&oacute;n
comunidad
determinada. Puede hacerse a grupos de personas en general o ser
seleccionadas por edad, sexo, ocupaci&oacute;n, dependiendo del tema a
investigar y los fines perseguidos.
DeConceptos.com [web en l&iacute;nea]
&lt;&gt;http://deconceptos.com/cienciassociales/encuesta#ixzz3Z0jynbZK &lt;&gt;
DISE&Ntilde;O DEL CUESTIONARIO
En la encuesta se destacan los siguientes puntos que permiten
determinar la confiabilidad y valid&eacute;z de la encuesta realizada para poder
demostrar la problem&aacute;tica existente en la instituci&oacute;n.
El cuestionario est&aacute; constituido por doce preguntas, las mismas que
contienen Informaci&oacute;n General del Entrevistado, informaci&oacute;n tal como:
sexo, edad, facultad, semestre. A partir de esta pregunta comenzamos a
con la informaci&oacute;n referente al Sistema Acad&eacute;mico, con esta informaci&oacute;n
nos basaremos para realizar nuestro respectivo an&aacute;lisis estad&iacute;stico.
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DESCRIPCI&Oacute;N Y CODIFICACI&Oacute;N DE VARIABLES
Para facilitar la interpretaci&oacute;n y manejo de las variables investigadas, es
de gran utilidad establecer una codificaci&oacute;n. A continuaci&oacute;n se presenta la
descripci&oacute;n y codificaci&oacute;n determinada para cada una de las variables de
acuerdo al dise&ntilde;o del cuestionario.
DESCRIPCI&Oacute;N DE VARIABLES
Variable 1: Edad.- Variable Cuantitativa, indica la edad en a&ntilde;os del
encuestado.
Variable 2: Sexo.- Variable Cualitativa, indica el sexo del encuestado.
Variable 3: Facultad.- Variable Cualitativa, indica en que facultad estudia
del encuestado.
Variable 4: Semestre.- Variable Cuantitativa, indica que semestre se
encuentra cursando el encuestado.
Variable 5: Materia.- Variable Cualitativa, indica si el proceso de
selecci&oacute;n de materias es manual o automatizado.
Variable 6: Actual Sistema.- Variable Cualitativa, indica la opini&oacute;n del
encuestado referente al actual sistema acad&eacute;mico.
Variable 7: Importancia.- Variable Cualitativa, indica que tan importantes
son las pruebas para el encuestado.
Variable 8: Sistema con errores.- Variable Cualitativa, indica si el
encuestado tolerar&iacute;a un sistema acad&eacute;mico con errores.
Variable 9: Informaci&oacute;n con Errores.- Variable Cuantitativa, indica
cuantas veces el encuestado ha tenido inconvenientes con el actual
sistema acad&eacute;mico.
Variable 10: Funcionamiento.- Variable Cualitativa, indica si el sistema
acad&eacute;mico depende de las pruebas aplicadas para su correcto
funcionamiento.
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Variable 11: Recursos.- Variable Cualitativa, indica si el encuestado
estima necesario invertir recursos para realizar pruebas al sistema
acad&eacute;mico.
Variable 12: Reducir Errores.- Variable Cualitativa, indica si la aplicaci&oacute;n
de pruebas al sistema acad&eacute;mico ayudar&iacute;a a reducir los errores.
TABLAS DE CODIFICACI&Oacute;N DE VARIABLES CUALITATIVAS
Cuadro 7: Cuadro de Codificaci&oacute;n de Variable Sexo
SEXO
DESCRIPCI&Oacute;N
MASCULINO
FEMENINO
VALOR
1
2
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Poblacional Facultad de Administraci&oacute;n y Facultad de Ciencias
Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
Cuadro 8: Cuadro de Codificaci&oacute;n de Variable Facultad
FACULTAD
DESCRIPCI&Oacute;N
MATEM&Aacute;TICAS
ADMINISTRCI&Oacute;N
VALOR
1
2
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Poblacional Facultad de Administraci&oacute;n y
Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
Cuadro 9: Cuadro de Codificaci&oacute;n de Variable Materia
MATERIA
DESCRIPCI&Oacute;N
MANUAL
AUTOM&Aacute;TICO
VALOR
1
2
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Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Poblacional Facultad de Administraci&oacute;n y
Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
Cuadro 10: Cuadro de Codificaci&oacute;n de Variable Materia
ACTUAL SISTEMA
DESCRIPCI&Oacute;N
VALOR
EXCELENTE
1
MUY BUENO
2
BUENO
3
REGULAR
4
MALO
5
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Poblacional Facultad de Administraci&oacute;n y
Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
Cuadro 11: Cuadro de Codificaci&oacute;n de Variable Importancia
IMPORTANCIA
DESCRIPCI&Oacute;N
VALOR
TOTALMENTE DE ACUERDO
1
PARCIALMENTE DE ACUERDO
2
NI DE ACUERDO NI EN DESACUERDO
3
PARCIALMENTE EN DESACUERDO
4
TOTALMENTE EN DESACUERDO
5
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Poblacional Facultad de Administraci&oacute;n y
Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
Cuadro 12: Cuadro de Codificaci&oacute;n de Variable Sistema con Errores
SISTEMA CON ERRORES
DESCRIPCI&Oacute;N
TOTALMENTE DE ACUERDO
PARCIALMENTE DE ACUERDO
NI DE ACUERDO NI EN DESACUERDO
PARCIALMENTE EN DESACUERDO
TOTALMENTE EN DESACUERDO
VALOR
1
2
3
4
5
50
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Poblacional Facultad de Administraci&oacute;n y
Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
Cuadro 13: Cuadro de Codificaci&oacute;n de Variable Funcionamiento
FUNCIONAMIENTO
DESCRIPCI&Oacute;N
TOTALMENTE DE ACUERDO
PARCIALMENTE DE ACUERDO
NI DE ACUERDO NI EN DESACUERDO
PARCIALMENTE EN DESACUERDO
TOTALMENTE EN DESACUERDO
VALOR
1
2
3
4
5
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Poblacional Facultad de Administraci&oacute;n y
Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
Cuadro 14: Cuadro de Codificaci&oacute;n de Variable Recursos
RECURSOS
DESCRIPCI&Oacute;N
TOTALMENTE DE ACUERDO
PARCIALMENTE DE ACUERDO
NI DE ACUERDO NI EN DESACUERDO
PARCIALMENTE EN DESACUERDO
TOTALMENTE EN DESACUERDO
VALOR
1
2
3
4
5
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Poblacional Facultad de Administraci&oacute;n y
Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
Cuadro 15: Cuadro de Codificaci&oacute;n de Variable Reducir Errores
REDUCIR ERRORES
DESCRIPCION
VALOR
SI
1
NO
2
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Poblacional Facultad de Administraci&oacute;n y
Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
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METODOLOG&Iacute;AS ESTAD&Iacute;STICAS
Se ha tomado en consideraci&oacute;n realizarlo mediante procedimientos y
t&eacute;cnicas estad&iacute;sticas tales como, Estad&iacute;stica Descriptiva Univariada,
Bivariada.
INTERPRETACI&Oacute;N Y AN&Aacute;LISIS DE LOS RESULTADOS
AN&Aacute;LISIS UNIVARIADO DE LOS DATOS
VARIABLE: EDAD
Cuadro 16: Tabla de Frecuencia Variable Edad
EDAD ENCUESTADO
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
18
49
13,0
13,0
13,0
19
45
11,9
11,9
24,9
20
46
12,2
12,2
37,1
21
52
13,8
13,8
50,9
22
42
11,1
11,1
62,1
23
46
12,2
12,2
74,3
24
44
11,7
11,7
85,9
25
53
14,1
14,1
100,0
377
100,0
100,0
Total
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla de Frecuencia
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Cuadro 17: An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Edad
Estad&iacute;sticos
EDAD ENCUESTADO
N
V&aacute;lido
Perdidos
377
0
Media
21,52
Mediana
21,00
Moda
25
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
2,327
Varianza
5,415
Curtosis
-1,250
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
7
M&iacute;nimo
18
M&aacute;ximo
25
Percentiles
25
19,50
50
21,00
75
24,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Edad
Gr&aacute;fico 8: Histograma Variable Edad
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Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Histograma Variable Edad
An&aacute;lisis: Como se aprecia en el Gr&aacute;fico 8, de acuerdo a los resultados
estad&iacute;sticos de una muestra de 377 estudiantes encuestados, se encontr&oacute;
que en un rango de 18 a&ntilde;os a 25 a&ntilde;os, la media de los estudiantes es de
21,52 a&ntilde;os, la desviaci&oacute;n est&aacute;ndar es de 2,327 con respecto a los datos
de la media, la edad de la mayor&iacute;a de encuestados es de 25 a&ntilde;os con el
14,1 de porcentaje, el punto medio representado por la mediana es de 21
a&ntilde;os, el valor de la curtosis es negativo por tanto tenemos una picudes
platic&uacute;rtica y el rango entre edades es de 7 a&ntilde;os de diferencia.
VARIABLE: SEXO
Cuadro 18: Tabla de Frecuencia Variable Sexo
SEXO ENCUESTADO
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
182
48,3
48,3
48,3
2
195
51,7
51,7
100,0
Total
377
100,0
100,0
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla de Frecuencia Variable Sexo
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Cuadro 19: An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Sexo
Estad&iacute;sticos
SEXO ENCUESTADO
N
V&aacute;lido
Perdidos
377
0
Media
1,52
Mediana
2,00
Moda
2
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
,500
Varianza
,250
Asimetr&iacute;a
-,069
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
Curtosis
,126
-2,006
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
1
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
2
Percentiles
25
1,00
50
2,00
75
2,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Sexo
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Gr&aacute;fico 9: Variable Sexo
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Gr&aacute;fico Variable Sexo
An&aacute;lisis: Como se muestra en el Gr&aacute;fico 9, de una muestra de 377
estudiantes, el 48.3% son de sexo masculino, mientras que el 51,7% son
de sexo femenino.
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VARIABLE: FACULTAD
Cuadro 20: Tabla de Frecuencia Variable Facultad
FACULTAD
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
200
53,1
53,1
53,1
2
177
46,9
46,9
100,0
Total
377
100,0
100,0
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla de Frecuencia Variable Facultad
Cuadro 21: An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Facultad
Estad&iacute;sticos
FACULTAD
N
V&aacute;lido
Perdidos
377
0
Media
1,47
Mediana
1,00
Moda
1
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
,500
Varianza
,250
Asimetr&iacute;a
,123
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
,126
Curtosis
-1,996
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
1
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
2
Percentiles
25
1,00
50
1,00
75
2,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Facultad
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Gr&aacute;fico 10: Variable Facultad
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Gr&aacute;fico Variable Facultad
An&aacute;lisis: Como se puede observar en el Gr&aacute;fico 10, la encuesta se bas&oacute;
en dos facultades en las cuales encontramos el 53,1% de los estudiantes
encuestados son de la Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas, y el
46,9% son de la Facultad de Administraci&oacute;n, de un muestra total de 377
estudiantes.
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VARIABLE: SEMESTRE
Cuadro 22: Tabla de Frecuencia Variable Semestre
SEMESTRE
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
53
14,1
14,1
14,1
2
69
18,3
18,3
32,4
3
70
18,6
18,6
50,9
4
66
17,5
17,5
68,4
5
57
15,1
15,1
83,6
6
62
16,4
16,4
100,0
377
100,0
100,0
Total
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla de Frecuencia Variable Semestre
Cuadro 23: An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Semestre
Estad&iacute;sticos
SEMESTRE
N
V&aacute;lido
Perdidos
377
0
Media
3,51
Mediana
3,00
Moda
3
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
1,660
Varianza
2,756
Asimetr&iacute;a
,046
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
,126
Curtosis
-1,197
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
5
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
6
Percentiles
25
2,00
50
3,00
75
5,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Semestre
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Gr&aacute;fico 11: Variable Semestre
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Grafico Variable Semestre
An&aacute;lisis: Como se puede apreciar en el Gr&aacute;fico 11, del total de la
muestra de 377 estudiantes, el mayor n&uacute;mero de ellos se encuentra en
tercer semestre con un 18,6 %, mientras que el menor n&uacute;mero se
encuentra cursando primer semestre con un 14,1% de estudiantes, la
asimetr&iacute;a es de 0,046 por lo tanto es positiva y la curtosis es negativa por
lo que nos da una curtosis platicurtica.
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VARIABLE: MATERIA
Cuadro 24: Tabla de Frecuencia Variable Materia
MATERIA
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
195
51,7
51,7
51,7
2
182
48,3
48,3
100,0
377
100,0
100,0
Total
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla de Frecuencia Variable Materia
Cuadro 25: An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Materia
Estad&iacute;sticos
MATERIA
N
V&aacute;lido
Perdidos
377
0
Media
1,48
Mediana
1,00
Moda
1
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
,500
Varianza
,250
Asimetr&iacute;a
,069
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
,126
Curtosis
-2,006
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
1
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
2
Percentiles
25
1,00
50
1,00
75
2,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Materia
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Gr&aacute;fico 12: Variable Materia
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Gr&aacute;fico Variable Materia
An&aacute;lisis: Seg&uacute;n la encuesta realizada a la muestra de 377 estudiantes de
las dos facultades se logra ver en el Gr&aacute;fico 12 que el 51,7 de los
estudiantes escoge sus materias manualmente y no de manera
autom&aacute;tica como deber&iacute;a aparecer en el sistema acad&eacute;mico
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VARIABLE: ACTUAL SISTEMA
Cuadro 26: Tabla de Frecuencia Variable Actual Sistema
ACTUAL SISTEMA
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
78
20,7
20,7
20,7
2
72
19,1
19,1
39,8
3
89
23,6
23,6
63,4
4
66
17,5
17,5
80,9
5
72
19,1
19,1
100,0
377
100,0
100,0
Total
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla de Frecuencia Variable Actual Sistema
Cuadro 27: Tabla de An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable ActualSistema
Estad&iacute;sticos
ACTUAL SISTEMA
N
V&aacute;lido
Perdidos
377
0
Media
2,95
Mediana
3,00
Moda
3
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
1,400
Varianza
1,960
Asimetr&iacute;a
,050
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
,126
Curtosis
-1,240
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
4
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
5
Percentiles
25
2,00
50
3,00
75
4,00
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Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla de An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Actual Sistema
Gr&aacute;fico 13: Variable Actual Sistema
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Gr&aacute;fico Variable Actual Sistema
An&aacute;lisis: Como podemos apreciar en el Gr&aacute;fico 13, de la muestra de 377
estudiantes tomada de las dos facultades, el 20,7% cree que el actual
sistema acad&eacute;mico es excelente, el 19,1% lo califica como muy bueno, el
23,6% como Bueno, el 17,5% como Regular, y el 19,1% como Malo, por
lo tanto se puede deducir seg&uacute;n la encuesta que el sistema acad&eacute;mico es
Bueno pero se podr&iacute;a mejorar.
64
VARIABLE: IMPORTANCIA
Cuadro 28: Tabla de Frecuencia Variable Importancia
IMPORTANCIA
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
69
18,3
18,3
18,3
2
67
17,8
17,8
36,1
3
81
21,5
21,5
57,6
4
79
21,0
21,0
78,5
5
81
21,5
21,5
100,0
377
100,0
100,0
Total
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla de Frecuencia Variable Importancia
Cuadro 29: Tabla de An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Importancia
Estad&iacute;sticos
IMPORTANCIA
N
V&aacute;lido
Perdidos
377
0
Media
3,10
Mediana
3,00
3a
Moda
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
1,405
Varianza
1,975
Asimetr&iacute;a
-,101
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
Curtosis
,126
-1,260
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
4
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
5
Percentiles
25
2,00
50
3,00
75
4,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla de An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Importancia
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Gr&aacute;fico 14: Variable Importancia
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Gr&aacute;fico Variable Importancia
An&aacute;lisis: Seg&uacute;n muestra el Gr&aacute;fico 14 el 18,3% de los estudiantes est&aacute;
totalmente de acuerdo en relaci&oacute;n a que las pruebas son importantes para
el sistema acad&eacute;mico, mientras que el 21,5% est&aacute; en total desacuerdo
con las pruebas, por tal motivo podemos deducir que hay un gran n&uacute;mero
de estudiantes que desconocen la importancia de las pruebas en un
sistema antes de la implementaci&oacute;n.
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VARIABLE: SISTEMA CON ERRORES
Cuadro 30: Tabla de Frecuencia Variable Importancia
SISTEMA CON ERRORES
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
73
19,4
19,4
19,4
2
81
21,5
21,5
40,8
3
80
21,2
21,2
62,1
4
66
17,5
17,5
79,6
5
77
20,4
20,4
100,0
377
100,0
100,0
Total
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla de Frecuencia Sistema con Errores
Cuadro 31: Tabla An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Importancia
Estad&iacute;sticos
SISTEMA CON ERRORES
N
V&aacute;lido
377
Perdidos
0
Media
2,98
Mediana
3,00
Moda
2
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
1,409
Varianza
1,986
Asimetr&iacute;a
,056
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
,126
Curtosis
-1,278
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
4
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
5
Percentiles
25
2,00
50
3,00
75
4,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Sistema con Errores
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Gr&aacute;fico 15: Variable Sistema con errores
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Grafico Sistema con Errores
An&aacute;lisis: Del Gr&aacute;fico 15 podemos ver que de la muestra de los 377
estudiantes de las facultades 19,4% de ellos aceptar&iacute;a un sistema
acad&eacute;mico con errores, y un 20,4% est&aacute; en total desacuerdo.
VARIABLE: INFORMACI&Oacute;N CON ERRORES
Cuadro 32: Tabla Frecuencia Variable Informaci&oacute;n con errores
INFO CON ERRORES
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
31
8,2
8,2
8,2
2
35
9,3
9,3
17,5
3
37
9,8
9,8
27,3
4
41
10,9
10,9
38,2
5
35
9,3
9,3
47,5
6
37
9,8
9,8
57,3
7
41
10,9
10,9
68,2
8
44
11,7
11,7
79,8
9
32
8,5
8,5
88,3
68
10
Total
44
11,7
11,7
377
100,0
100,0
100,0
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla Frecuencia Informaci&oacute;n con Errores
Cuadro 33: Tabla An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Informaci&oacute;n con
errores
Estad&iacute;sticos
INFO CON ERRORES
N
V&aacute;lido
Perdidos
377
0
Media
5,68
Mediana
6,00
8a
Moda
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
2,842
Varianza
8,076
Asimetr&iacute;a
-,052
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
Curtosis
,126
-1,195
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
9
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
10
Percentiles
25
3,00
50
6,00
75
8,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Informaci&oacute;n con Errores
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Gr&aacute;fico 16: Variable Informaci&oacute;n con errores
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Grafico Informaci&oacute;n con Errores
An&aacute;lisis: Se puede apreciar en el Grafico 16 que el promedio de
problemas que ha tenido un estudiante es de 8 a 10 veces, por ser un
porcentaje alto, deducimos que el sistema actual posee demasiadas
falencias que las podemos corregir mediante las pruebas respectivas.
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VARIABLE: FUNCIONAMIENTO
Cuadro 34: Tabla Frecuencias Variable Funcionamiento
FUNCIONAMIENTO SISTEMA
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
76
20,2
20,2
20,2
2
83
22,0
22,0
42,2
3
72
19,1
19,1
61,3
4
65
17,2
17,2
78,5
5
81
21,5
21,5
100,0
377
100,0
100,0
Total
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla Frecuencias Variable Funcionamiento
Cuadro 35: Tabla An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Funcionamiento
Estad&iacute;sticos
FUNCIONAMIENTO SISTEMA
N
V&aacute;lido
377
Perdidos
0
Media
2,98
Mediana
3,00
Moda
2
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
1,436
Varianza
2,063
Asimetr&iacute;a
,064
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
,126
Curtosis
-1,333
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
4
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
5
Percentiles
25
2,00
50
3,00
75
4,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Funcionamiento
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Gr&aacute;fico 17: Variable Funcionamiento
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Grafico Variable Funcionamiento
An&aacute;lisis: Seg&uacute;n los resultados que nos muestra el Gr&aacute;fico 17, de la
muestra
de 377 estudiantes de las facultades, el 20,2% cree que el
correcto funcionamiento del sistema depende de las pruebas hechas
antes de la implementaci&oacute;n del mismo, mientras que el 21,5% cree que
depende tambi&eacute;n de otros factores.
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VARIABLE: RECURSOS
Cuadro 36: Tabla Frecuencias Variable Recursos
RECURSOS
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
84
22,3
22,3
22,3
2
67
17,8
17,8
40,1
3
69
18,3
18,3
58,4
4
75
19,9
19,9
78,2
5
82
21,8
21,8
100,0
377
100,0
100,0
Total
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla Frecuencias Variable Recursos
Cuadro 37: Tabla An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Recursos
Estad&iacute;sticos
RECURSOS
N
V&aacute;lido
Perdidos
377
0
Media
3,01
Mediana
3,00
Moda
1
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
1,464
Varianza
2,144
Asimetr&iacute;a
-,029
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
Curtosis
,126
-1,378
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
4
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
5
Percentiles
25
2,00
50
3,00
75
4,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Recursos
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Gr&aacute;fico 18: Variable Recursos
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Grafico Variable Recursos
An&aacute;lisis: Seg&uacute;n los resultados obtenidos en el Gr&aacute;fico 18, el 22,30% de
los estudiantes de las facultades cree que es necesario emplear recursos
para realizar las pruebas correspondientes al sistema, mientras que el
21,8% cree no es un desperdicio de recursos.
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VARIABLE: REDUCIR ERRORES
Cuadro 38: Tabla Frecuencias Variable Reducir Errores
REDUCIR ERRORES
Frecuencia
V&aacute;lido
Porcentaje
Porcentaje
Porcentaje
v&aacute;lido
acumulado
1
199
52,8
52,8
52,8
2
178
47,2
47,2
100,0
377
100,0
100,0
Total
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla Frecuencias Variable Reducir Errores
Cuadro 39: Tabla An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Reducir Errores
Estad&iacute;sticos
REDUCIR ERRORES
N
V&aacute;lido
Perdidos
377
0
Media
1,47
Mediana
1,00
Moda
1
Desviaci&oacute;n est&aacute;ndar
,500
Varianza
,250
Asimetr&iacute;a
,112
Error est&aacute;ndar de asimetr&iacute;a
,126
Curtosis
-1,998
Error est&aacute;ndar de curtosis
,251
Rango
1
M&iacute;nimo
1
M&aacute;ximo
2
Percentiles
25
1,00
50
1,00
75
2,00
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Tabla An&aacute;lisis Estad&iacute;stico Variable Reducir Errores
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Gr&aacute;fico 19: Variable Reducir Errores
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Gr&aacute;fico Variable Reducir Errores
An&aacute;lisis: Como se aprecia en el Gr&aacute;fico 19, el 52,8% de los estudiantes
de las facultades, creen que la ejecuci&oacute;n de pruebas al sistema
acad&eacute;mico antes de su implementaci&oacute;n ayudar&iacute;a a reducir los errores que
se puedan presentar, mientras que el 47,2% cree que las pruebas no
podr&iacute;an ayudar.
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AN&Aacute;LISIS BIVARIADO DE LOS DATOS
COMPARACI&Oacute;N ENTRE VARIABLE SEXO Y VARIABLE SEMESTRE
Cuadro 40: Tabla comparaci&oacute;n entre variable sexo y variable
semestre
SEXO ENCUESTADO*SEMESTRE tabulaci&oacute;n cruzada
Recuento
SEMESTRE
1
2
3
4
5
6
Total
SEXO
1
21
38
35
32
25
31
182
ENCUESTADO
2
32
31
35
34
32
31
195
53
69
70
66
57
62
377
Total
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Estad&iacute;stico
Gr&aacute;fico 20: Tabla de frecuencia Comparaci&oacute;n entre variable sexo y
variable semestre
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Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Estad&iacute;stico
An&aacute;lisis: En el Gr&aacute;fico 20 se puede observar que de la muestra de 377
alumnos encuestados, encontramos mayor n&uacute;mero de estudiantes del
sexo femenino 195 y 182 de sexo masculino, la mayor&iacute;a de estudiantes
del sexo masculino pertenecen al segundo semestre habiendo 38
hombres y 31 mujeres, el mayor n&uacute;mero de estudiantes de sexo femenino
se encuentra en tercer semestre, en el cual tambi&eacute;n se haya el mismo
n&uacute;mero de estudiantes de sexo masculino 35.
COMPARACI&Oacute;N ENTRE VARIABLE EDAD Y VARIABLE SEXO
Cuadro 41: Tabla Comparaci&oacute;n entre variable edad y variable sexo
EDAD ENCUESTADO*SEXO ENCUESTADO tabulaci&oacute;n cruzada
Recuento
SEXO ENCUESTADO
1
EDAD ENCUESTADO
Total
2
Total
18
27
22
49
19
18
27
45
20
23
23
46
21
22
30
52
22
16
26
42
23
22
24
46
24
24
20
44
25
30
23
53
182
195
377
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Estad&iacute;stico
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Gr&aacute;fico 21: Tabla de frecuencia
Comparaci&oacute;n entre Variable Edad y Variable Sexo
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Estad&iacute;stico
An&aacute;lisis: En el Gr&aacute;fico 21 se observa que el mayor n&uacute;mero de
estudiantes de sexo masculino tiene la edad de 25 a&ntilde;os con un total de
30 estudiantes, y el mayor n&uacute;mero de estudiantes de sexo femenino tiene
la edad de 21 a&ntilde;os con un total de 30 estudiantes.
El menor n&uacute;mero de alumnos tienen la edad de 22 a&ntilde;os y son de sexo
masculino.
COMPARACI&Oacute;N ENTRE VARIABLE FACULTAD Y VARIABLE
RECURSOS
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Cuadro 42: Tabla Comparaci&oacute;n entre variable facultad y variable
recursos
FACULTAD*RECURSOS tabulaci&oacute;n cruzada
Recuento
RECURSOS
1
FACULTAD
Total
2
3
4
5
Total
1
43
36
41
46
34
200
2
41
31
28
29
48
177
84
67
69
75
82
377
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Estad&iacute;stico
Gr&aacute;fico 22: Tabla de frecuencia
Comparaci&oacute;n entre Variable Facultad y Variable Recursos
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Cuadro Estad&iacute;stico
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An&aacute;lisis: En el Gr&aacute;fico 22 podemos apreciar que el mayor porcentaje de
estudiantes de la Facultad de Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas est&aacute;
parcialmente en desacuerdo en invertir recursos necesarios para realizar
pruebas al sistema acad&eacute;mico, mientras que en la Facultad de Ciencias
Administrativas el mayor porcentaje esta en total desacuerdo, dejando
solo 84 estudiantes de ambas facultades totalmente de acuerdo con las
pruebas.
CRITERIOS PARA LA ELABORACI&Oacute;N DE LA PROPUESTA
ESTRATEGIA DE PRUEBAS
Gr&aacute;fico 23: Metodolog&iacute;a en V
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Metodolog&iacute;a en V
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Para garantizar el funcionamiento del Sistema Acad&eacute;mico, utilizaremos el
modelo en V ya que permite interactuar durante todo el ciclo de vida del
desarrollo. Este modelo puede describir procedimientos, actividades y
resultados obtenidos.
Una de las importantes caracter&iacute;sticas es que esta t&eacute;cnica de trabajo
separa cada una de las fases de construcci&oacute;n (Lado Izquierdo de la
figura), y las fases de la prueba (lado derecho de la figura).
El modelo en V es sencillo y de f&aacute;cil aprendizaje, minimiza los riesgos en
el proyecto, reduce los gastos durante el transcurso del desarrollo, regula
los procesos, y garantiza la calidad del proyecto.
Todo empieza con la apertura y planteamiento de los requisitos que
fueron receptados del cliente, y de los futuros usuarios, estos son usados
en la presente fase para desarrollar los modelos funcionales, estos deben
ser
independientes
de
la
siguiente
implementaci&oacute;n,
para
evitar
pron&oacute;sticos anticipados de dicho dise&ntilde;o.
CICLO DE PRUEBAS
Gr&aacute;fico 24: Ciclo del Plan de Pruebas
Elaboraci&oacute;n: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Ciclo de Pruebas
82
Dentro de todo proyecto de desarrollo para verificar la calidad ser&aacute;
necesario definir los procesos cr&iacute;ticos y fundamentales donde se plantea
fases que ayudar&aacute;n a una mejor organizaci&oacute;n del trabajo a realizar
tomando en consideraci&oacute;n las peticiones por parte del cliente o usuarios.
PLANIFICACI&Oacute;N
Para el desarrollo del Sistema Acad&eacute;mico, se considera de gran
importancia la ejecuci&oacute;n del plan de pruebas, haci&eacute;ndose necesario que:
NIVELES DE PRUEBAS A APLICAR
PRUEBAS FUNCIONALES
Las
pruebas
inconsistencias
Funcionales
ente
entre
se
lo
realizan
con
desarrollado
el
y
fin
los
de
encontrar
datos
de
la
funcionabilidad. La prueba funcional por lo general, hace uso de la
herramienta conocida como de caja negra. Esta prueba permite validar:

Los caminos o posesos favorables.

Cumplimiento de requerimientos.
En esta prueba se verifica y constata que los casos de uso que fueron
aprobados por parte del cliente se han desarrollado y ejecutado
correctamente.
Objetivo de la Prueba: Se asegura el trabajo apropiado de los requisitos
funcionales, desde la navegaci&oacute;n por la pantalla hasta el procesamiento
de informaci&oacute;n.
Estrategia : Verifica la ejecuciones escenarios normales y alternativos,
usando datos validos e inv&aacute;lidos para verificar lo siguiente:

Los resultados en el ingreso de datos v&aacute;lidos.

Mensajes de error cuando se usan datos inv&aacute;lidos.
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Herramientas Requeridas: Formato de casos de prueba funcionales.
Observaciones: Para el reporte de incidencias se utilizar&aacute; una
herramienta para el registro y seguimiento.
PRUEBA DE INTERFAZ Y CONTENIDO
Es una prueba b&aacute;sica para revisar si se incluyen todos los contenidos que
se han especificado en los T&eacute;rminos de Referencia o los que se hayan
definido en el marco del plan de desarrollo.
Objetivo de la Prueba:

Verificaci&oacute;n de ortograf&iacute;a y redacci&oacute;n.

Verificaci&oacute;n de enlaces principales.

Verificaci&oacute;n de im&aacute;genes en p&aacute;ginas.

Verificaci&oacute;n de existencia de archivos adjuntos.

Verificaci&oacute;n de Lista de Chequeo de Accesibilidad.
Estrategia:

Revisi&oacute;n Pantalla por pantalla, para identificar la redacci&oacute;n de cada
palabra o frase.

Identificar posibles fallas en el l&eacute;xico.
Herramientas Requeridas: Usuario Externo
T&Eacute;CNICAS A UTILIZAR
PRUEBA DE LA CAJA NEGRA
Tambi&eacute;n se la conoce como prueba de comportamiento, hace eje en los
requisitos funcionales planteados al inicio del software, esta t&eacute;cnica
permite recopilar un conjunto de condiciones de entrada, que recorrer&aacute;n
todos los requisitos funcionales de un sistema.
Se basa en encontrar errores de las categor&iacute;as siguientes:
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Funciones incorrecta o ausente.

Fallas en interf&aacute;z.

Fallas estructurales de datos.

Privilegios de accesos a la base de datos.

Fallas de rendimiento.

Fallas de inicio y terminaci&oacute;n.
Esta t&eacute;cnica busca dar respuesta a preguntas:

&iquest;C&oacute;mo se deber&iacute;a probar la validaci&oacute;n funcional?

&iquest;C&oacute;mo se deber&iacute;a probar el rendimiento del sistema y cada
comportamiento a las acciones que se le plantean ala sistema?

&iquest;Qu&eacute; clase de datos entrar&iacute;an al sistema y puntear&iacute;an excelentes
casos de pruebas?

&iquest;El sistema es vulnerable a qu&eacute; datos de entrada?

&iquest;Qu&eacute; limite tiene cada clase la una de la otra?

&iquest;Qu&eacute; cantidad de informaci&oacute;n es capaz de soportar el sistema?

&iquest;Qu&eacute; suceder&iacute;a si se combinan datos en las operaciones del
sistema?
HERRAMIENTAS: Casos de Uso
CONSIDERACIONES DE LAS PRUEBAS

Las pruebas estar&aacute;n presentes a lo largo de todo el ciclo de vida
del desarrollo, de la soluci&oacute;n.

Siempre hay errores.

Probar
exhaustivamente
el
software
es
imposible.
No
es
recomendable que el programador pruebe sus propios programas.
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Se puede disponer de herramientas tecnol&oacute;gicas que automaticen
el proceso.

Se debe considerar la importancia de actualizaci&oacute;n del plan de
pruebas con el fin de reflejar los cambios que se produzcan en los
requisitos y/o proceso de desarrollo del producto.
FORMATO CASOS DE PRUEBA FUNCIONAL CON SU RESPECTIVA
EJECUCI&Oacute;N
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_CU_INGRESO_MENU_MALLA
INGRESO A LA OPCION MALLA DEL MENU DEL SISTEMA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;OPCI&Oacute;N MALLA
2.
SE MOSTRAR&Aacute;N TODAS LAS OPCIONES QUE CONTIENE LA OPCI&Oacute;N MALLA
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
ELABORADO POR:
EXITOSA
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
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FORMATO CASOS DE PRUEBA DE INTERFAZ CON SU RESPECTIVA
EJECUCI&Oacute;N
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N
PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_ CU_MALLA_INGRESO_UNIVERSIDAD
INGRESAR INFORMACION PARA CREAR UN NUEVO REGISTRO DE UNIVERSIDAD
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;MALLA -&gt;UNIVERSIDAD
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS UNIVERSIDADES CREADAS EN EL SISTEMA
3.
DAMOS CLIC EN EL BOTON DE COLOR ROJO (NUEVO)
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
EXITOSA
SE PODRIA CAMBIAR EL TEXTO DEL BOTON “IGNORAR”
OBSERVACIONES
EL TEXTO RECOMENDADO SERIA “CANCELAR”

AGREGAR UN COMBO BOX PARA EL PREFIJO DEL CODIGO DE PROVINCIA ( EJEMPLO: 02
PARA GUAYAS) Y SE VALIDE EL CAMPO TELEFONO PARA QUE SOLO ACEPTE 7 DIGITOS.

AGREGAR UN CAMPO PARA NUMERO CELULAR EN CASO DE SER NECESARIO Y QUE ESTE
CAMPO NO SEA OBLIGATORIO

DESACTIVAR LA OPCION DE CREAR NUEVA UNIVERSIDAD AL MOMENTO DE DAR CLIC EN LA
BARA DE TITULO, YA QUE ESTO SOLO SE LO DEBERIA REALIZAR MEDIANTE EL BOTON
“NUEVO”
MEJORA
ELABORADO POR:
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
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RESULTADOS
FORMATO DE AGRUPACI&Oacute;N DE RESULTADOS DE PRUEBAS
FUNCIONALES
PRUEBAS FUNCIONALES
M&Oacute;DULO:
M&Oacute;DULO MALLA
CASO DE USO
CASO DE PRUEBA
CU_INGRESO_AREA
CP_CU_INGRESO_AREA
CU_INGRESO_FORMACION
CP_CU_INGRESO_FORMACION
CU_INGRESO_MATERIA
CP_CU_INGRESO_MATERIA
CU_INGRESO_MATERIA
CP_CU_INGRESO_MATERIA
CU_INGRESO_MATERIA
CP_CU_INGRESO_MATERIA
RESULTADOS DE LAS
PRUEBAS
1
0
0
1
1
FORMATO DE AGRUPACI&Oacute;N DE RESULTADOS DE PRUEBAS DE
INTERFAZ
PRUEBAS DE INTERF&Aacute;Z
M&Oacute;DULO:
M&Oacute;DULO MALLA
CASO DE USO
CASO DE PRUEBA
CU_INGRESO_AREA
CP_CU_INGRESO_AREA
CU_INGRESO_FORMACION
CP_CU_INGRESO_FORMACION
CU_INGRESO_MATERIA
CP_CU_INGRESO_MATERIA
CU_INGRESO_MATERIA
CP_CU_INGRESO_MATERIA
CU_INGRESO_MATERIA
CP_CU_INGRESO_MATERIA
RESULTADOS DE LAS
PRUEBAS
0
0
0
0
1
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FORMATO PARA RESULTADOS TOTALES DE LOS TIPOS DE
PRUEBAS
INFORME MODULAR
MALLA
M&Oacute;DULO:
OPCI&Oacute;N
TIPO DE PRUEBA
Funcionales
Formaci&oacute;n
Interfaz
Funcionales
Cat&aacute;logos
Interfaz
Funcionales
Malla
Interfaz
Funcionales
&Aacute;rea
Interfaz
PORCENTAJE DE
CUMPLIMIENTO
99%
99%
99%
99%
99%
99%
99%
99%
A continuaci&oacute;n se pueden observar los diagramas de procesos con la
informacion de la facultades de Ciencias Administrativas y Facultad de
Ciencias Matem&aacute;ticas y F&iacute;sicas.
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Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Grace Carrillo (Procesos Malla Curricular)
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Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Grace Carrillo (Procesos Malla Curricular)
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Estos procesos dieron lugar a la creaci&oacute;n del formato y dise&ntilde;o de los
casos de uso y casos de prueba para generar las siguientes pantallas del
m&oacute;dulo malla curricular del prototipo del Sistema Acad&eacute;mico.
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
En esta pantalla se puede observar el contenido de las diferentes
opciones de las Herramientas del cat&aacute;logo del opciones del prototipo del
sistema acad&eacute;mico, con las diferentes opciones como Tipo de Carrera,
Formaci&oacute;n Profesional, Materias, Niveles, &Aacute;rea de las materias, y Tipos
de materias.
Todos estos son atributos que conlleva la malla para su creaci&oacute;n.
A continuaci&oacute;n se podra observar todas opciones de cada cat&aacute;logo de las
herramientas del prototipo del Sistema Academico.
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Opcion Tipo de Carrera:
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
Opcion Formaci&oacute;n:
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
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Opcion Banco de Materias:
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
Opci&oacute;n Niveles de la Malla Curricular:
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
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Opci&oacute;n &Aacute;rea de Materias:
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
Opci&oacute;n Tipo de Materias:
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
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Ahora se proceder&aacute; a mostrar las pantallas en las cuales muestra las
opciones de Universidad, Facultad y Carrera:
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
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En la siguiente pantalla se puede apreciar los campos necesarios para el
ingreso de una nueva Universidad, Facultad y Carrera:
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
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Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
A continuaci&oacute;n se puede observar el prototipo de lo que ser&iacute;a las
pantallas de la creaci&oacute;n de la malla curricular, en la cual se podr&aacute;n
apreciar los diferentes atributos de las materias que van a conformar
nuestra malla.
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
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Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
Elaborado por: Kevin Ca&ntilde;arte Mora
Fuente: Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico
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CRITERIOS DE VALIDACI&Oacute;N DE LA PROPUESTA
Se mostrar&aacute;n los criterios de ejecuci&oacute;n, evaluaci&oacute;n, terminaci&oacute;n y
suspensi&oacute;n de las pruebas.
CRITERIOS DE INICIO DE EJECUCI&Oacute;N
A continuaci&oacute;n se se&ntilde;alan las condiciones m&iacute;nimas que se deben
presentar para iniciar la ejecuci&oacute;n de las pruebas:

Se poseen un conjunto de pruebas con escenarios claros.

El ambiente de pruebas es el apropiado.

Se recibi&oacute; la Versi&oacute;n del Software para pruebas.
CRITERIOS DE EVALUACI&Oacute;N
Los criterios de evaluaci&oacute;n estar&aacute;n dados de forma independiente para
cada tipo de pruebas; a continuaci&oacute;n se muestra los criterios de
evaluaci&oacute;n generales de las pruebas ejecutadas.

Pruebas Funcionales: 100%, Evaluaci&oacute;n por caso de pantalla

Pruebas de Interfaz: 100%, Seguimiento de Interfaz y Contenido
PRUEBAS DE FUNCIONALIDAD
En esta fase de la malla curricular nos encontramos que no ten&iacute;amos la
visualizaci&oacute;n de las gr&aacute;fica de la malla es decir que no pod&iacute;amos
presentar la secuencias de las carreras en forma gr&aacute;fica.
El desarrollo no se termin&oacute;, por lo que las pantallas transaccionales de
creaci&oacute;n de malla y flujo de materias no fueron desarrolladas.
Los mantenimientos del M&oacute;dulo est&aacute;n completos (Cat&aacute;logos).
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PRUEBAS DE INTERFAZ
En la parte de la interfaz graficas nos encontramos que nos falta un poco
de definir los m&oacute;dulos ya que ten&iacute;amos un desorden en su presentaci&oacute;n
por eso el 60% del m&oacute;dulo esta aceptable para los usuarios puedan tener
un dise&ntilde;o aceptable dejando un 40% la falta de errores referente al
dise&ntilde;o que se presentaban al momento de visualizar las pantallas del
m&oacute;dulo de malla.
CAP&Iacute;TULO IV
MARCO ADMINISTRATIVO
CRONOGRAMA
Nombre de tarea
Pruebas del M&oacute;dulo de Malla para el prototipo del
Sistema Acad&eacute;mico de la Universidad de Guayaquil
Reuni&oacute;n Inicial con el Ing. I&ntilde;iguez(Coordinador del
Proyecto)
Capacitaciones Grupo Pruebas Proyecto Sistema
Acad&eacute;mico V. 1.0
Introducci&oacute;n- actividades realizadas|
Definici&oacute;n- herramientas de Software Utilizadas
Definici&oacute;n- Metodolog&iacute;a Utilizadas para el Proyecto
Definici&oacute;n de los casos de uso utilizados
Definici&oacute;n de casos de pruebas con su ejecuci&oacute;n
Coordinaci&oacute;n, asignaci&oacute;n de m&oacute;dulos
correspondientes
Asignaci&oacute;n de M&oacute;dulo de Malla
Configuraci&oacute;n de Ambiente para pruebas.
Instalaci&oacute;n de programas y herramientas
Instalaci&oacute;n y configuraci&oacute;n de base de datos SQL
Configuraci&oacute;n de Ambiente de Pruebas del Sistema
Base
Modelo de Metodolog&iacute;as
Investigaci&oacute;n de Metodolog&iacute;a a utilizar
Duraci&oacute;n
Comienzo
Fin
83 d&iacute;as
mi&eacute; 07/01/15 dom 03/05/15
2 d&iacute;as
mi&eacute; 07/01/15 jue 08/01/15
7 d&iacute;as
vie 09/01/15
lun 19/01/15
1 d&iacute;a
1 d&iacute;a
1 d&iacute;a
2 d&iacute;as
2 d&iacute;as
vie 09/01/15
lun 12/01/15
mar 13/01/15
mi&eacute; 14/01/15
vie 16/01/15
vie 09/01/15
lun 12/01/15
mar 13/01/15
jue 15/01/15
lun 19/01/15
2 d&iacute;as
mar 20/01/15 mi&eacute; 21/01/15
2 d&iacute;as
6 d&iacute;as
2 d&iacute;as
1 d&iacute;a
mar 20/01/15
jue 22/01/15
jue 22/01/15
lun 26/01/15
3 d&iacute;as
mar 27/01/15 jue 29/01/15
5 d&iacute;as
5 d&iacute;as
vie 30/01/15
vie 30/01/15
mi&eacute; 21/01/15
jue 29/01/15
vie 23/01/15
lun 26/01/15
jue 05/02/15
jue 05/02/15
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Nombre de tarea
Duraci&oacute;n
Comienzo
Fin
Creaci&oacute;n de Plan de Pruebas a Implementar
Definici&oacute;n de Objetivos y Alcances
&iquest;Qui&eacute;n pondr&aacute; a prueba? , &iquest;C&oacute;mo Probar?,
&iquest;Cu&aacute;ndo se realizan las pruebas?, &iquest;Cu&aacute;ndo se
Detienen?
Capacitaciones
Arquitectura del ambiente de pruebas acceso v&iacute;a
web
Dise&ntilde;o
Base de datos
An&aacute;lisis del MER m&oacute;dulo Malla
An&aacute;lisis del MER anterior de Malla
Fusi&oacute;n de MER- basado en necesidades
1era Reuni&oacute;n con Levantamiento de Procesos
Procesos de Malla Persona
Procesos de Acad&eacute;micos
Procesos de Documentos
1era Reuni&oacute;n con Casos de Uso
An&aacute;lisis de procesos
Dise&ntilde;o de pantallas Universidad, facultad, carrera
Dise&ntilde;o de pantallas &Aacute;rea, Formaci&oacute;n, Tipo carrera
Dise&ntilde;o de pantallas Niveles, Tipo materia,
Detalles
An&aacute;lisis de escenarios posibles
Elaboraci&oacute;n de Casos de Uso
2da Reuni&oacute;n con Levantamiento de Procesos
Dise&ntilde;o de pantallas Universidad, facultad,
Carrera (V2)
Dise&ntilde;o de pantallas &Aacute;rea, Formaci&oacute;n,
Tipo carrera (V2)
Dise&ntilde;o de pantallas Niveles, Tipo materia,
Detalles (V2)
Definici&oacute;n de Proceso Par&aacute;metros
2da Reuni&oacute;n con Casos de Uso
An&aacute;lisis de procesos
Dise&ntilde;o de pantallas Universidad, facultad,
Carrera (V3)
Dise&ntilde;o de pantallas &Aacute;rea, Formaci&oacute;n,
Tipo carrera (V3)
Dise&ntilde;o de pantallas Niveles, Tipo materia,
Detalles (V3)
Redise&ntilde;o de pantallas par&aacute;metros
4 d&iacute;as
2 d&iacute;as
vie 06/02/15
vie 06/02/15
mi&eacute; 11/02/15
lun 09/02/15
2 d&iacute;as
mar 10/02/15 mi&eacute; 11/02/15
1 d&iacute;a
vie 27/02/15
vie 27/02/15
1 d&iacute;a
vie 27/02/15
vie 27/02/15
28 d&iacute;as
3 d&iacute;as
1 d&iacute;a
1 d&iacute;a
1 d&iacute;a
3 d&iacute;as
1 d&iacute;a
1 d&iacute;a
1 d&iacute;a
8 d&iacute;as
3 d&iacute;as
1 d&iacute;a
1 d&iacute;a
jue 12/02/15
lun 02/03/15
lun 02/03/15
mar 03/03/15
mi&eacute; 04/03/15
jue 12/02/15
jue 12/02/15
vie 13/02/15
lun 16/02/15
mar 17/02/15
mar 17/02/15
vie 20/02/15
lun 23/02/15
lun 23/03/15
mi&eacute; 04/03/15
lun 02/03/15
mar 03/03/15
mi&eacute; 04/03/15
lun 16/02/15
jue 12/02/15
vie 13/02/15
lun 16/02/15
jue 26/02/15
jue 19/02/15
vie 20/02/15
lun 23/02/15
1 d&iacute;a
mar 24/02/15 mar 24/02/15
1 d&iacute;a
1 d&iacute;a
13 d&iacute;as
mi&eacute; 25/02/15 mi&eacute; 25/02/15
jue 26/02/15 jue 26/02/15
jue 05/03/15 lun 23/03/15
1 d&iacute;a
jue 05/03/15
jue 05/03/15
1 d&iacute;a
vie 06/03/15
vie 06/03/15
1 d&iacute;a
lun 09/03/15
lun 09/03/15
1 d&iacute;a
9 d&iacute;as
3 d&iacute;as
mar 10/03/15 mar 10/03/15
mi&eacute; 11/03/15 lun 23/03/15
mi&eacute; 11/03/15 vie 13/03/15
1 d&iacute;a
lun 16/03/15
1 d&iacute;a
mar 17/03/15 mar 17/03/15
1 d&iacute;a
mi&eacute; 18/03/15 mi&eacute; 18/03/15
1 d&iacute;a
jue 19/03/15
lun 16/03/15
jue 19/03/15
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Nombre de tarea
Duraci&oacute;n
Comienzo
Fin
An&aacute;lisis de escenarios posibles
Dise&ntilde;o de Casos de Uso
Pruebas De Software
Dise&ntilde;o de Casos de Pruebas
1era Ejecuci&oacute;n de Pruebas
Revisi&oacute;n de plan de pruebas y creaci&oacute;n de nuevos
Formatos
Dise&ntilde;o de Casos de Pruebas
2da Ejecuci&oacute;n de Pruebas
Redacci&oacute;n de Cap&iacute;tulos Tesis
Documentaci&oacute;n
1 d&iacute;a
1 d&iacute;a
35 d&iacute;as
5 d&iacute;as
10 d&iacute;as
vie 20/03/15
lun 23/03/15
lun 16/03/15
lun 16/03/15
lun 23/03/15
vie 20/03/15
lun 23/03/15
vie 01/05/15
vie 20/03/15
vie 03/04/15
14 d&iacute;as
mar 24/03/15 vie 10/04/15
5 d&iacute;as
10 d&iacute;as
15 d&iacute;as
16 d&iacute;as
lun 13/04/15
lun 20/04/15
lun 13/04/15
lun 13/04/15
vie 17/04/15
vie 01/05/15
dom 03/05/15
dom 03/05/15
DIAGRAMA DE GANTT
MES
SEMANA
ENERO
2
3
FEBRERO
4
1
2
3
MARZO
4
1
2
3
ABRIL
4
1
2
3
ACTIVIDADES
ASIGNACI&Oacute;N DE TEMA DE
PROYECTO DE TITULACI&Oacute;N
ELABORACI&Oacute;N DE
ANTEPROYECTO
Planteamiento del problema
Objetivos
Alcance
Recursos
Presupuesto estimado
Bibliograf&iacute;a
APROBACI&Oacute;N ANTEPROYECTO
ELABORACI&Oacute;N CAP&Iacute;TULO I
Introducci&oacute;n
Ubicaci&oacute;n del problema en un
contexto
Situaci&oacute;n de conflicto
Causas del problema, consecuencia
Delimitaci&oacute;n del problema
Planteamiento del problema o
formulaci&oacute;n
Evaluaci&oacute;n del problema
Objetivos de la investigaci&oacute;n
Alcance del problema
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MAYO
4
1
2
Justificaci&oacute;n del problema
REVISI&Oacute;N Y APROBACI&Oacute;N DEL
CAP&Iacute;TULO I
ELABORACI&Oacute;N CAP&Iacute;TULO II
Antecedentes del estudio
Fundamentaci&oacute;n te&oacute;rica
Fundamentaci&oacute;n legal
Hip&oacute;tesis
Determinaci&oacute;n de las variables de
la investigaci&oacute;n
Definiciones conceptuales
REVISI&Oacute;N Y APROBACI&Oacute;N
DEL CAP&Iacute;TULO II
ELABORACI&Oacute;N CAP&Iacute;TULO
III
Dise&ntilde;o de la investigaci&oacute;n
Enfoque
Tipo de investigaci&oacute;n
M&eacute;todos de Investigaci&oacute;n
Poblaci&oacute;n y muestra
T&eacute;cnicas e instrumentos de la
investigaci&oacute;n
La encuesta y el cuestionario
Procesamiento y an&aacute;lisis
REVISI&Oacute;N Y APROBACI&Oacute;N
DEL CAP&Iacute;TULO III
ELABORACI&Oacute;N CAP&Iacute;TULO
IV
CRONOGRAMA
PRESUPUESTO
REVISI&Oacute;N Y APROBACI&Oacute;N
DEL CAP&Iacute;TULO IV
ELABORACI&Oacute;N CAP&Iacute;TULO V
CONCLUSIONES
RECOMENDACIONES
104
PRESUPUESTO
Comprende los diferentes gastos que se llevaran a efecto, para el
cumplimiento del objetivo del proceso de la investigaci&oacute;n.
INGRESOS
Financiamiento Externo o Financiamiento propio
$1609,00
TOTAL DE INGRESO
$1609,00
Detalle de egresos del proyecto
EGRESOS
Suministros
de
oficina
y
computaci&oacute;n
Fotocopias
Libros y documentos
Computadora y servicios de Internet
Transporte
Refrigerio
Anillados de tesis de grado
Total
D&Oacute;LARES
200.00
30
20
1300
56
143
60
1609
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES
Durante el desarrollo de las respectivas pruebas al sistema se lleg&oacute; a las
siguientes conclusiones:
Se realiz&oacute; el estudio de las diferentes metodolog&iacute;as para la ejecuci&oacute;n de
la pruebas al m&oacute;dulo malla curricular, con las cuales se pudo plantear un
plan de pruebas adecuado, con este plan se demostr&oacute; que el sistema
acad&eacute;mico tiene falencias en las validaciones mayormente.
Se evidenci&oacute; que la elaboraci&oacute;n de una estrategia de pruebas es
sumamente necesaria para el m&oacute;dulo de malla, de esta manera
evitaremos el fracaso cuando el producto entre a producci&oacute;n.
Por medio de la aplicaci&oacute;n de las pruebas al m&oacute;dulo malla curricular se
precedi&oacute; a documentar los formatos y metodolog&iacute;as usadas en el
proyecto.
Exitosa realizaci&oacute;n de los casos de prueba para determinar el porcentaje
de errores que ten&iacute;a el prototipo del sistema acad&eacute;mico en el m&oacute;dulo
malla curricular.
RECOMENDACIONES
Aplicar esta estrategia de pruebas para ayudar en la planificaci&oacute;n de
tiempo y recursos durante la realizaci&oacute;n de pruebas del m&oacute;dulo de malla
del prototipo del sistema acad&eacute;mico para la Universidad de Guayaquil.
Conocer todos los procesos correspondientes al m&oacute;dulo malla curricular, y
as&iacute; analizar los requerimientos para entregar un sistema de calidad.
Las pruebas al m&oacute;dulo deben estar en coordinaci&oacute;n con el desarrollador y
con el levantamiento de informaci&oacute;n para que todos estemos al tanto de
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cada escenario que pueda presentarse, con esto garantizares buenos
resultados.
Tener listo y configurado el ambiente de pruebas, para revisar
progresivamente el c&oacute;digo desarrollado.
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ANEXOS
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE ADMINISTRACION Y FACULTAD
DE
CIENCIAS MATEMATICAS Y FISICAS
ENCUESTA SOBRE PRUEBAS AL SISTEMA ACADEMICO
Pregunta 1:
&iquest;Cu&aacute;l es su edad? ______
Pregunta 2:
Sexo:
Masculino
Femenino
Pregunta 3:
&iquest;A qu&eacute; facultad pertenece?
Matematicas
Administraci&oacute;n
Pregunta 4:
&iquest;A qu&eacute; semestre pertenece? ______
Pregunta 5:
El sistema de selecci&oacute;n de materias que usted realiza es:
Manual
Automatizado
Pregunta 6:
&iquest;C&oacute;mo considera usted al actual Sistema Acad&eacute;mico?
a) Excelente
b) Muy Bueno
c) Bueno
d) Regular
e) Malo
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Pregunta 7:
&iquest;Cree usted que son importantes las pruebas al Sistema Acad&eacute;mico?
a) Totalmente de acuerdo
b) Parcialmente de acuerdo
c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) Parcialmente en desacuerdo
e) Totalmente en desacuerdo
Pregunta 8:
&iquest;Considera usted aceptable un Sistema Acad&eacute;mico con errores?
a) Totalmente de acuerdo
b) Parcialmente de acuerdo
c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) Parcialmente en desacuerdo
e) Totalmente en desacuerdo
Pregunta 9:
&iquest;Cu&aacute;ntas veces recuerda haber tenido inconvenientes de informaci&oacute;n con
errores en el sistema? ______
Pregunta 10:
&iquest;El correcto funcionamiento del Sistema Acad&eacute;mico depende de las
pruebas aplicadas al mismo, antes de su puesta a producci&oacute;n?
a) Totalmente de acuerdo
b) Parcialmente de acuerdo
c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) Parcialmente en desacuerdo
e) Totalmente en desacuerdo
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Pregunta 11:
&iquest;Cree usted que es necesario invertir recursos para realizar pruebas al
Sistema Acad&eacute;mico?
a) Totalmente de acuerdo
b) Parcialmente de acuerdo
c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) Parcialmente en desacuerdo
e) Totalmente en desacuerdo
Pregunta 12:
&iquest;Cree usted que la realizaci&oacute;n de pruebas antes de la implementaci&oacute;n del
Sistema Acad&eacute;mico ayudar&iacute;a a reducir los errores y a su correcto
funcionamiento?
S&iacute;
No
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INFORME DE PRUEBAS REALIZADAS AL
MODULO DE MALLA DEL PROTOTIPO DEL
SISTEMA ACAD&Eacute;MICO DE LA UNIVERSIDAD
DE GUAYAQUIL
&Iacute;NDICE GENERAL
1. INTRODUCCI&Oacute;N
1
2. IDENTIFICACI&Oacute;N DEL PRODUCTO
1
3. PLAN DE PRUEBAS
1
4. ESTRATEGIA DE PRUEBAS
2
5. RESULTADO DE LAS PRUEBAS
2
5.1. RESULTADOS PRUEBAS DE INTERFAZ GR&Aacute;FICA
2
5.2. RESULTADOS PRUEBAS DE INTERFAZ FUNCIONALES
3
6. RESULTADO MODULAR DE LAS PRUEBAS
4
7. CONCLUSIONES DE LOS RESULTADOS DE LAS PRUEBAS AL
M&Oacute;DULO MALLA
4
7.1. PRUEBAS FUNCIONALES
4
7.2. PRUEBAS DE INTERFAZ GR&Aacute;FICA
5
8. CASOS DE USO
9. CASOS DE PRUEBA
5
30
2
1. INTRODUCCION
Este documento contiene todo el plan de pruebas que se va a realizar en
el m&oacute;dulo de malla del Prototipo del Sistema Acad&eacute;mico bas&aacute;ndonos en
metodolog&iacute;as, t&eacute;cnicas, pruebas, seleccionadas que permitan garantizar
el cumplimientos de est&aacute;ndares de calidad y requerimientos establecidos
desde el inicio del desarrollo.
De acuerdo a la metodolog&iacute;a escogida se usara la METODOLOG&Iacute;A EN V,
que admite la intervenci&oacute;n de la persona encargada de realizar las
pruebas, la t&eacute;cnica a usarse ser&aacute; CAJA NEGRA que permite realizar
Pruebas Funcionales y Pruebas de Interfaz.
2. IDENTIFICACION DEL PRODUCTO
Las Pruebas de Software se han realizado al m&oacute;dulo de malla del
prototipo del sistema acad&eacute;mico de la Universidad de Guayaquil.
3. PLAN DE PRUEBAS

Documentaci&oacute;n, petici&oacute;n formal y recepci&oacute;n del desarrollo, c&oacute;digo
fuente, instaladores, casos de uso, procesos del levantamiento de
informaci&oacute;n.

Verificar la documentaci&oacute;n recibida junto con el desarrollo.

Revisar y Analizar los casos de uso.

Levantamiento del ambiente local de pruebas.

Desarrollo de la metodolog&iacute;a aplicada a las pruebas.

Desarrollo de la t&eacute;cnica aplicada a las pruebas.

Casos de Pruebas (Pruebas Funcionales y de Interfaz Gr&aacute;fica)
1
4. ESTRATEGIA DE PRUEBAS
FASE DEL CLICLO DE
VIDA
DE LAS PRUEBAS
PETICI&Oacute;N FORMAL
DEL DESARROLLO Y
CASOS DE USO
VERIFICAR Y
ANALIZAR DE CADA
PANTALLA DEL
M&Oacute;DULO MALLA
NO
AN&Aacute;LISIS DE LOS
CASOS DE USO
EST&Aacute;N
CORRECTOS
T&Eacute;CNICA DE LA
CAJA NEGRA
SI
SI
DESARROLLO DE
FORMATOS PARA
CASOS DE PRUEBA
ENTREGADO
REALIZACI&Oacute;N DE
LAS PRUEBAS
METODOLOG&Iacute;A
EN V
NO
DOCUMENTAR
PRUEBAS
LEVANTAMIENTO
DEL AMBIENTE DE
PRUEBAS LOCAL
ENTREGA DE
NOTIFICACI&Oacute;N
ENTREGA DE
INFORME DE
PRUEBAS
FUNCIONALES Y
PRUEBAS DE
INTERFAZ
5. RESUTADOS DE LAS PRUEBAS
Para llevar la agrupaci&oacute;n de los tipos de pruebas realizada al m&oacute;dulo de
malla, el resultado de la ejecuci&oacute;n de las pruebas se lo evaluar&aacute; de la
siguiente manera:
1 -&gt; Prueba Exitosa
0 -&gt; Prueba Fallida
5.1 RESULTADOS PRUEBAS DE INTERFAZ GR&Aacute;FICA
PRUEBAS DE INTERFAZ GR&Aacute;FICA
M&Oacute;DULO:
M&Oacute;DULO MALLA
CASO DE USO
CASO DE PRUEBA
CU_MALLA_INGRESO_UNIVERSIDAD
CP_ CU_MALLA_INGRESO_UNIVERSIDAD
CU_MALLA_MODIFICAR_UNIVERSIDAD
CP_CU_MALLA_MODIFICAR_UNIVERSIDAD
CU_MALLA_LISTADO_UNIVERSIDAD
CP_CU_LISTADO_UNIVERSIDAD
CU_MALLA_INGRESO_FACULTAD
CP_ CU_MALLA_INGRESO_FACULTAD
CU_MALLA_MODIFICAR_FACULTAD
CP_CU_MALLA_MODIFICAR_FACULTAD
CU_MALLA_LISTADO_FACULTAD
CP_ CU_MALLA_LISTADO_FACULTAD
CU_MALLA_INGRESO_CARRERA
CP_ CU_MALLA_INGRESO_CARRERA
CU_MALLA_MODIFICAR_CARRERA
CP_ CU_MALLA_MODIFICAR_CARRERA
RESULTADOS DE
LAS PRUEBAS
1
1
0
1
1
0
1
1
2
CU_MALLA_INGRESO_TIPO_CARRERAS
CP_ CU_MALLA_INGRESO_TIPO_CARRERAS
1
CU_MALLA_INGRESO_FORMACION
CP_ CU_MALLA_INGRESO_FORMACION
1
CU_MALLA_INGRESO_BANCO_MATERIAS
CP_CU_MALLA_INGRESO_BANCO_MATERIAS
1
CU_MALLA_INGRESO_NIVELES
CP_ CU_MALLA_INGRESO_NIVELES
1
CU_MALLA_INGRESO_AREA
CP_ CU_MALLA_INGRESO_AREA
1
CU_MALLA_INGRESO_TIPO_MATERIA
CP_ CU_MALLA_INGRESO_TIPO_MATERIA
1
CU_MALLA_INGRESO_MALLA
CP_ CU_MALLA_INGRESO_MALLA
0
CU_MALLA_DATOS_MALLA
CP_ CU_MALLA_DATOS_MALLA
0
CU_MALLA_CABECERA_MALLA
CP_ CU_MALLA_CABECERA_MALLA
0
5.2 RESULTADOS PRUEBAS FUNCIONALES
PRUEBAS DE FUNCIONALES
M&Oacute;DULO:
M&Oacute;DULO MALLA
RESULTADOS DE
LAS PRUEBAS
CASO DE USO
CASO DE PRUEBA
CU_INGRESO_MENU_MALLA
CP_CU_INGRESO_MENU_MALLA
CU_MALLA_UNIVERSIDAD
CP_CU_MALLA_UNIVERSIDAD
CU_MALLA_INGRESO_UNIVERSIDAD
CP_ CU_MALLA_INGRESO_UNIVERSIDAD
CU_MALLA_MODIFICAR_UNIVERSIDAD
CP_CU_MALLA_MODIFICAR_UNIVERSIDAD
CU_MALLA_LISTADO_UNIVERSIDAD
CP_CU_LISTADO_UNIVERSIDAD
0
CU_MALLA_LISTADO_FACULTAD
CP_ CU_MALLA_LISTADO_FACULTAD
0
CU_MALLA_INGRESO_FACULTAD
CP_ CU_MALLA_INGRESO_FACULTAD
CU_MALLA_MODIFICAR_FACULTAD
CP_CU_MALLA_MODIFICAR_FACULTAD
CU_MALLA_INGRESO_CARRERA
CP_ CU_MALLA_INGRESO_CARRERA
CU_MALLA_MODIFICAR_CARRERA
CP_ CU_MALLA_MODIFICAR_CARRERA
1
CU_MALLA_LISTADO_CARRERAS
CP_ CU_MALLA_LISTADO_CARRERAS
1
CU_MALLA_CATALOGOS
CP_CU_MALLA_CATALOGOS
1
CU_MALLA_INGRESO_TIPO_CARRERAS
CP_ CU_MALLA_INGRESO_TIPO_CARRERAS
1
CU_MALLA_LISTADO_TIPO_CARRERAS
CP_ CU_MALLA_LISTADO_TIPO_CARRERAS
0
1
1
1
1
1
1
1
3
CU_MALLA_INGRESO_FORMACION
CP_ CU_MALLA_INGRESO_FORMACION
1
CU_MALLA_LISTADO_FORMACION
CP_ CU_MALLA_LISTADO_FORMACION
1
CU_MALLA_INGRESO_BANCO_MATERIAS
CP_CU_MALLA_INGRESO_BANCO_MATERIAS
1
CU_MALLA_LISTADO_BANCO_MATERIAS
CP_ CU_MALLA_LISTADO_BANCO_MATERIAS
0
CU_MALLA_INGRESO_NIVELES
CP_ CU_MALLA_INGRESO_NIVELES
1
CU_MALLA_LISTADO_NIVELES
CP_ CU_MALLA_LISTADO_NIVELES
1
CU_MALLA_INGRESO_AREA
CP_ CU_MALLA_INGRESO_AREA
1
CU_MALLA_LISTADO_AREA
CP_ CU_MALLA_LISTADO_AREA
1
CU_MALLA_INGRESO_TIPO_MATERIA
CP_ CU_MALLA_INGRESO_TIPO_MATERIA
1
CU_MALLA_LISTADO_TIPO_MATERIA
CP_ CU_MALLA_LISTADO_TIPO_MATERIA
0
CU_MALLA_INGRESO_MALLA
CP_ CU_MALLA_INGRESO_MALLA
0
CU_MALLA_DATOS_MALLA
CP_ CU_MALLA_DATOS_MALLA
0
CU_MALLA_CABECERA_MALLA
CP_ CU_MALLA_CABECERA_MALLA
0
6. RESULTADO MODULAR DE LAS PRUEBAS
INFORME MODULAR
MALLA
M&Oacute;DULO:
OPCI&Oacute;N
TIPO DE PRUEBA
FUNCIONALES
PORCENTAJE DE
CUMPLIMIENTO
70,58%
MALLA
INTERFAZ
70.37%
7. CONCLUSIONES DE LOS RESULTADOS DE LAS PRUEBAS AL
M&Oacute;DULO MALLA
7.1. PRUEBAS FUNCIONALES
La funcionalidad del m&oacute;dulo est&aacute; en un 70% de efectividad, dejando un
30% de errores y fallos debido a que el ingreso de datos no puede ser
modificado ni eliminado, impidiendo de esta manera correcciones de
datos por parte del usuario. La mayor&iacute;a los Cat&aacute;logos cumplen con la
funci&oacute;n de guardar la informaci&oacute;n en la base de datos, la funcionalidad
que les faltar&iacute;a es la visualizaci&oacute;n de la informaci&oacute;n ingresada.
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Las pantallas transaccionales no fueron desarrolladas por parte del
desarrollador, por lo que las pruebas solo se enfocan a las opciones del
m&oacute;dulo de malla que fueron terminadas.
7.2. PRUEBAS DE INTERFAZ GR&Aacute;FICA
En las pruebas de Interfaz se evidencia una efectividad de un 70 %, ya
que en un 30% hay que realizar validaciones en cada una de los campos
donde se debe ingresar la informaci&oacute;n, validaciones de uso de letras
may&uacute;sculas y tildes, reconsiderar tama&ntilde;os de cajas de texto y
alineaciones de las mismas.
Las pantallas son de f&aacute;cil manejo para el usuario y presentan pocos
errores en su interfaz, por lo que las correcciones deben enfocarse a las
validaciones de los campos.
8. CASOS DE USO
A continuaci&oacute;n se detallaran los casos de uso de cada pantalla del
m&oacute;dulo de malla.
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ LISTADO _UNIVERSIDAD
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la presentaci&oacute;n del listado de universidades ingresadas en el sistema acad&eacute;mico.
Administrativo, Sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n Parcial (MALLA -&gt; OPCION UNIVERSIDAD).

Si existen datos de universidades en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar
mensaje no existen datos existentes.
1.
Administrativo si desea ingresar datos de universidades en el sistema debe dar click en el bot&oacute;n Nuevo
Detalle:
para dar paso al CU_MALLA_INGRESO_UNIVERSIDAD.
Administrativo si desea modificar alg&uacute;n registro de universidad existente, dar doble click sobre el registro
de la universidad a modificar para dar paso al CU_MALLA_MODIFICAR_UNIVERSIDAD.
3.
Administrativo si desea ingresar Facultades de una universidad existente en el sistema acad&eacute;mico, dar
click sobre el registro de universidad para dar paso al CU_MALLA_LISTADO_FACULTAD.
Si existen datos de universidades en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje no
existen datos existentes.
Ninguna.
2.
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:
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C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_INGRESO_UNIVERSIDAD
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso de las universidades al sistema acad&eacute;mico.
Administrador, sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n Parcial (MALLA -&gt; OPCION UNIVERSIDAD).

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
1.
El Administrador debe ingresar el nombre de la universidad.
2.
El Administrador debe ingresar la direcci&oacute;n de la universidad.
3.
El Administrador debe seleccionar el c&oacute;digo de provincia (SUGERENCIA).
4.
El Administrador debe ingresar el tel&eacute;fono convencional de la universidad ().
5.
El Administrador debe ingresar el tel&eacute;fono celular de la universidad (Opcional) (SUGERENCIA).
6.
El Administrador debe ingresar la misi&oacute;n de la universidad.
7.
El Administrador debe ingresar la visi&oacute;n de la universidad.
8.
El Administrador debe ingresar la historia de la universidad.
9.
El Administrador debe ingresar El nombre del Rector de la universidad.
10. El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.

Campo Universidad (alfanum&eacute;rico y sin caracteres especiales)

Campo direcci&oacute;n (alfanum&eacute;rico sin restricci&oacute;n)

Campo tel&eacute;fono convencional (num&eacute;rico longitud 7 d&iacute;gitos)

Campo celular (num&eacute;rico longitud 10 d&iacute;gitos)

Campo misi&oacute;n (alfanum&eacute;rico)

Campo visi&oacute;n (alfanum&eacute;rico)

Campo historia (alfanum&eacute;rico)

Campo nombre recto (alfanum&eacute;rico)

Validar que los datos obligatorios, que tengan que estar llenos antes de GUARDAR
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezcan la universidad reci&eacute;n ingresada.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
Mejora:
 Agregar el combo box de c&oacute;digo de provincia
 Agregar la caja de texto de n&uacute;mero celular (Opcional).
 Cambiar el bot&oacute;n de Ignorar por Cancelar.
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C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_MODIFICAR_UNIVERSIDAD
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso de las universidades al sistema acad&eacute;mico.
Administrador, sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n Parcial (MALLA -&gt; OPCION UNIVERSIDAD).

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
11. El Administrador puede modificar el nombre de la universidad.
12. El Administrador puede modificar la direcci&oacute;n de la universidad.
13. El Administrador puede cambiar el c&oacute;digo de provincia (SUGERENCIA).
14. El Administrador puede modificar el tel&eacute;fono convencional de la universidad ().
15. El Administrador puede modificar el tel&eacute;fono celular de la universidad (Opcional) (SUGERENCIA).
16. El Administrador puede modificar la misi&oacute;n de la universidad.
17. El Administrador puede modificar la visi&oacute;n de la universidad.
18. El Administrador puede modificar la historia de la universidad.
19. El Administrador puede modificar El nombre del Rector de la universidad.
20. El combo box de estado debe estar habilitado y El Administrador puede cambiar de (Activo a Inactivo o viceversa).

Campo Universidad (alfanum&eacute;rico y sin caracteres especiales).

Campo direcci&oacute;n (alfanum&eacute;rico sin restricci&oacute;n).

Campo tel&eacute;fono convencional (num&eacute;rico longitud 7 d&iacute;gitos).

Campo celular (num&eacute;rico longitud 10 d&iacute;gitos).

Campo misi&oacute;n (alfanum&eacute;rico).

Campo visi&oacute;n (alfanum&eacute;rico).

Campo historia (alfanum&eacute;rico).

Campo nombre recto (alfanum&eacute;rico).

Validar que los datos obligatorios, que tengan que estar llenos antes de GUARDAR.
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezcan la universidad reci&eacute;n ingresada.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
Mejora:
 Agregar el combo box de c&oacute;digo de provincia
 Agregar la caja de texto de n&uacute;mero celular (Opcional).
 Cambiar el bot&oacute;n de Ignorar por Cancelar.
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C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ LISTADO _FACULTAD
Descripci&oacute;n:
Este caso de uso describe la presentaci&oacute;n del listado de facultades pertenecientes a una universidad ingresadas en el
sistema acad&eacute;mico.
Administrativo, Sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n Parcial (MALLA -&gt; OPCION UNIVERSIDAD).

Si existen datos de facultades en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje
no existen datos existentes.
4.
Administrativo si desea ingresar datos de facultades pertenecientes a una universidad ingresada al
Actores:
Precondici&oacute;n:
Detalle:
sistema debe dar click en el bot&oacute;n Nuevo
para dar paso al CU_MALLA_INGRESO_FACULTAD.
Administrativo si desea modificar alg&uacute;n registro de facultad perteneciente a una universidad existente,
dar doble click sobre el registro de la facultad a modificar para dar paso al
CU_MALLA_MODIFICAR_FACULTAD.
6.
Administrativo si desea visualizar carreras pertenecientes a una facultad de una universidad existente en
el sistema acad&eacute;mico, dar click sobre el registro de universidad para dar paso al
CU_MALLA_LISTADO_CARRERAS
Si existen datos de universidades en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje no
existen datos existentes.
Si existen datos de facultades pertenecientes a la universidad en la base de datos presentar el listado caso contrario
presentar mensaje no existen datos existentes.
Si existen datos de carreras de la facultad perteneciente a la universidad en la base de datos presentar el listado
caso contrario presentar mensaje no existen datos existentes.
Ninguna.
5.
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:
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C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_INGRESO_FACULTAD
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso de las facultades pertenecientes a una universidad al sistema acad&eacute;mico.
Administrador, sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n Parcial (MALLA -&gt; OPCION UNIVERSIDAD).

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
21. El Administrador debe ingresar el nombre de la facultad.
22. El Administrador debe ingresar la direcci&oacute;n de la facultad.
23. El Administrador debe seleccionar a que universidad pertenece la facultad.
24. El Administrador debe seleccionar el c&oacute;digo de provincia (SUGERENCIA).
25. El Administrador debe ingresar el tel&eacute;fono convencional de la facultad.
26. El Administrador debe ingresar la extensi&oacute;n de la facultad (Opcional de haberla SUGERENCIA).
27. El Administrador debe ingresar el tel&eacute;fono celular de la facultad (Opcional SUGERENCIA).
28. El Administrador debe ingresar la misi&oacute;n de la facultad.
29. El Administrador debe ingresar la visi&oacute;n de la facultad.
30. El Administrador debe ingresar la historia de la facultad.
31. El Administrador debe ingresar El nombre del Decano de la facultad.
32. El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.

Campo Facultad (alfanum&eacute;rico y sin caracteres especiales).

Campo direcci&oacute;n (alfanum&eacute;rico sin restricci&oacute;n).

Campo tel&eacute;fono convencional (num&eacute;rico longitud 7 d&iacute;gitos).

Campo extensi&oacute;n (num&eacute;rico)

Campo celular (num&eacute;rico longitud 10 d&iacute;gitos).

Campo misi&oacute;n (alfanum&eacute;rico).

Campo visi&oacute;n (alfanum&eacute;rico).

Campo historia (alfanum&eacute;rico).

Campo nombre decano (alfanum&eacute;rico).

Validar que los datos obligatorios, que tengan que estar llenos antes de GUARDARValidar que los datos obligatorios, que
tengan que estar llenos antes de GUARDAR
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezcan la universidad reci&eacute;n ingresada.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
Mejora:
 Agregar el combo box de c&oacute;digo de provincia
 Agregar la caja de texto de n&uacute;mero Extensi&oacute;n (Opcional).
 Agregar la caja de texto de n&uacute;mero celular (Opcional).
 Cambiar el bot&oacute;n de Ignorar por Cancelar.
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C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_MODIFICAR_FACULTAD
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso de las facultades pertenecientes a una universidad al sistema acad&eacute;mico.
Administrador, sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n Parcial (MALLA -&gt; OPCION UNIVERSIDAD).

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
33. El Administrador puede modificar el nombre de la facultad.
34. El Administrador puede modificar la direcci&oacute;n de la facultad.
35. El Administrador puede cambiar a que universidad pertenece la facultad.
36. El Administrador puede cambiar el c&oacute;digo de provincia (SUGERENCIA).
37. El Administrador puede modificar el tel&eacute;fono convencional de la facultad.
38. El Administrador puede modificar la extensi&oacute;n de la facultad (Opcional de haberla SUGERENCIA).
39. El Administrador puede modificar el tel&eacute;fono celular de la facultad (Opcional SUGERENCIA).
40. El Administrador puede modificar la misi&oacute;n de la facultad.
41. El Administrador puede modificar la visi&oacute;n de la facultad.
42. El Administrador puede modificar la historia de la facultad.
43. El Administrador puede modificar el nombre del Decano de la facultad.
44. El combo box de estado debe estar habilitado y El Administrador puede cambiar de (Activo a Inactivo o viceversa).

Campo Facultad (alfanum&eacute;rico y sin caracteres especiales).

Campo direcci&oacute;n (alfanum&eacute;rico sin restricci&oacute;n).

Campo tel&eacute;fono convencional (num&eacute;rico longitud 7 d&iacute;gitos).

Campo extensi&oacute;n (num&eacute;rico)

Campo celular (num&eacute;rico longitud 10 d&iacute;gitos).

Campo misi&oacute;n (alfanum&eacute;rico).

Campo visi&oacute;n (alfanum&eacute;rico).

Campo historia (alfanum&eacute;rico).

Campo nombre decano (alfanum&eacute;rico).

Validar que los datos obligatorios, que tengan que estar llenos antes de GUARDAR.
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezcan la universidad reci&eacute;n ingresada.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
Mejora:
 Agregar el combo box de c&oacute;digo de provincia
 Agregar la caja de texto de n&uacute;mero Extensi&oacute;n (Opcional).
 Agregar la caja de texto de n&uacute;mero celular (Opcional).
 Cambiar el bot&oacute;n de Ignorar por Cancelar.
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C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ LISTADO _CARRERAS
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la presentaci&oacute;n del listado de los tipos de carreras ingresadas en el sistema acad&eacute;mico.
Administrativo, Sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n Parcial (MALLA -&gt; OPCION UNIVERSIDAD).

Si existen datos de tipos de carreras en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar
mensaje no existen datos existentes.
7.
Administrativo si desea ingresar tipo de carreras en el sistema debe dar click en el bot&oacute;n Nuevo
Detalle:
para dar paso al CU_MALLA_INGRESO_TIP_CARRERAS.
Administrativo si desea modificar alg&uacute;n registro tipo de carrera existente, dar doble click sobre el nombre
del registro a modificar para dar paso al CU_MALLA_MODIFICAR _CARRERAS.
Si existen datos de carreras de las facultades pertenecientes a las universidades en la base de datos presentar el
listado caso contrario presentar mensaje no existen datos existentes.
Ninguna.
8.
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:
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C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_INGRESO_CARRERA
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso de carreras a las facultades pertenecientes a las universidades existentes, al sistema acad&eacute;mico.
Administrador, sistema

Usuario este ingresado al sistema.

Ingresar a la opci&oacute;n Parcial (MALLA -&gt; OPCION TIPO CARRERA).

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
45. El Administrador debe ingresar la descripci&oacute;n del tipo de carrera.
46. El Administrador debe ingresar el n&uacute;mero de materias de acuerdo al tipo de carrera especificado en el Art. 14. N&uacute;mero
de asignaturas, cursos o sus equivalentes por carrera en la educaci&oacute;n t&eacute;cnica o tecnol&oacute;gica y de grado
(R&eacute;gimen acad&eacute;mico).
47. El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.

El campo de Descripci&oacute;n es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

El campo de n&uacute;mero de materias (num&eacute;rico).

Validar que los datos obligatorios tengan que estar llenos antes de GUARDAR
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezcan la universidad reci&eacute;n ingresada.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
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C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_MODIFICAR_CARRERA
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la modificaci&oacute;n de los tipos de carreras existentes, al sistema acad&eacute;mico.
Administrador, sistema

Usuario este ingresado al sistema.

Ingresar a la opci&oacute;n Parcial (MALLA -&gt; OPCION TIPO CARRERA).

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
48. El Administrador puede modificar la descripci&oacute;n del tipo de carrera.
49. El Administrador puede modificar el n&uacute;mero de materias de acuerdo al tipo de carrera especificado en el Art. 14.
N&uacute;mero de asignaturas, cursos o sus equivalentes por carrera en la educaci&oacute;n t&eacute;cnica o tecnol&oacute;gica y de
grado (R&eacute;gimen acad&eacute;mico).
50. El combo box de estado debe estar habilitado y El Administrador puede cambiar de (Activo a Inactivo o viceversa).

El campo de Descripci&oacute;n es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

El campo de n&uacute;mero de materias (num&eacute;rico).

Validar que los datos obligatorios, que tengan que estar llenos antes de GUARDAR
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezcan la universidad reci&eacute;n ingresada.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
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C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_CATALOGOS
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la modificaci&oacute;n de los tipos de carreras existentes, al sistema acad&eacute;mico.
Administrador, sistema

Usuario este ingresado al sistema.

Ingresar a la opci&oacute;n Parcial (HERRAMIENTAS -&gt; OPCION MALLA).
Detalle:
51.
52.
Validaci&oacute;n:

El Administrador puede ingresar a los catalogos del sistema academico
El Administrador visualizara todos los catalogos como Tipo de carrera, formaci&oacute;n, banco materias, niveles, &aacute;rea, tipo
materia.
Todos las opciones del catalago de mallas deben estar habilitadas para el administrador
Post-Condici&oacute;n:
14
Nombre:
Pantalla
CU_MALLA_INGRESO_TIPO_CARRERAS
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso de tipos carreras existentes, al sistema acad&eacute;mico.
Administrador, sistema

Usuario este ingresado al sistema.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS-&gt;CATALOGOS -&gt;OPCION TIPO CARRERA –&gt;BOTON NUEVO TIPO CARRERA).

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
53. El Administrador debe ingresar la descripci&oacute;n del tipo de carrera.
54. El Administrador debe ingresar el n&uacute;mero de materias de acuerdo al tipo de carrera especificado en el Art. 14. N&uacute;mero
de asignaturas, cursos o sus equivalentes por carrera en la educaci&oacute;n t&eacute;cnica o tecnol&oacute;gica y de grado
(R&eacute;gimen acad&eacute;mico).
55. El Administrador debe ingresar el n&uacute;mero de horas de acuerdo al tipo de carrera especificado en el Art. 17. 3. Carga
horaria y duraci&oacute;n de las carreras en la educaci&oacute;n t&eacute;cnica, tecnol&oacute;gica y de grado. (R&eacute;gimen acad&eacute;mico).
56. El Administrador debe ingresar el n&uacute;mero de periodos acad&eacute;micos ordinarios de acuerdo al tipo de carrera especificado en
el Art. 17. 3. Carga horaria y duraci&oacute;n de las carreras en la educaci&oacute;n t&eacute;cnica, tecnol&oacute;gica y de grado.
(R&eacute;gimen acad&eacute;mico).
57. El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.

El campo de c&oacute;digo es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

El campo de Descripci&oacute;n es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

El campo de n&uacute;mero de materias (num&eacute;rico).

El campo de n&uacute;mero de horas (num&eacute;rico).

El campo de n&uacute;mero de periodos (num&eacute;rico).

Validar que los datos obligatorios tengan que estar llenos antes de GUARDAR
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezca el tipo de carrera reci&eacute;n ingresado.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
15
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ LISTADO _TIPO_CARRERA
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la presentaci&oacute;n del listado de los tipos carreras en el sistema acad&eacute;mico.
Administrador, Sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS-&gt;CATALOGOS -&gt; OPCION TIPO DE CARRERA)

Si existen datos de los tipos de materias en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar
mensaje no existen datos existentes de la carrera.
9.
Administrativo si desea ingresar tipos de materias en el sistema debe dar click en el bot&oacute;n Nuevo
Detalle:
para dar paso al CU_MALLA_INGRESO_TIPO_CARRERA.
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:
Si existen datos de los tipos de carrera en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje no
existen datos existentes de la carrera.
Ninguna.
16
Nombre:
Pantalla
CU_MALLA_INGRESO_FORMACION
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso de los tipos de formaci&oacute;n al sistema acad&eacute;mico.
Administrador, sistema

Usuario este ingresado al sistema.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS -&gt; CATALOGOS -&gt;BOTON FORMACION–&gt;BOTON NUEVO FORMACION).

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
58. El Administrador debe ingresar el nombre de la formaci&oacute;n.
59. El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.

El campo de Descripci&oacute;n es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

Validar que los datos obligatorios tengan que estar llenos antes de GUARDAR
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezca el tipo de formaci&oacute;n reci&eacute;n ingresado.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
17
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ LISTADO _TIPO_CARRERA
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la presentaci&oacute;n del listado de los tipos de formacion en el sistema acad&eacute;mico.
Administrador, Sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS-&gt;CATALOGOS -&gt; OPCION FORMACION)

Si existen datos de los tipos de materias en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar
mensaje no existen datos existentes de la carrera.
10. Administrativo si desea ingresar tipos de materias en el sistema debe dar click en el bot&oacute;n Nuevo
Detalle:
para dar paso al CU_MALLA_INGRESO_FORMACION
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:
Si existen datos de los tipos de carrera en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje no
existen datos existentes de la carrera.
Ninguna.
18
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_INGRESO_BANCO_MATERIAS
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso al sistema acad&eacute;mico de las materias pertenecientes a la carrera.
Administrador, sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS-OPCION CATALOGOS-BOTON BANCO MATERIA

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
60. El Administrador debe seleccionar del Combo Box la carrera a la que pertenece la materia
61. El Administrador debe seleccionar del Combo Box el area a la que pertenece la materia.
62. El Administrador escribir&aacute; un c&oacute;digo a la materia
63. El Administrador escribir&aacute; el nombre de la materia
64. El Administrador escribir&aacute; la descripci&oacute;n de la materia
65. El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.

El campo de Descripci&oacute;n &oacute; nombre es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

Validar que los datos obligatorios tengan que estar llenos antes de GUARDAR
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezcan la materia ingresada.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
19
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ LISTADO _BANCO_MATERIA
Descripci&oacute;n:
Este caso de uso describe la presentaci&oacute;n del listado de las materias perteneciente a la carrera en el sistema
acad&eacute;mico.
Administrativo, Sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS-OPCION CATALOGOS-&gt; BOTON BANCO MATERIA)

Si existen datos de los tipos de materias en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar
mensaje no existen datos existentes de la carrera.
Actores:
Precondici&oacute;n:
Detalle:
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:
11.
Administrador si desea ingresar materias en el sistema debe dar click en el bot&oacute;n Nuevo
dar paso al CU_MALLA_INGRESO_BANCO_MATERIAS.
para
Si existen datos de los tipos de carrera en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje no
existen datos existentes de la carrera.
Ninguna.
20
Nombre:
Pantalla
CU_MALLA_INGRESO_NIVELES
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso de los niveles correspondientes a una carrera existentes, al sistema acad&eacute;mico.
Administrador, sistema

Usuario este ingresado al sistema.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS -&gt; CATALOGOS -&gt;BOTON NIVELES–&gt;BOTON NUEVO

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
66. El Administrador debe ingresar el nombre del Nivel.
67. El Administrador debe ingresar la descripci&oacute;n del Nivel.
68. El Administrador debe ingresar un codigo al Nivel
69. El Administrador debe ingresar el tipo de Nivel (Semestral, Trimestral, Anual, etc.).
70. El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.

El campo de Descripci&oacute;n es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

El campo de Tipo Nivel es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

Validar que los datos obligatorios tengan que estar llenos antes de GUARDAR
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezca el nivel reci&eacute;n ingresado.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
21
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ LISTADO _NIVELES
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la presentaci&oacute;n del listado de los niveles en el sistema acad&eacute;mico.
Administrador, Sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS-&gt;CATALOGOS -&gt; BOTON NIVELES)

Si existen datos de los Niveles en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje
no existen datos existentes de la carrera.
12. Administrativo si desea ingresar tipos de materias en el sistema debe dar click en el bot&oacute;n Nuevo
Detalle:
para dar paso al CU_MALLA_INGRESO_NIVELES
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:
Si existen datos de los Niveles en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje no existen
datos existentes de la carrera.
Ninguna.
22
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_INGRESO_AREA
Descripci&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso de &aacute;reas a las cuales pertenecientes las materias al sistema acad&eacute;mico.
Actores:
Administrador, sistema
Precondici&oacute;n:



Usuario logoneado.
Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS -&gt; CATALOGOS -&gt;BOTON AREA–&gt;BOTON NUEVO
El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO).
Detalle:
71.
72.
El Administrador debe ingresar el nombre del &aacute;rea.
El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:

El campo de nombre del &aacute;rea es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

Validar que los datos obligatorios tengan que estar llenos antes de GUARDAR

Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezca el registro reci&eacute;n ingresado.
23
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ LISTADO _AREA
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la presentaci&oacute;n del listado de las &aacute;reas de materias en el sistema acad&eacute;mico.
Administrador, Sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS-&gt;CATALOGOS -&gt; BOTON AREA)

Si existen datos de las Areas en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje no
existen datos existentes de la carrera.
13. Administrativo si desea ingresar tipos de materias en el sistema debe dar click en el bot&oacute;n Nuevo
Detalle:
para dar paso al CU_MALLA_INGRESO_AREA
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:
Si existen datos de los Niveles en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje no existen
datos existentes de la carrera.
Ninguna.
24
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_INGRESO_TIPO_MATERIA
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe ingreso al sistema acad&eacute;mico de los tipos de materias.
Administrador, sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS -&gt; CATALOGOS -&gt;BOTON TIPO MATERIA–&gt;BOTON NUEVO

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO E INACTIVO)
73. El Administrador debe ingresar el c&oacute;digo de tipos de materia.
74. El Administrador debe ingresar la descripci&oacute;n &oacute; tipos de materia.
75. El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.

El campo de c&oacute;digo de tipo de materia es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

El campo de Descripci&oacute;n &oacute; tipo de materia es alfanum&eacute;rico (no se deben de ingresar caracteres especiales).

Validar que los datos obligatorios tengan que estar llenos antes de GUARDAR
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezca el registro reci&eacute;n ingresado.
Detalle:
Validaci&oacute;n:
Post-Condici&oacute;n:
25
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ LISTADO _TIPO_MATERIA
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la presentaci&oacute;n del listado de los tipos materias en el sistema acad&eacute;mico.
Administrativo, Sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n HERRAMIENTAS -&gt; CATALOGOS -&gt;BOTON TIPO MATERIA–&gt;BOTON NUEVO

Si existen datos de los tipos de materias en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar
mensaje no existen datos existentes de la carrera.
14. Administrativo si desea ingresar tipos de materias en el sistema debe dar click en el bot&oacute;n Nuevo
Detalle:
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:
para dar paso al CU_MALLA_INGRESO_TIPO_MATERIA.
15.
Si existen datos de los tipos de materias en la base de datos presentar el listado caso contrario presentar mensaje
no existen datos existentes de la carrera.
Ninguna.
26
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ INGRESO_MALLA
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Detalle:
Este caso de uso describe la presentaci&oacute;n del listado de los tipos materias en el sistema acad&eacute;mico.
Administrativo, Sistema

Usuario logoneado.

Ingresar a la opci&oacute;n MALLA -&gt; MALLA INGRESO–&gt;BOTON NUEVO

Mostrara las mallas creadas
16. Administrador si desea ingresar una nueva malla en el sistema debe dar click en el bot&oacute;n Nuevo
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:
para dar paso al CU_MALLA_DATOS_MALLA
17.
Las mallas creadas deben tener estado activo para poder editarlas.
Ninguna.
27
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ DATOS_MALLA
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la creaci&oacute;n de una nueva malla en el sistema acad&eacute;mico.
Administrador, Sistema

Usuario logoneado.
Detalle:
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:

Ingresar a la opci&oacute;n MALLA -&gt; MALLA INGRESO–&gt;BOTON NUEVO

El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO)
18. El Administrador seleccionar del Combo Box la carrera a la que pertenece la malla
19. El Administrador debe ingresar el nombre de la malla
20. El Administrador debe ingresar la descripci&oacute;n de la malla
21. El Administrador seleccionar la fecha de vigencia y finalizaci&oacute;n de la mala
22. El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezca el tipo de formaci&oacute;n reci&eacute;n ingresado.
Ninguna.
28
C&oacute;digo:
Pantalla
CU_MALLA_ CABECERA_MALLA
Descripci&oacute;n:
Actores:
Precondici&oacute;n:
Este caso de uso describe la creaci&oacute;n de una nueva malla en el sistema acad&eacute;mico.
Administrador, Sistema

Usuario logoneado.
Detalle:
Validaciones:
Post-Condici&oacute;n:


23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
Ingresar a la opci&oacute;n MALLA -&gt; MALLA INGRESO–&gt;BOTON NUEVO
El combo de estado tiene que estar con las opciones (ACTIVO)
El Administrador seleccionar del Combo Box la malla a la cual a&ntilde;adiremos materias
El Administrador seleccionar del Combo Box el nivel de la materia
El Administrador seleccionar del Combo Box la materia que tendr&aacute; la malla
El Administrador seleccionar del Combo Box la formaci&oacute;n de la malla
El Administrador seleccionar del Combo Box el tipo de materia
El Administrador debe ingresar el nombre de la materia
El Administrador debe ingresar el numero de cr&eacute;ditos de la materia, el numero de semanas, los minutos
de clase, el numero de periodos por semana, periodos semestral
30. El sistema debe tener el combo box de estado en (Activo) e inhabilitado.
Una vez que se haya guardado los datos presenta un mensaje indicando que la transacci&oacute;n ha sido exitosa
Y refrescar la ventana para que aparezca el tipo de formaci&oacute;n reci&eacute;n ingresado.
Ninguna.
29
9. CASOS DE PRUEBA
A continuaci&oacute;n se detallaran los casos de prueba m&aacute;s importantes de
cada pantalla del m&oacute;dulo de malla.
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N
PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_CU_INGRESO_MENU_MALLA
INGRESO A LA OPCION MALLA DEL MENU DEL SISTEMA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
3.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;OPCION MALLA
4.
SE MOSTRARAN TODAS LAS OPCIONES QUE CONTIENE LA OPCI&Oacute;N MALLA
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
EXITOSA
ELABORADO POR:
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
APROBADO POR:
FECHA:
JULIO DEL 2015
30
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N
PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_ CU_MALLA_INGRESO_UNIVERSIDAD
INGRESAR INFORMACION PARA CREAR UN NUEVO REGISTRO DE UNIVERSIDAD
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
4.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;MALLA -&gt;UNIVERSIDAD
5.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS UNIVERSIDADES CREADAS EN EL SISTEMA
6.
DAMOS CLIC EN EL BOTON DE COLOR ROJO (NUEVO)
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
EXITOSA
SE PODRIA CAMBIAR EL TEXTO DEL BOTON “IGNORAR”
OBSERVACIONES
EL TEXTO RECOMENDADO SERIA “CANCELAR”

AGREGAR UN COMBO BOX PARA EL PREFIJO DEL CODIGO DE PROVINCIA ( EJEMPLO: 02
PARA GUAYAS) Y SE VALIDE EL CAMPO TELEFONO PARA QUE SOLO ACEPTE 7 DIGITOS.

AGREGAR UN CAMPO PARA NUMERO CELULAR EN CASO DE SER NECESARIO Y QUE ESTE
CAMPO NO SEA OBLIGATORIO

DESACTIVAR LA OPCION DE CREAR NUEVA UNIVERSIDAD AL MOMENTO DE DAR CLIC EN LA
BARA DE TITULO, YA QUE ESTO SOLO SE LO DEBERIA REALIZAR MEDIANTE EL BOTON
“NUEVO”
MEJORA
ELABORADO POR:
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
31
CP_CU_MALLA_MODIFICAR_UNIVERSIDAD
ID CASO DE PRUEBA
INGRESO A LA OPCION MALLA DEL MENU DEL SISTEMA, OPCION MALLA OPCION UNIVERSIDAD
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
PRECONDICIONES
PASOS
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;MALLA -&gt;UNIVERSIDAD
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS UNIVERSIDADES CREADAS EN EL SISTEMA
3.
DAR DOBLE CLIC SOBRE EL NOMBRE DE LA UNIVERSIDAD
CAPTURA DE
PANTALLA
EXITOSA
RESULTADOS

•
CAMPO UNIVERSIDAD (ALFANUM&Eacute;RICO Y SIN CARACTERES ESPECIALES).

•
CAMPO DIRECCI&Oacute;N (ALFANUM&Eacute;RICO SIN RESTRICCI&Oacute;N).

•
CAMPO TEL&Eacute;FONO CONVENCIONAL (NUM&Eacute;RICO LONGITUD 7 D&Iacute;GITOS).

•
CAMPO CELULAR (NUM&Eacute;RICO LONGITUD 10 D&Iacute;GITOS).
OBSERVACIONES 
•
CAMPO MISI&Oacute;N (ALFANUM&Eacute;RICO).

•
CAMPO VISI&Oacute;N (ALFANUM&Eacute;RICO).

•
CAMPO HISTORIA (ALFANUM&Eacute;RICO).

•
CAMPO NOMBRE RECTO (ALFANUM&Eacute;RICO).
•
VALIDAR QUE LOS DATOS OBLIGATORIOS, QUE TENGAN QUE ESTAR LLENOS ANTES DE GUARDAR.
AL MOMENTO DE CAMBIAR EL COMBO BOX DEL ESTADO LA UNIVERSIDAD A INACTIVO, LA
UNIVERSIDAD YA NO APARECE EN EL LISTADO, POR TAL MOTIVO YA NO LA PODEMOS VOLVER A
HABILITAR.
SE PODRIA CAMBIAR EL TEXTO DEL BOTON “IGNORAR” A “CANCELAR”
MEJORA
SE PODRIA AGREGAR UN COMBO BOX CON EL CODIGO DE PROVINCIA
OPCIONAL SE PUEDE AGREGAR LA CAJA DE TEXTO CON UN NUMERO DE CELULAR.
32
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_ CU_MALLA_LISTADO_FACULTAD
LISTAR LAS FACULTADES QUE CONTIENE LA UNIVERSIDAD SELECCIONADA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;MALLA -&gt;UNIVERSIDAD
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS UNIVERSIDADES CREADAS EN EL SISTEMA
3.
AL MOMENTO DAR CLIC SOBRE EL NOMBRE DE LA UNIVERSIDAD SE LISTARAN LAS
FACULTADES
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
ELABORADO POR:
FALLIDA
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
33
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_ CU_MALLA_INGRESO_FACULTAD
CREAR EL REGISTRO DE UNA NUEVA FACULTAD EN LA UNIVERSIDAD SELECCIONADA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;MALLA -&gt;UNIVERSIDAD
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS UNIVERSIDADES CREADAS EN EL SISTEMA
3.
AL MOMENTO DAR CLIC SOBRE EL NOMBRE DE LA UNIVERSIDAD SE LISTARAN LAS
FACULTADES
4.
DAMO CLIC SOBRE EL BOTON “NUEVO”
5.
SE NOS ABRIRA UNA VENTANA PARA INGRESAR LA INFORMACION SOBRE LA NUEVA FACUTAD
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
ELABORADO POR:
EXITOSA

DESACTIVAR LA OPCION DE CREAR NUEVA FACULTAD AL MOMENTO DE DAR CLIC EN LA
BARRA DE TITULO, YA QUE ESTO SOLO SE LO DEBERIA REALIZAR MEDIANTE EL BOTON
“NUEVO”

SE PODRIA CAMBIAR EL TEXTO DEL BOTON “IGNORAR” EL TEXTO RECOMENDADO SERIA
“CANCELAR”
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
34
CP_CU_MALLA_MODIFICAR_FACULTAD
ID CASO DE PRUEBA
INGRESO A LA OPCION MALLA DEL MENU DEL SISTEMA, OPCION MALLA OPCION FACULTAD
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
PRECONDICIONES
PASOS
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;MALLA -&gt;UNIVERSIDAD
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS UNIVERSIDADES CREADAS EN EL SISTEMA
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL NOMBRE DE LA UNIVERSIDAD Y NO MOSTRARA LAS FACUTADES QUE
POSEE
4.
DAR DOBLE CLIC SOBRE EL NOMBRE DE LA FACULTAD
CAPTURA DE
PANTALLA
EXITOSA
RESULTADOS

•
CAMPO UNIVERSIDAD (ALFANUM&Eacute;RICO Y SIN CARACTERES ESPECIALES).

•
CAMPO DIRECCI&Oacute;N (ALFANUM&Eacute;RICO SIN RESTRICCI&Oacute;N).

•
CAMPO TEL&Eacute;FONO CONVENCIONAL (NUM&Eacute;RICO LONGITUD 7 D&Iacute;GITOS).

•
CAMPO CELULAR (NUM&Eacute;RICO LONGITUD 10 D&Iacute;GITOS).
OBSERVACIONES 
•
CAMPO MISI&Oacute;N (ALFANUM&Eacute;RICO).

•
CAMPO VISI&Oacute;N (ALFANUM&Eacute;RICO).

•
CAMPO HISTORIA (ALFANUM&Eacute;RICO).

•
CAMPO NOMBRE RECTO (ALFANUM&Eacute;RICO).
•
VALIDAR QUE LOS DATOS OBLIGATORIOS, QUE TENGAN QUE ESTAR LLENOS ANTES DE GUARDAR.
AL MOMENTO DE CAMBIAR EL COMBO BOX DEL ESTADO LA UNIVERSIDAD A INACTIVO, LA
UNIVERSIDAD YA NO APARECE EN EL LISTADO, POR TAL MOTIVO YA NO LA PODEMOS VOLVER A
HABILITAR.
SE PODRIA CAMBIAR EL TEXTO DEL BOTON “IGNORAR” A “CANCELAR”
MEJORA
SE PODRIA AGREGAR UN COMBO BOX CON EL CODIGO DE PROVINCIA
OPCIONAL SE PUEDE AGREGAR LA CAJA DE TEXTO CON UN NUMERO DE CELULAR.
35
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_ CU_MALLA_LISTADO_CARRERAS
LISTAR LAS CARRERAS QUE CONTIENE LA FACULTAD SELECCIONADA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;MALLA -&gt;UNIVERSIDAD
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS UNIVERSIDADES CREADAS EN EL SISTEMA
3.
AL MOMENTO DAR CLIC SOBRE EL NOMBRE DE LA UNIVERSIDAD SE LISTARAN LAS
FACULTADES
4.
DAMOS CLIC SOBRE UNA FACULTAD CREADA Y NOS MOSTRARA EL LISTADO DE LAS CARRERAS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
ELABORADO POR:
EXITOSA
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
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ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_ CU_MALLA_INGRESO_CARRERA
CREAR UN REGISTRO DE UNA NUEVA CARRERA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;MALLA -&gt;UNIVERSIDAD
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS UNIVERSIDADES CREADAS EN EL SISTEMA
3.
AL MOMENTO DAR CLIC SOBRE EL NOMBRE DE LA UNIVERSIDAD SE LISTARAN LAS
FACULTADES
4.
DAMOS CLIC SOBRE UNA FACULTAD CREADA Y NOS MOSTRARA EL LISTADO DE LAS CARRERAS
5.
DAMOS CLIC EN BOTON NUEVO PARA CREAR UNA NUEVA CARRERA DENTRO DE LA FACULTAD
SELECCIONADA
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
ELABORADO POR:
EXITOSA

DESACTIVAR LA OPCION DE CREAR NUEVA CARRERA AL MOMENTO DE DAR CLIC EN LA
BARRA DE TITULO, YA QUE ESTO SOLO SE LO DEBERIA REALIZAR MEDIANTE EL BOTON
“NUEVO”

SE PODRIA CAMBIAR EL TEXTO DEL BOTON “IGNORAR” EL TEXTO RECOMENDADO SERIA
“CANCELAR”
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
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ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_CU_MALLA_CATALOGOS
INGRESO A LOS CATALOGOS DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO OPCION MALLA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;OPCION HERRAMIENTAS –
OPCION CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN TODAS LAS OPCIONES CON LOS CATALOGOS DE LAS OPCIONES DEL SISTEMA
ACADEMICO
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
ELABORADO POR:
EXITOSA
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
38
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_ CU_MALLA_MODIFICAR_CARRERA
MODIFICAR UN REGISTRO DE UNA CARRERA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;MALLA -&gt;UNIVERSIDAD
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS UNIVERSIDADES CREADAS EN EL SISTEMA
3.
AL MOMENTO DAR CLIC SOBRE EL NOMBRE DE LA UNIVERSIDAD SE LISTARAN LAS
FACULTADES
4.
DAMOS CLIC SOBRE UNA FACULTAD CREADA Y NOS MOSTRARA EL LISTADO DE LAS CARRERAS
5.
DEL LISTADO DE CARRERAS DAMOS DOBLE CLIC SOBRE EL NOMBRE DE UNA CARRERA PARA
PROCEDER A MODIFICAR LOS CAMPOS DE LA MISMA.
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
ELABORADO POR:
EXITOSA

DESACTIVAR LA OPCION DE CREAR NUEVA CARRERA AL MOMENTO DE DAR CLIC EN LA
BARRA DE TITULO, YA QUE ESTO SOLO SE LO DEBERIA REALIZAR MEDIANTE EL BOTON
“NUEVO”

SE PODRIA CAMBIAR EL TEXTO DEL BOTON “IGNORAR” EL TEXTO RECOMENDADO SERIA
“CANCELAR”
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
39
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_INGRESO_TIPO_CARRERAS
CREAR UN TIPO DE CARRERA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON TIPO CARRERA
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UN TIPO DE CARRERA
5.
DAMOS CLIC EN EL BOTON NUEVO
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
EXITOSA

DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS

CAMPO DESCRIPCI&Oacute;N: ALFANUMERICO

CAMPO CANTIDAD DE MATERIAS: NUM&Eacute;RICO

CAMPO CANTIDAD DE HORAS: NUMERICO

CAMPO CANTIDAD DE PERIODOS: NUMERICO

COMBO BOX ESTADO: HABILITADO
40
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_LISTADO_TIPO_CARRERAS
LISTAR LOS TIPO DE CARRERA DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON TIPO CARRERA
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UN TIPO DE CARRERA
5.
Y EN LA PARTE INFERIOR NOS MOTRARA EL LISTADO CON LOS TIPOS DE CARRER QUE YA
FUERON CREADOS ANTERIRORMENTE
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
ELABORADO POR:
FALLIDA

NINGUNA
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
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ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_INGRESO_FORMACION
CREAR UNA NUEVA FORMACION DE MATERIA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON FORMACION
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UNA NUEVA FORMACION
5.
DAMOS CLIC EN EL BOTON NUEVO
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
ELABORADO POR:
EXITOSA

DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS

CAMPO NOMBRE: ALFANUMERICO

COMBO BOX ESTADO: HABILITADO
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
42
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_LISTADO_FORMACION
LISTAR LAS FORMACIONES ACADEMICA DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON FORMACION
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UNA NUEVA FORMACION
5.
Y EN LA PARTE INFERIOR NOS MOTRARA EL LISTADO CON LAS FORMACIONES QUE YA
FUERON CREADAS ANTERIRORMENTE
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
ELABORADO POR:
EXITOSA

NINGUNA
KEVIN CA&Ntilde;ARTE MORA
REVISADO POR:
APROBADO POR:
FECHA:
JUNIO DEL 2015
43
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_INGRESO_BANCO_MATERIAS
CREAR UNA NUEVA MATERIA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON BANCO MATERIA
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UNA NUEVA MATERIA
5.
DAMOS CLIC EN EL BOTON NUEVO
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
EXITOSA

DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS

COMBO CARRERA HABILITADO, SELECCIONAMOS LA CARRERA

COMBO BOX AREA : HABILITADO, SELECCIONAMOS EL AREA

CAMPO COD. MATERIA: ALAFANUMERICO

CAMPO NOMBRE: ALFANUMERICO

CAMPO DESCRIPCION: ALFANUMERICO

COMBO BOX ESTADO: HABILITADO

REALIZAR LAS VAIDACIONES CORREPONDIENTES DE CADA CAJA DE TEXTO SEG&Uacute;N
CORRESPONDA EL TIPO DE DATO ASIGNADO.
44
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_LISTADO_BANCO_MATERIAS
LISTAR LAS MATERIAS
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON BANCO MATERIA
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UNA NUEVA MATERIA
5.
EN LA PARTE INFERIOR PODEMOS OBSERVAR EL LISTADO CON LAS MATERIAS CREADAS
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
FALLIDA

DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS

COMBO CARRERA HABILITADO, SELECCIONAMOS LA CARRERA

COMBO BOX AREA : HABILITADO, SELECCIONAMOS EL AREA

CAMPO COD. MATERIA: ALAFANUMERICO

CAMPO NOMBRE: ALFANUMERICO

CAMPO DESCRIPCION: ALFANUMERICO

COMBO BOX ESTADO: HABILITADO

REALIZAR LAS VAIDACIONES CORREPONDIENTES DE CADA CAJA DE TEXTO SEG&Uacute;N
CORRESPONDA EL TIPO DE DATO ASIGNADO.
45
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_INGRESO_NIVELES
CREAR UN NUEVO NIVEL
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON NIVELES
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UN NUEVO NIVEL
5.
DAMOS CLIC EN EL BOTON NUEVO
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
EXITOSA

DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS

CAMPO NOMBRE: ALAFANUMERICO

CAMPO DESCRIPCION: ALFANUMERICO

CAMPO CODIGO: NUMERICO

CAMPO TIPO NIVEL: NUMERICO

COMBO BOX ESTADO: HABILITADO

REALIZAR LAS VAIDACIONES CORREPONDIENTES DE CADA CAJA DE TEXTO SEG&Uacute;N
CORRESPONDA EL TIPO DE DATO ASIGNADO.
46
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_LISTADO_NIVELES
LISTAR LOS NIVELES
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON NIVELES
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UN NUEVO NIVEL
5.
EN LA PARTE INFERIOR PODEMOS VISUAIZAR LOS NIVELES QUE YA FUERON CREADOS
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
EXITOSA

DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS

CAMPO NOMBRE: ALAFANUMERICO

CAMPO DESCRIPCION: ALFANUMERICO

CAMPO CODIGO: NUMERICO

CAMPO TIPO NIVEL: NUMERICO

COMBO BOX ESTADO: HABILITADO

REALIZAR LAS VAIDACIONES CORREPONDIENTES DE CADA CAJA DE TEXTO SEG&Uacute;N
CORRESPONDA EL TIPO DE DATO ASIGNADO.
47
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_INGRESO_AREA
CREAR UNA NUEVA AREA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON AREA
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UNA NUEVA AREA
5.
DAMOS CLIC EN EL BOTON NUEVO
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
EXITOSA

DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS

CAMPO NOMBRE: ALAFANUMERICO

COMBO BOX ESTADO: HABILITADO

REALIZAR LAS VAIDACIONES CORREPONDIENTES DE CADA CAJA DE TEXTO SEG&Uacute;N
CORRESPONDA EL TIPO DE DATO ASIGNADO.
48
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_LISTADO_AREA
LISTAR LAS AREA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON AREA
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UNA NUEVA AREA
5.
EN LA PARTE INFERIOR NOS MOSTRARA UN LISTADO CON LAS AREAS CREADAS
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
EXITOSA

DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS

CAMPO NOMBRE: ALAFANUMERICO

COMBO BOX ESTADO: HABILITADO

REALIZAR LAS VAIDACIONES CORREPONDIENTES DE CADA CAJA DE TEXTO SEG&Uacute;N
CORRESPONDA EL TIPO DE DATO ASIGNADO.
49
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_INGRESO_TIPO_MATERIA
CREAR UN NUEVO TIPO DE MATERIA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON TIPO MATERIA
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UN NUEVO TIPO DE MATERIA
5.
DAMOS CLIC EN EL BOTON NUEVO
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
EXITOSA

DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS

CAMPO DESCRIPCION: ALFANUMERICO

CAMPO CODIGO: NUMERICO

COMBO BOX ESTADO: HABILITADO

REALIZAR LAS VAIDACIONES CORREPONDIENTES DE CADA CAJA DE TEXTO SEG&Uacute;N
CORRESPONDA EL TIPO DE DATO ASIGNADO.
50
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
CP_ CU_MALLA_LISTADO_TIPO_MATERIA
LISTAR LOS TIPO DE MATERIA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt;HERRAMIENTAS – OPCION
CATALOGOS
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS OPCIONES DE LOS CATALOGOS DEL SISTEMA
ACADEMICO
3.
DAMOS CLIC SOBRE EL BOTON TIPO MATERIA
4.
SE ABRIRA UNA PANTALLA EN LA CUAL PODEMOS CREAR UN NUEVO TIPO DE MATERIA
5.
EN LA PARTE INFERIOR SE NOS LISTARA LOS TIPO DE MATERIA CREADOS.
PASOS
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
OBSERVACIONES
FALLIDA

DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS

CAMPO DESCRIPCION: ALFANUMERICO

CAMPO CODIGO: NUMERICO

COMBO BOX ESTADO: HABILITADO

REALIZAR LAS VAIDACIONES CORREPONDIENTES DE CADA CAJA DE TEXTO SEG&Uacute;N
CORRESPONDA EL TIPO DE DATO ASIGNADO.
51
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_ CU_MALLA_INGRESO_MALLA
LISTAR LOS TIPO DE MATERIA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt; OPCION MALLA – OPCION
MALLA INGRESO
2.
SE MOSTRARAN UN LISTADO CON LAS MALLAS CREADAS Y LAS MATERIAS QUE CONTIENE LA
MALLA
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
FALLIDA

OBSERVACIONES
DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS
52
ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_ CU_MALLA_DATOS_MALLA
CREAR UNA NUEVA MALLA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt; OPCION MALLA – OPCION
MALLA INGRESO.
2.
DAMOS CLIC EN EL BOTON NUEVO, PARA PROCEDER A CREAR UNA NUEVA MALLA
3.
NOS APARECERA UNA NUEVA VENTANA DONDE SE MOSTRARAN LOS ATRIBUTOS QUE DEBE
TENER LA MALLA.
4.
ATRIBUTOS COMO FECHA DE VIGENCIA DE LA MALLA.
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ID CASO DE PRUEBA
DESCRIPCI&Oacute;N PRUEBA
PRECONDICIONES
PASOS
CP_ CU_MALLA_CABECERA_MALLA
CREAR UNA NUEVA MALLA
USUARIO DEBE INICIAR SESI&Oacute;N CON PERMISOS DE ADMINISTRADOR O DOCENTE
1.
NAVEGAR POR EL MEN&Uacute; PRINCIPAL DEL SISTEMA ACAD&Eacute;MICO -&gt; OPCION MALLA – OPCION
MALLA INGRESO
2.
DAMOS CLIC EN EL BOTON NUEVO, PARA PROCEDER A AGREGAR MATERIAS A LA MALLA
CREADA
3.
NOS APARECERA UNA NUEVA VENTANA DONDE SE MOSTRARAN LOS ATRIBUTOS QUE
DEBEMOS SELECCIONAR DE CADA MATERIA PARA A&Ntilde;ADIRLAS A LA MALLA
CAPTURA DE
PANTALLA
RESULTADOS
FALLIDA

OBSERVACIONES
DESHABILITAR EL BOTON NUEVO AL MOMENTO DE INGRESAR LOS CAMPOS PARA EL
NUEVO REGISTRO Y HABILITARLO UNA VEZ QUE SE GUARDEN LOS DATOS
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