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                                COMENTARIOS DE FRAGMENTOS DE MATRIX
MORFEO: Ya era hora. Bienvenido, Neo. Como ya habr&aacute;s imaginado, yo soy Morfeo.
NEO: Es un honor conocerte.
MORFEO: No. El honor es m&iacute;o. Por favor, pasa. Si&eacute;ntate. Supongo que ahora, te sentir&aacute;s un poco como Alicia... cayendo
por la madriguera del conejo. &iquest;Hm?
NEO: Es posible.
MORFEO: Puedo verlo en tus ojos. Tienes la mirada de un hombre que acepta lo que ve porque espera despertarse.
Ir&oacute;nicamente, no dista mucho de la realidad. &iquest;Crees en el destino, Neo?
NEO: No.
MORFEO: &iquest;Por qu&eacute; no?
NEO: No me gusta la idea de no ser yo el que controle mi vida.
MORFEO: S&eacute; exactamente a lo que te refieres. Te explicar&eacute; por qu&eacute; est&aacute;s aqu&iacute;. Est&aacute;s porque sabes algo. Aunque lo que
sabes no lo puedes explicar. Pero lo percibes. Ha sido as&iacute; durante toda tu vida. Algo no funciona en el mundo. No
sabes lo que es, pero ah&iacute; est&aacute;, como una astilla clavada en tu mente y te est&aacute; enloqueciendo. Esa sensaci&oacute;n te ha tra&iacute;do
hasta m&iacute; &iquest;Sabes de lo que estoy hablando?
NEO: &iquest;De Matrix?
MORFEO: &iquest;Te gustar&iacute;a saber lo que es? Matrix nos rodea. Est&aacute; por todas partes, incluso ahora, en esta misma habitaci&oacute;n.
Puedes verla si miras por la ventana o al encender la televisi&oacute;n. Puedes sentirla, cuando vas a trabajar, cuando vas a la
iglesia, cuando pagas tus impuestos. Es el mundo que ha sido puesto ante tus ojos para ocultarte la verdad.
NEO: &iquest;Qu&eacute; verdad?
MORFEO: Que eres un esclavo, Neo. Igual que los dem&aacute;s, naciste en cautiverio, naciste en una prisi&oacute;n que no puedes ni oler
ni saborear ni tocar. Una prisi&oacute;n para tu mente. Por desgracia no se puede explicar lo que es Matrix. Has de verla con tus
propios ojos. Esta es tu &uacute;ltima oportunidad. Despu&eacute;s, ya no podr&aacute;s echarte atr&aacute;s. Si tomas la pastilla azul fin de la historia.
Despertar&aacute;s en tu cama y creer&aacute;s lo que quieras creerte. Si tomas la roja, te quedas en el Pa&iacute;s de las Maravillas y yo te
ense&ntilde;ar&eacute; hasta d&oacute;nde llega la madriguera de conejos. Recuerda: lo &uacute;nico que te ofrezco es la verdad. Nada m&aacute;s. S&iacute;gueme.
MORFEO: &iquest;Qu&eacute; es &quot;real&quot;? &iquest;De qu&eacute; modo definir&iacute;as &quot;real&quot;? Si te refieres a lo que puedes sentir, a lo que puedes oler, a lo
que puedes saborear y ver, entonces el t&eacute;rmino &quot;real&quot; son se&ntilde;ales el&eacute;ctricas interpretadas por tu cerebro. Este es el
mundo que t&uacute; conoces. El mundo tal y como era a finales del siglo veinte. Ahora s&oacute;lo existe como parte de una simulaci&oacute;n
interactiva neural. que llamamos Matrix. Has vivido en un mundo imaginario, Neo. Este es el mundo como es, en la
actualidad. Bienvenido al &quot;desierto de lo real&quot;. S&oacute;lo tenemos algunos fragmentos de informaci&oacute;n pero lo que sabemos
seguro es que en un momento determinado a principios del siglo veintiuno, toda la humanidad estaba unida en su
entusiasmo. Nos maravill&aacute;bamos de nuestro atrevimiento al dar origen a la I.A.
NEO: I. A. o sea la inteligencia artificial.
MORFEO: Una singular conciencia que gener&oacute; toda una raza de m&aacute;quinas. No sabemos qui&eacute;n atac&oacute; primero, nosotros o ellas.
Pero s&iacute; sabemos que nosotros arrasamos el cielo. En aquella &eacute;poca, depend&iacute;an de la energ&iacute;a solar. Y se cre&iacute;a que no
podr&iacute;an sobrevivir sin una fuente de energ&iacute;a, tan abundante como el sol. A lo largo de nuestra historia hemos dependido de
las m&aacute;quinas para sobrevivir. El destino, al parecer no est&aacute; carente de cierta iron&iacute;a. El cuerpo humano genera m&aacute;s
bioelectricidad que una pila de ciento veinte voltios y m&aacute;s de veinticinco mil julios de calor corporal. Combinado con una
forma de fusi&oacute;n, las m&aacute;quinas hab&iacute;an encontrado toda la energ&iacute;a que pod&iacute;an necesitar. Existen campos, Neo, interminables
campos donde los seres humanos ya no nacemos. Se nos cultiva. Durante mucho tiempo me negu&eacute; a creerlo. Y entonces vi
los campos con mis propios ojos. Vi c&oacute;mo licuaban a los muertos para administr&aacute;rselos por v&iacute;a intravenosa a los
vivos. Y estando all&iacute; contemplando su pura y horripilante precisi&oacute;n me di cuenta de lo obvia que era la verdad &iquest;Qu&eacute; es
Matrix? Control. Matrix es un mundo imaginario generado por ordenador, construido para mantenernos bajo control, y
convertir a un ser humano en esto (muestra una pila)
1. Matrix: el trabajo, la televisi&oacute;n, la iglesia, los impuestos, un espejo para ocultar la verdad,
control. &iquest;No es posible que, de alguna manera, este mundo que llamamos &quot;real&quot; sea &quot;pariente&quot;
de Matrix?
2. Y si lo fuese &iquest;d&oacute;nde crees que estar&iacute;a &quot;la pastilla roja&quot;?
MORFEO: Matrix es un sistema, Neo. Ese sistema es nuestro enemigo. Pero cuando entras &iquest;a tu alrededor qu&eacute; ves?
Hombres de negocios, profesores, abogados, carpinteros. Son las mentes de los mismos que intentamos salvar. Pero hasta
que no lo hagamos, siguen formando parte de ese sistema y eso hace que sean nuestros enemigos. Tienes que entender
que la mayor&iacute;a ellos no est&aacute;n preparados para ser desenchufados. Y muchos est&aacute;n tan habituados, dependen tan
absolutamente del sistema, que luchar&iacute;an para protegerlo.
4-. Si se desconectase a la mayor&iacute;a de los que viven en Matrix &iquest;crees que lo agradecer&iacute;an? &iquest;o se
convertir&iacute;an en enemigos?
1
NEO: S&eacute; que est&aacute;is ah&iacute;. Percibo vuestra presencia. S&eacute; que ten&eacute;is miedo. Nos tem&eacute;is a nosotros. Tem&eacute;is del
cambio. Yo no conozco el futuro. No he venido para deciros c&oacute;mo acabar&aacute; todo esto. Al contrario, he venido a
deciros c&oacute;mo va a comenzar. Voy a colgar el tel&eacute;fono y luego voy a ense&ntilde;arles a todos lo que vosotros no quer&eacute;is
que vean. Les ense&ntilde;ar&eacute; un mundo sin vosotros. Un mundo sin reglas y sin controles, sin l&iacute;mites ni fronteras.
Un mundo donde cualquier cosa sea posible. Lo que hagamos despu&eacute;s es una decisi&oacute;n que dejo en vuestras
manos.
2.
&iquest;Crees que es posible &quot;un mundo sin reglas y sin controles, sin l&iacute;mites ni fronteras. Un mundo
donde cualquier cosa sea posible&quot;?
SMITH: &iquest;Tenemos un acuerdo se&ntilde;or Reagan?
CIFRA: Sabes, s&eacute; que este filete no existe. S&eacute; que cuando me lo meto en la boca es Matrix la que le est&aacute; diciendo a
mi cerebro. Es bueno. Despu&eacute;s de nueve a&ntilde;os &iquest;sabes de qu&eacute; me doy cuenta? La ignorancia es la felicidad.
SMITH: Entonces, tenemos un trato.
CIFRA: No quiero acordarme de nada. De nada. &iquest;Entendido? Y quiero ser rico. No s&eacute;, alguien importante como un
actor.
SMITH: Lo que usted quiera se&ntilde;or Reagan.
CIFRA: Est&aacute; bien. Devuelve mi cuerpo a una central el&eacute;ctrica, reins&eacute;rtame en Matrix y conseguir&eacute; lo que quieras.
SMITH: Los c&oacute;digos de acceso al ordenador de Zion.
CIFRA: No, te lo dije. Yo no los conozco. Te entregar&eacute; al que los conoce.
SMITH: Morfeo.
CIFRA: Estoy cansado, Trinity. Harto de esta guerra, harto de luchar harto de esta nave, de padecer fr&iacute;o, de tener
que comer la misma pu&ntilde;etera bazofia cada d&iacute;a. Pero sobre todo estoy harto de ese capullo y de todas sus
gilipolleces. Sorpresa, capullo. Apuesto a que esto no te lo esperabas &iquest;verdad? Ojal&aacute; pudiera estar all&iacute; cuando te
dobleguen. Ojal&aacute; pudiera entrar justo cuando lo hagan. As&iacute; en ese instante sabr&iacute;as que fui yo.
TRINITY: Les has entregado a Morfeo.
CIFRA: &Eacute;l nos minti&oacute;, Trinity. Nos enga&ntilde;&oacute;. &iexcl;Si nos hubieses dicho la verdad te habr&iacute;amos dicho que te
metieras esa pastilla roja por el culo!
TRINITY: Eso no es verdad, Cifra. &Eacute;l nos liber&oacute;.
CIFRA: Liber&oacute; &iquest;A eso llamas ser, libre? Lo &uacute;nico que hago es obedecer sus &oacute;rdenes. Si tengo que elegir entre esto y
Matrix, elijo Matrix.
TRINITY: Matrix no es real.
CIFRA: No estoy de acuerdo, Trinity. En mi opini&oacute;n Matrix puede ser m&aacute;s real que este mundo. Aqu&iacute; lo &uacute;nico
que hago es desconectar el enchufe. Pero all&iacute;, tienes que ver c&oacute;mo Apoc muere.
1. &iquest;Qu&eacute; opinas de la frase de Smith &quot;la ignorancia es la felicidad&quot;? Comp&aacute;ralo con el concepto
aristot&eacute;lico de felicidad.
2.
Si tuvieses que elegir entre vivir insertada en Matrix, sin enterarte de nada y con las mayores
comodidades, o vivir en el mundo real, &quot;el desierto de lo real&quot;, &iquest;qu&eacute; elegir&iacute;as? Explica tu
respuesta.
SMITH: &iquest;Alguna vez la ha mirado fijamente maravill&aacute;ndose de su belleza, de su genio? Millones de personas
viviendo sus vidas inconscientes &iquest;Sab&iacute;a que la primera Matrix fue dise&ntilde;ada para ser un perfecto mundo
humano donde nadie sufriera, donde todo el mundo fuera feliz? Fue un desastre. Nadie acept&oacute; ese programa,
se perdieron cosechas enteras. Algunos cre&iacute;an que no ten&iacute;amos el lenguaje de programaci&oacute;n para describir su
mundo perfecto. Pero yo creo que, como especie, los seres humanos definen su realidad con la tristeza
y el sufrimiento. As&iacute; que el mundo perfecto era un sue&ntilde;o del que sus primitivos cerebros quer&iacute;an
constantemente despertar. Por ese motivo Matrix fue redise&ntilde;ada as&iacute;, en el apogeo de su civilizaci&oacute;n. Ha o&iacute;do
bien: su civilizaci&oacute;n, porque cuando empezamos a pensar por ustedes, en realidad se convirti&oacute; en nuestra
civilizaci&oacute;n y claro, como imaginar&aacute; es de lo que va todo esto. De evoluci&oacute;n, Morfeo. Evoluci&oacute;n. Como el
dinosaurio. Mire por esa ventana. Su &eacute;poca ya pas&oacute;. El futuro es nuestro mundo Morfeo. El futuro es nuestra
&eacute;poca.
SMITH: Quisiera compartir una revelaci&oacute;n que he tenido desde que estoy aqu&iacute;. Esta me sobrevino cuando
intent&eacute; clasificar a su especie. Ver&aacute;, me di cuenta de que, en realidad no son mam&iacute;feros. Todos los
mam&iacute;feros de este planeta desarrollan instintivamente un l&oacute;gico equilibrio con el h&aacute;bitat natural que les
rodea. Pero los humanos no lo hacen. Se trasladan a una zona y se multiplican y siguen multiplic&aacute;ndose hasta
que todos los recursos naturales se agotan. As&iacute; que el &uacute;nico modo de sobrevivir es extendi&eacute;ndose hasta
otra zona. Existe otro organismo en este planeta que sigue el mismo patr&oacute;n &iquest;Sabe cu&aacute;l es? Un virus. Los
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humanos sois una enfermedad, sois el c&aacute;ncer de este planeta, sois una plaga. Y nosotros somos la cura.
&iquest;Crees que los seres humanos ser&iacute;an capaces de vivir en un mundo perfecto, donde todos fuesen felices? &iquest;O est&aacute;s de
acuerdo con Smith en que los seres humanos tienen que vivir necesariamente en la tristeza y el sufrimiento? &iquest;Crees
que es posible que un mundo dominado por m&aacute;quinas puede ser el pr&oacute;ximo salto de la evoluci&oacute;n? &iquest;Qu&eacute; opinas de la
afirmaci&oacute;n de Smith de que el ser humano no es un mam&iacute;fero sino un virus?
REFLEXI&Oacute;N FILOS&Oacute;FICA SOBRE MATRIX.
LAS DUDAS DE NEO: &iquest;QU&Eacute; ES REAL?, &iquest;SOY LIBRE?
Los problemas filos&oacute;ficos cl&aacute;sicos que aborda la trilog&iacute;a Matrix son el problema de lo
real y el problema de la libertad. Para ver c&oacute;mo muestra The Matrix el problema de lo
real es necesario remitirse a su argumento. La pel&iacute;cula est&aacute; ambientada en el futuro
(a&ntilde;o 2199 aproximadamente). Hay una guerra entre humanos y m&aacute;quinas. Las
m&aacute;quinas han sometido a los humanos manteni&eacute;ndolos dormidos en unas cubetas,
conectados a un mundo on&iacute;rico y falso procedente de un programa inform&aacute;tico
llamado Matrix. En el mundo real sobrevive una colonia de humanos libres, Si&oacute;n, que
intenta liberar a los que est&aacute;n en las cubetas. Para ello han formado un ej&eacute;rcito cuyos
soldados deben entrar en Matrix en busca de aquellas personas que sospechan que
Matrix existe.
As&iacute; es como encuentran a Neo, el protagonista. Neo duda, no sabe qu&eacute; mundo es real
y qu&eacute; mundo es Matrix. Deber&aacute; seguir las ense&ntilde;anzas del capit&aacute;n Morfeo y los
consejos de la soldado Trinity para averiguarlo.
En cuanto al problema de la libertad, ya aparece esbozado en The Matrix, pero se
convierte en la base filos&oacute;fica de The Matrix Reloaded y The Matrix Revolutions. La
libertad puede ser estudiada desde su vertiente externa (los humanos de las cubetas
no son libres porque est&aacute;n inm&oacute;viles dentro de ellas) o desde su vertiente interna: &iquest;es
el ser humano libre de elegir su futuro, su vida, o hay un destino que predetermina
todo lo que va a ocurrir? Esta es la gran pregunta en la que se debate Neo a lo largo
de toda la trilog&iacute;a, ya que se le dice que &eacute;l es El elegido, el salvador de la humanidad.
Es el viejo dilema de la filosof&iacute;a cristiana entre el destino o providencia y el libre
albedr&iacute;o.
EL PROBLEMA DE LO REAL: PLAT&Oacute;N, DESCARTES Y PUTNAM
Los autores escogidos para estudiar el problema de lo real son Plat&oacute;n, Ren&eacute; Descartes
y Hilary Putnam.
Comencemos por Plat&oacute;n. En el Mito de la Caverna, S&oacute;crates nos cuenta que los
humanos son esclavos que viven atados en una caverna contemplando un mundo
irreal. Sin embargo, uno de ellos saldr&aacute; de la prisi&oacute;n e ir&aacute; al mundo exterior. Le
doler&aacute;n los ojos, pero conseguir&aacute; adaptarse, aumentar sus conocimientos y observar
la realidad. Ahora bien, cuando vuelva a rescatar a sus amigos deber&aacute; tener cuidado,
pues quiz&aacute;s quieran matarle.
El mito de la caverna expone la teor&iacute;a plat&oacute;nica de las ideas, seg&uacute;n la cual hay dos
mundos. Uno es el mundo ilusorio o sensible (la caverna) donde est&aacute; la mayor&iacute;a de la
humanidad. El otro es el mundo real o inteligible (el exterior) adonde va el esclavo
liberado que progresa en su educaci&oacute;n. El paralelismo con The Matrix se hace
evidente.
Tambi&eacute;n hay dos mundos: el real (donde se encuentran el cielo arrasado, la tierra
devastada, la ciudad de las m&aacute;quinas, las cosechas de humanos, las naves de los
soldados y la ciudad de Si&oacute;n) y Matrix, una simulaci&oacute;n interactiva neural, un sitio
virtual donde las mentes de los humanos esclavizados creen vivir con normalidad.
Quien nos revela este hecho es Morfeo en la famosa secuencia de la pastilla roja:
“Eres un esclavo, Neo. Igual que los dem&aacute;s, naciste en cautiverio. Naciste en una
prisi&oacute;n que no puedes ni saborear, ni oler, ni tocar. Una prisi&oacute;n para tu mente”.
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Neo se convertir&aacute; en el esclavo liberado, el que adquirir&aacute; nuevos conocimientos, y el
que deber&aacute; tener cuidado con las mentes de los que se han quedado en las cubetas
por si intentan matarle. De nuevo, Morfeo se lo advierte en el programa de instrucci&oacute;n
con agentes. Cualquiera que no haya sido desconectado es peligroso:
“Son las mentes de los mismos que intentamos salvar. Pero hasta que no lo hagamos,
siguen formando parte de ese sistema y eso hace que sean nuestros enemigos.
Muchos de ellos est&aacute;n tan habituados que luchar&iacute;an para protegerlo”.
La &uacute;nica dificultad para la comprensi&oacute;n del paralelismo proviene del car&aacute;cter
ontol&oacute;gico de los dos mundos. Mientras el mundo real para Plat&oacute;n es inteligible (se
accede a &eacute;l con el alma), el mundo real en la pel&iacute;cula es f&iacute;sico. Por ende, el mundo
ficticio para Plat&oacute;n es el sensible (f&iacute;sico), y en la pel&iacute;cula la mentira reside en un
mundo virtual y mental. Como vemos, el car&aacute;cter de los mundos est&aacute; invertido.
El siguiente autor es Ren&eacute; Descartes. El paralelismo se presenta entre las
figuras de Descartes y Neo. Las mismas dudas que acechaban al pensador franc&eacute;s son
las que Neo presenta al inicio de la trilog&iacute;a: “&iquest;Alguna vez has tenido la sensaci&oacute;n de
no saber con seguridad si sue&ntilde;as o est&aacute;s despierto?”- le dice a su amigo Choi. Por su
parte, Descartes lo expres&oacute; del siguiente modo: “&iexcl;Cuantas veces me ha sucedido
so&ntilde;ar de noche que estaba en este mismo sitio, vestido, sentado junto al fuego,
estando en realidad desnudo y metido en la cama! (…) no hay indicios ciertos para
distinguir el sue&ntilde;o de la vigilia”.
Descartes resolvi&oacute; dudar de todo, pero no pod&iacute;a hacerlo porque Dios es bueno y no
permitir&iacute;a que la humanidad viviese enga&ntilde;ada. Para sortear este obst&aacute;culo, ide&oacute; la
hip&oacute;tesis del genio maligno:
“Cierto genio o esp&iacute;ritu maligno, no menos astuto y burlador que poderoso, ha puesto
su industria toda en enga&ntilde;arme (…) con gran cuidado procurar&eacute; no dar cr&eacute;dito a
ninguna falsedad, y preparar&eacute; mi ingenio tan bien contra las astucias de ese gran
burlador, que, por muy poderoso y astuto que sea, nunca podr&aacute; imponerme nada.
Mas este designio es penoso y laborioso, y cierta dejadez me arrastra insensiblemente
al curso de mi vida ordinaria; y como un esclavo que sue&ntilde;a que est&aacute; gozando de una
libertad imaginaria, al empezar a sospechar que su libertad es un sue&ntilde;o, teme el
despertar y conspira con esas gratas ilusiones para seguir siendo m&aacute;s tiempo
enga&ntilde;ado”.
Como se puede suponer, el genio maligno en la trilog&iacute;a son las m&aacute;quinas. Descartes
dice que para enfrentarse a &eacute;l hay que preparar el ingenio para que no pueda
imponernos nada. En efecto, todos los humanos que son desconectados pasan por un
per&iacute;odo de formaci&oacute;n cuyo fin es lograr que sean conscientes de que Matrix no es real.
Un momento clave en este proceso es la secuencia del Constructor, en la que Morfeo
pregunta:
“&iquest;Qu&eacute; es real? &iquest;De qu&eacute; modo definir&iacute;as real? Si te refieres a lo que puedes sentir, a lo
que puedes oler, a lo que puedes saborear y ver, lo real podr&iacute;a ser se&ntilde;ales el&eacute;ctricas
interpretadas por tu cerebro.”
Por otro lado, el dualismo cartesiano afirma que el ser humano se compone de dos
substancias diferentes pero dependientes la una de la otra, mente y cuerpo: “soy algo
que piensa y no extenso y, por otra parte, tengo una idea distinta del cuerpo, seg&uacute;n la
cual &eacute;ste es una cosa extensa, que no piensa (…) me ense&ntilde;a la naturaleza, por medio
de esos sentimientos de dolor, hambre, sed, etc., que no estoy metido en mi cuerpo
como un piloto en su nav&iacute;o, sino tan estrechamente unido y confundido y mezclado
con &eacute;l, que formo como un solo todo con mi cuerpo”.
Esta idea es tambi&eacute;n sostenida en la trilog&iacute;a. Tras la secuencia del salto, Morfeo nos lo
revela: “El cuerpo no puede vivir sin la mente”. Si alguien muere en Matrix, muere en
el mundo real y viceversa.
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En &uacute;ltimo t&eacute;rmino, Descartes se plante&oacute; el problema del conocimiento del otro. Se
preguntaba c&oacute;mo podemos saber que la gente que deambula por la calle son personas
y no m&aacute;quinas:
“&iquest;Qu&eacute; es lo que veo por la ventana? Sombreros y capas, que muy bien podr&iacute;an ocultar
unas m&aacute;quinas artificiales, movidas por resortes”.
El programa de instrucci&oacute;n con agentes tiene precisamente la finalidad de ense&ntilde;ar a
Neo a tener precauci&oacute;n: “Cualquiera que no desactivemos puede ser un agente.”- Le
dice Morfeo. Aqu&iacute; finalizan los paralelismos cartesianos, que pueden ser completados
con una conclusi&oacute;n acerca del autor.
El &uacute;ltimo pensador de este apartado es Hilary Putnam, fil&oacute;sofo del lenguaje nacido
en Chicago en 1926, famoso por sus experimentos mentales. Uno de esos
experimentos es el de los cerebros en cubetas (brain-in-a-vat).
Veamos si puedes imaginar esto: eres una persona a la que un cient&iacute;fico desquiciado ha
extra&iacute;do el cerebro. Dicho &oacute;rgano es colocado dentro de un recipiente especial que
contiene un l&iacute;quido con nutrientes que permitir&aacute; mantenerlo con vida. Las neuronas de
tu cerebro han sido conectadas por medio de cables a una supercomputadora.
Este aparato, de tecnolog&iacute;a altamente sofisticada, trabaja con un programa que genera
en tu mente la ilusi&oacute;n de que tu vida transcurre de manera normal. Pero, en realidad, la
falsa percepci&oacute;n sensorial de tu mundo ilusorio es resultado de los impulsos el&eacute;ctricos
que llegan a tu cerebro.
Recordemos aquel planteamiento que hace Morfeo a Neo en la pel&iacute;cula The Matrix:
&laquo;&iquest;Qu&eacute; es real? &iquest;C&oacute;mo defines lo real? Si est&aacute;s hablando de lo que puedes sentir, lo que
puedes oler, lo que puedes saborear y ver, entonces lo real son simplemente se&ntilde;ales
el&eacute;ctricas interpretadas por tu cerebro.&raquo;
La siniestra computadora simular&iacute;a una realidad virtual. Cuando quieras mover una
mano, por ejemplo, la computadora producir&aacute; la ilusi&oacute;n adecuada para que sientas que
manejas la mano seg&uacute;n tu voluntad. Incluso, este mismo momento en que lees estas
palabras podr&iacute;a ser una simulaci&oacute;n producida por ese complejo software que te har&iacute;a
caer en la ilusi&oacute;n de que est&aacute;s haciendo lo que crees que est&aacute;s haciendo. Entonces
&iquest;C&oacute;mo har&iacute;as para probar lo contrario? &iquest;Existe una manera en que puedas demostrar que
no eres un cerebro metido en un frasco por alg&uacute;n cient&iacute;fico mani&aacute;tico? &iquest;Tienes alguna
forma de comprobar que no eres un cerebro que procesa una realidad virtual inducida
por una supercomputadora?
Todo eso suena loco &iquest;verdad? Pero esas ideas extravagantes son parte de la hip&oacute;tesis del
“cerebro en una cubeta” (“brain in a vat”) propuesta por algunos fil&oacute;sofos para
cuestionar nuestra percepci&oacute;n de lo que entendemos por “real”. En parte, estas ideas
son una revisi&oacute;n contempor&aacute;nea de los argumentos elaborados por Descartes en sus
Meditaciones Metaf&iacute;sicas, donde sugiri&oacute; que un demonio maligno pudo estar enga&ntilde;ando
su percepci&oacute;n con falsas experiencias sensoriales.
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M&Aacute;QUINA DE EXPERIENCIAS de Robert Nozick.
Supongamos que existiera una m&aacute;quina de experiencias que proporcionara cualquier
experiencia que usted deseara. Neuropsic&oacute;logos fabulosos podr&iacute;an estimular nuestro
cerebro de tal modo que pens&aacute;ramos y sinti&eacute;ramos que est&aacute;bamos escribiendo una gran
novela, haciendo amigos o leyendo un libro interesante. Estar&iacute;amos todo el tiempo
flotando dentro de un tanque, con electrodos conectados al cerebro. &iquest;Debemos
permanecer encadenados a esta m&aacute;quina para toda la vida, preprogramando las
experiencias vitales? Si a usted le preocupa el no haber tenido experiencias deseables
podemos suponer que empresas de negocios han investigado por completo las vidas de
muchos otros. Usted puede encontrar y escoger de su amplia biblioteca o popurr&iacute; de tales
experiencias y seleccionar sus experiencias vitales para, digamos, los pr&oacute;ximos dos a&ntilde;os.
Una vez transcurridos estos dos a&ntilde;os, usted tendr&iacute;a diez minutos o diez horas fuera del
tanque para seleccionar las experiencias de sus pr&oacute;ximos dos a&ntilde;os. Por supuesto, una
vez en el tanque usted no sabr&iacute;a que se encontraba all&iacute;; usted pensar&iacute;a que todo eso era
lo que estaba efectivamente ocurriendo. Otros tambi&eacute;n pueden encadenarse y tener las
experiencias que quieran, de modo que no hay necesidad de mantenerse fuera para
servirlos. (Olv&iacute;dese de problemas tales como &iquest;qui&eacute;n dar&iacute;a mantenimiento a las m&aacute;quinas
si todo el mundo estuviera encadenado a ella?) &iquest;Se encadenar&iacute;a usted? &iquest;Qu&eacute; m&aacute;s
puede importarnos a nosotros adem&aacute;s de c&oacute;mo se sienten nuestras vidas desde adentro?
No debe usted abstenerse por raz&oacute;n de los pocos momentos de aflicci&oacute;n entre el
momento en que ha decidido y el momento en que se encadena. &iquest;Qu&eacute; son unos pocos
momentos de aflicci&oacute;n comparados con toda una vida de dicha? (si esto es lo que usted
escogi&oacute;). &iquest;Y por qu&eacute; sentir angustia en absoluto, si su decisi&oacute;n es la mejor? &iquest;Qu&eacute; nos
preocupa a nosotros, adem&aacute;s de nuestras experiencias?
RAZONES PARA NO CONECTARSE A LA M&Aacute;QUINA DE EXPERIENCIAS.
Primero, queremos hacer ciertas cosas, no s&oacute;lo tener la experiencia de hacerlas. En el
caso de ciertas experiencias, es s&oacute;lo porque, primero, queremos hacer las acciones por lo
que queremos la experiencia de hacerlas o pensar que las hemos hecho. (Pero &iquest;por qu&eacute;
queremos hacer las actividades en vez de meramente experimentarlas?)
Una segunda raz&oacute;n para no encadenarse a la m&aacute;quina de experiencias es que queremos
ser de cierta forma, ser un cierto tipo de persona. Alguien que flota en un tanque es una
burbuja indeterminada. No existe respuesta a esta pregunta: &iquest;c&oacute;mo es aquella persona
que ha estado en un tanque durante largo tiempo? &iquest;Es valiente? &iquest;Amable? &iquest;Inteligente?
&iquest;Ingeniosa? &iquest;Amante? No s&oacute;lo es dif&iacute;cil decir, sino que no es de ninguna manera.
Encadenarse a la m&aacute;quina es una especie de suicidio. Podr&iacute;a parecerle a alguien,
atrapado por una imagen, que nada de lo que somos o parecemos puede importar salvo
lo que se ve reflejado en nuestras experiencias. Pero, &iquest;debe ser sorprendente que los
que somos sea importante para nosotros? &iquest;Por qu&eacute; debemos preocuparnos &uacute;nicamente
de c&oacute;mo pasar nuestro tiempo, y no de qu&eacute; somos?
En tercer lugar, encadenarse a una m&aacute;quina de experiencias nos limita a una realidad
hecha por el hombre, a un mundo no m&aacute;s profundo ni m&aacute;s importante que aquel que la
gente puede construir. No hay ning&uacute;n contacto efectivo con ninguna realidad m&aacute;s
profunda; aunque su experiencia se pueda simular. Muchas personas desean mantenerse
abiertas a tal contacto y a conexiones de m&aacute;s profundo significado. Esto clarifica la
intensidad del conflicto sobre drogas psicoactivas, a las cuales algunos consideran tan
s&oacute;lo como m&aacute;quinas de experiencias locales; otros, como caminos hacia una realidad
m&aacute;s profunda; lo que algunos consideran como equivalente a entregarse a una m&aacute;quina
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de experiencias; otros lo ven como la consecuencia de una de las razones para no
entregarse
Aprendemos que algo nos interesa adem&aacute;s de la experiencia imagin&aacute;ndonos una
m&aacute;quina de experiencias y luego percat&aacute;ndonos de que no la usar&iacute;amos.
Extracto de Robert Nozick, “Anarqu&iacute;a, Estado y Utop&iacute;a” (Fondo de Cultura Econ&oacute;mica:
M&eacute;xico, 1988)
COMENTARIO DE TEXTO.
Nuestro Ford mismo hizo mucho por trasladar el &eacute;nfasis de la verdad y la belleza a la
comodidad y la felicidad. La producci&oacute;n en masa exig&iacute;a este cambio fundamental de
ideas. La felicidad universal mantiene en marcha constante las ruedas, los engranajes; la
verdad y la belleza, no. Y, desde luego, siempre que las masas alcanzaban el poder
pol&iacute;tico, lo que importaba era m&aacute;s la felicidad que la verdad y la belleza. A pesar de todo,
todav&iacute;a se permit&iacute;a la investigaci&oacute;n cient&iacute;fica sin restricciones.
La gente segu&iacute;a hablando de la verdad y la belleza como si fueran los bienes supremos.
Hasta que lleg&oacute; la Guerra de los Nueve A&ntilde;os. Esto les hizo cambiar de estribillo. &iquest;De qu&eacute;
sirven la verdad, la belleza o el conocimiento cuando las bombas de &aacute;ntrax llueven del
cielo?
Despu&eacute;s de la Guerra de los Nueve A&ntilde;os se empez&oacute; a poner coto a la ciencia. A la
saz&oacute;n, la gente ya estaba dispuesta hasta a que pusieran coto y regularan sus apetitos.
Cualquier cosa con tal de tener Paz. Y desde entonces no ha cesado el control. La verdad
ha salido perjudicada, desde luego. Pero no la felicidad. Las cosas hay que pagarlas. La
felicidad ten&iacute;a su precio.
(Aldous Huxley, Un mundo feliz)
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